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Disenador

El componente de informe se suministra con un disefiador visual de informes integrado, que puede abrirse en tiempo de disefio
haciendo doble clic en el di Tfxinforme componente. El disefiador proporciona al usuario todas las herramientas necesarias para

previsualizando los informes.

La interfaz del disefiador cumple los requisitos actuales. Contiene varias barras de herramientas, que pueden acoplarse donde se
desee. Estas ubicaciones de las barras de herramientas se restauran cada vez que se abre el disefiador. Las ubicaciones de las
barras de herramientas, junto con otros ajustes del disefiador, se almacenan en el registro o, si se asigna una, en un archivo ini.

Para ofrecer al usuario final de su proyecto la posibilidad de disefiar informes, debe colocar un componente Tfrxpesigner de la
paleta de componentes FastReport en un formulario Delphi o afiadir la unidad frxesgn a la lista de "Usos" de la unidad. El uso
del disefiador en tiempo de ejecucion permite al usuario cambiar la apariencia del informe, asi como editar el informe

terminado.

Nota: también debe colocar cualquier otro componente Tfrx que vaya a utilizar en el formulario Delphi.
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Claves de las funciones del disefiador de informes:
1 - espacio de trabajo de disefio de informes

2 -barrade menu

3 - barras de herramientas

4 - barra de herramientas de objetos
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5 -fichas de pagina de informe

6 - Panel "Arbol de informes

7 - Panel "Inspector de objetos

8 - Panel "Arbol de datos": los elementos pueden arrastrarse desde este panel a una pagina de informe.

9 - Reglas: se puede arrastrar una regla a la pagina de un informe para crear una linea azul en la pagina (los objetos se ajustan a las
lineas cercanas).

10 - barra de estado

www.fast-report.com 3/263


http://www.fast-report.com/

Teclas de control

Claves

Ctrl+O

Ctrl+S

Ctrl+P

Ctrl+Z

Ctrl+C

Ctrl+Vv

Ctrl+X

Ctrl+A

Flecha, Tab

Del

Entre en

Mayus+flechas

Ctrl+flechas

Alt+flechas

Descripcion

"Archivo> Abrir..." comando de menu

"Archivo> Guardar" comando de menu

"Archivo> Vista previa" comando de menu

"Editar> Deshacer" comando de mend

"Editar> Copiar" comando de menu

"Editar> Pegar" comando de menu

"Editar> Cortar" comando de menu

"Editar> Seleccionar todo" comando de menu

moverse entre objetos

eliminar objeto(s) seleccionado(s)

abrir el editor del objeto seleccionado

modificar el tamafio de los objetos seleccionados

mover los objetos seleccionados

unir el objeto seleccionado al objeto adyacente en la direccion especificada
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Control del raton

Operacion Descripcion

Botdn seleccionar objeto; pegar nuevo objeto; mover o redimensionar objetos para los objetos seleccionados, acercar y alejar arrastrando el
izquier cuadrado rojo de la esquina inferior izquierda del grupo de objetos seleccionados.

do

Botdn menu contextual del objeto seleccionado

derech

0

Doble abrir el editor de objetos; al hacer doble clic en el espacio en blanco, se abre el cuadro de didlogo "Configuracion de pagina".

clic

Rueda desplazarse por la pagina del informe

del

raton

Shift+ alternar la seleccion de objetos

botdn

izquierdo

Ctrl+ cree un marco moviendo el raton; suelte el boton para seleccionar todos los objetos capturados en el marco; también puede hacer
botoén clicen un espacio en blanco y mover el ratdn segun sea necesario

izquierdo

Alt+ boton editar contenidos in situ, si se selecciona un objeto "Texto".
izquierdo
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Barras de herramientas

Barra de modo de diseiio

La barra de herramientas Modo esta integrada con la barra de herramientas Objeto en el borde izquierdo de la ventana del
disefiador y tiene estos botones:

Icono

N

Nombre Descripcion

Seleccionde  modo de funcionamiento estandar: el cursor del raton selecciona los objetos, modifica su tamafio, etc.
objetos

Mano permite arrastrar toda la pagina del informe

Zoom permite ampliar con el botdn izquierdo del ratdn (afiade un 25% si ya esta entre el 25 y el 75%, si no, afiade el 100%) o
reducir con el boton derecho (resta un 25% si ya estd entre el 50 y el 100%, si no, resta el 100%); si se mantiene pulsado
el botdn izquierdo del ratdn mientras se arrastra, se amplia el area seleccionada.

Editor permite la edicion in situ del objeto "Texto"; manteniendo pulsado el botdn izquierdo del ratén y moviendo el cursor se crea
de y dimensiona un nuevo objeto "Texto" y se abre su editor

texto

Copia de permite copiar el formato de un objeto "Texto" a otros: seleccione un objeto "Texto", haga clic en el boton Modo de formato,
formato seleccione los objetos "Texto" de destino; salga del modo de copia de formato haciendo clic en cualquier otro botén de
s modo.

Barra de herramientas estandar
DEEC|IEORE| &« DR 9 o] T s -)

Icono

Nombre Descripcion

Nuevo informe crea un nuevo informe en blanco

Informe abierto abre un informe existente desde un archivo, combinacion de teclas: "Ctrl+Q".
Guardar informe guarda el informe en un archivo, combinacion de teclas: "Ctrl+S".

Vista previa previsualiza el informe, combinacidn de teclas - "Ctrl+P"

Nueva pagina de informes  afiade una nueva pagina al informe

Nueva pagina de didlogo afiade un nuevo formulario de didlogo al informe

Suprimir pagina borra la pagina actual

Configuracion de pagina  abre el didlogo de propiedades de la pagina

Corte Corta los objetos seleccionados en el portapapeles, combinacion de teclas: "Ctrl+X".
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Icono

9% o~

Nombre

Descripcion

Copia copia los objetos seleccionados en el portapapeles, combinacion de teclas: "Ctrl+C".

Pegar pega objeto(s) del portapapeles, combinacion de teclas de acceso rapido - "Ctri+V"

Deshacer deshacer la Ultima operacion, combinacion de teclas - "Ctrl+Z"

Rehacer rehacer la Ultima operacion cancelada (deshecha), combinacion de teclas de acceso rapido - "Ctrl+Y"
Grupo agrupa los objetos seleccionados

Desagrupar desagrupa los objetos seleccionados

Zoom establece el factor de zoom

Barra de texto

muestra el estilo del objeto "Texto" seleccionado; seleccionelo en la lista desplegable para cambiar el estilo del objeto

muestra el tipo de letra del objeto "Texto" seleccionado; seleccionelo en la lista desplegable para cambiar el tipo de letra

Muestra el tamafio de letra del objeto "Texto" seleccionado; seleccionelo en la lista desplegable para cambiar el tamafio
de letra del objeto seleccionado; también puede escribir digitos directamente en el cuadro de edicion.

Mo style - W oanal 'ID'@IQ‘T[‘QVE:@|
—

Icono  Nombre Descripcion

Sin Estilo

estilo seleccionado; defina los estilos en el ment "Informe| Estilos".

Arial Nombr
edela del objeto seleccionado; muestra los cinco ultimos tipos de letra utilizados al principio de la lista
fuent
e

10 Tamafio de
letra

B Negrita activa/desactiva el estilo de fuente Negrita del contenido del objeto "Texto
(alternar)

I Cursiva activa/desactiva el estilo de letra cursiva del contenido del objeto "Texto".
(alternar)

u Subrayar activa/desactiva el estilo de subrayado del contenido del objeto "Texto".
(alternar)

T Configur abre el cuadro de didlogo Configuracion de fuente
acion de
fuentes

A Color de selector desplegable de color de fuente
fuente

b Destaque abre el didlogo de resaltado; puede establecer una condicién para resaltar

& Rotacion cambia la rotacion del texto de la lista desplegable
del texto

www.fast-report.com
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Icono  Nombre Descripcion

= Alinearala Alinea a la izquierda el texto dentro del marco del objeto "Texto".
izquierda

= Centro centra el texto en el marco del objeto "Texto".
Align

= Alinearala Alinea a la derecha el texto dentro del marco del objeto "Texto".
derecha

= Justificar justifica el texto dentro del marco del objeto "Texto

[ Alinear la arriba alinea (verticalmente) el texto dentro del marco del objeto "Texto".
parte
superior

I Alinear el centro alinea el texto (vertical) dentro del marco del objeto "Texto".
el
centro

il Alinear abajo alinea (verticalmente) el texto dentro del marco del objeto "Texto".
abajo

Barra de herramientas del marco

| & arag-= -~

Icono Nombre Descripcion

Linea superior (alternar)  activa/desactiva la linea superior del marco

= Conclusion activa/desactiva la linea inferior del marco
(toggle)

[55 Linea izquierda (alternar)  activa/desactiva la linea izquierda del marco
i3] Linea derecha (alternar)  activa/desactiva la linea derecha del marco

Todas las lineas del marco ~ fija las cuatro lineas de trama en

Sin marco desactiva las cuatro lineas de trama
e Editor de marcos invoca el didlogo del editor de marcos
oy Color de fondo establece el color de fondo de la lista desplegable.
L4 Editor de relleno invoca el didlogo del editor de relleno
& Color del marco Despliega el selector de color de la linea del marco
= Estilo de marco Despliega el selector de estilo de linea del marco
1 Anchura del marco establece la anchura de la linea del marco a partir de una lista desplegable; también puede escribir digitos

(de 0,1 a 10) directamente en el cuadro de edicion
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Barra de herramientas Alinear

gEE  asa Tl b | EHME

= i
ims ,_U.

Tenga en cuenta que algunos botones estaran activos cuando haya mas de un objeto seleccionado.

Icono

#®

-

[ =

=

Descripcion

mostrar cuadricula (activa/desactiva)

Alinear con cuadricula (activar/desactivar)

Ajustar a cuadricula

alinear bordes izquierdos (al primer objeto seleccionado)

alinear centros horizontales (al primer objeto seleccionado)

alinear bordes derechos (al primer objeto seleccionado)

alinear bordes superiores (al primer objeto seleccionado)

alinear centros verticales (al primer objeto seleccionado)

alinear bordes inferiores (al primer objeto seleccionado)

espacio igualmente en direccion horizontal

espacio igualmente en direccion vertical

centrar individualmente cada objeto horizontalmente en banda

centrar individualmente cada objeto verticalmente en banda

establecer anchuras iguales (igual que el primer objeto seleccionado)

establecer alturas iguales (igual que el primer objeto seleccionado)
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Opciones de disefo

Ajuste las opciones del disefiador mediante el comando de menu "Ver>Opciones...".

Designer Opticns .
Grid
Type Size
(@) Centmeters: o Show arid
) Inches: m - Align to Grid
| Stick to guidh
() Pixels: |:|t L=
Use guides as anchor
Dialog form: pt
Fonts
Code window |Cnur|er Mew e | Size |1EI e |
Mema editor |Aria| ~ | Size | 10 W |

Use ohject's font settings

Colors

Workspace | |

Tool windows | |

[J1eD grid color

Code compliton and Syntax memo

Show script variables Tab stops:

Show report objects
Show Rth variables [ ]MultiByte support

Other

Show editor after insert
Show band captions

[ ]Free bands placement

Gap between bands: pt

Guides stick accuracy: pt

Restore defaults Cancel

El grupo "Cuadricula": aqui puede establecer las unidades preferidas (centimetros, pulgadas, pixeles) y el espaciado de la cuadricula.

También puede desplazarse por las unidades desde el disefiador haciendo doble clic en la parte izquierda de la barra de
estado, donde se muestran las unidades actuales.

Puede establecer la visibilidad de la rejilla y la alineacidn con la rejilla. Esto también puede hacerse mediante los botones de la barra
de herramientas "Estandar" desde el disefiador.

El grupo "Fuentes": puede establecer una fuente para la ventana del editor de cddigo y para el editor de objetos "Texto". Si la opcidn
"Utilizar la configuracion de fuente del objeto" esta activada, la fuente de la ventana del editor de texto coincide con la fuente del
objeto que se esta editando.

Grupo "Colores": el fondo blanco por defecto del espacio de trabajo del disefiador y de las ventanas de herramientas puede
modificarse mediante los botones "Espacio de trabajo" y "Ventanas de herramientas".

La opcion "Color de la cuadricula LCD" aumenta un poco el contraste de las lineas de la cuadricula y mejora su visibilidad en los
monitores LCD.

La opcion "Mostrar editor tras insertar" controla lo que ocurre cuando se insertan nuevos objetos. Si la opcidn estd activada, se
mostrara su editor cada vez que se inserte un objeto. Cuando se crea un gran nimero de objetos en blanco, se recomienda
desactivar temporalmente la opcion.
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Desactivando la opcidn "Mostrar subtitulos de banda" se ocultan los subtitulos de banda, ahorrando asi algo de espacio en una
pagina de disefio. Cuando esta desactivada, las leyendas de banda se muestran dentro del espacio de trabajo de la banda.

La opcidn "Mostrar lista desplegable de campos” controla si se puede acceder a la lista desplegable al sefialar con el ratén los
objetos "Texto" que estdn conectados a campos de datos. Esto puede ser necesario si hay muchos objetos "Texto" estrechos en
una banda

La opcidn "Colocacidn libre de las bandas" desactiva la fijacidn de las bandas a la pagina. Esta opcidn esta desactivada por defecto y
las bandas se agrupan automaticamente en la pagina segun su funcion. La separacion entre bandas se establece en el campo
"Separacion entre bandas".
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Configuracion del informe

El cuadro de didlogo Configuracion del informe esta disponible en el menu "Informe>Opciones...". El didlogo tiene tres
paginas. En la primera pagina puede ver los ajustes generales del informe:

Report Settings Ly

General  Inheritance  Description

Printer settings

d;l'] Fax

(= Microseft Print to PDF

@ Microsoft ¥PS Document Writer
@ OneNote (Desktop)

(=} Onelate for Windows 10

Copies I:I [+] Callate copies

General

] pouble pass Password I:I

Print if emprty

conce

Puede vincular un informe a una de las impresoras instaladas en el sistema. Esto significa que la impresora seleccionada sera la
predeterminada al imprimir ese informe. Esto puede ser til en los casos en que haya varias impresoras diferentes en el sistema; por
ejemplo, los documentos de texto pueden vincularse a impresoras monocromas, mientras que los documentos con graficos pueden
vincularse a impresoras en color. "Si se selecciona esta opcidn, el informe no se vinculara a ninguna impresora en particular, sino que
se imprimira en la impresora predeterminada del sistema.

También puede establecer el nimero de copias del informe que se imprimiran y si se va a intercalar la salida. El valor establecido en
este cuadro de didlogo se mostrara en el cuadro de didlogo "Imprimir" al imprimir el informe.

Si se marca la casilla "Doble pasada", la generacidn del informe se realizara en dos pasos. Durante el primer paso se crea un borrador
de informe y se divide en péginas, pero no estd disponible para la vista previa. En el segundo paso, el borrador se convierte en un
informe estandar que se guarda en el flujo de vista previa.

¢Por qué son necesarias dos pasadas? Esta opcion se utiliza sobre todo en los casos en que un informe necesita acceder al nimero
total de paginas del informe, es decir, para utilizarlo como "Pagina 1 de 15". El nimero total de paginas se calcula durante la
primera pasada

y esta disponible a través de la variabteraLPAGiNA variable del sistema. El error mas frecuente es intentar utilizar esta
en un informe de una sola pasada, fa variable devolvera 0.

Otro uso de los dos pases es realizar algunos calculos en el primer pase y mostrar los resultados en el segundo pase. Por ejemplo,
cuando se desea mostrar una suma en la cabecera de un grupo en lugar del pie de pagina habitual.

Los calculos de este tipo se realizan escribiendo cddigo de script de informe en el evento "OnBeforePrint" de un objeto.

La opcidn "Imprimir si esta vacio" permite crear un informe que no contenga lineas de datos. Si esta opcidn esta desactivada, no se
crearan informes vacios.

El campo "Contrasefia" permite establecer una contrasefia, que debe introducirse antes de poder abrir un informe. En la

segunda pagina puede configurar las opciones de herencia del informe:
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Report Settings E
General Inheritance  Description
Inheritance settings
This report is not inherited,
Select the option:
(®) Don't change

Detach the base report
(") Inherit from base repart:

0.fr3 0173 1fr3 10.FR3
1nn 3 N1 1n7 A1 103 fr1 i

Templates path : |C:'|Fmgram Files [x86)\FastReport VCL Enterprise\Di| ..,

carc

Aprendera sobre la herencia mas adelante en el capitulo "Herencia de informes". En este cuadro de didlogo puede ver el nombre

del informe base (si el informe es heredado), separar el informe base (en cuyo caso su informe sera independiente y no heredado)
o heredar el informe de uno de los informes base disponibles.

La tercera pagina del cuadro de didlogo permite definir las propiedades descriptivas del informe:

Report Settings =

General Inheritance Desaription

Descrintion

Mame ‘ |

Author ‘ |

Description This report demonstrates how to load data by http and
https link:
- Uge DataLink.Link property;

Picture Browse...

Version

Majar I:l Miror I:l Release I:l Build I:l

Created 30.08,2021 23:52:40 Madified 10,09,2021 15:50:57

cac

Todos los campos de esta pagina son meramente informativos y no se pueden imprimir.
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Opciones de pagina

Las "Opciones de pagina" estan disponibles a través del ment "Archivo>Configuracion de pagina..." o haciendo doble clic en un

espacio en blanco de la pagina. El didlogo tiene dos paginas:

Page Options b4

Paper  Other options
Size

A4 w

Width m
Height omn

Orientation

(® Portrait 2
A

() Landscape

Margins

Left I:l m Right m
Taop I:l rm Bottom I:l om

Paper Source
First page Default e
Other pages Default Ea

En la primera pagina del didlogo, se puede establecer el tamafio y la alineacion del papel, asi como los margenes. En "Origen del
papel", las listas desplegables permiten seleccionar la bandeja de impresion para la primera pagina y para el resto de las paginas del

informe.

Page Options x

Paper Other options

Columns

Mumber El =
Width D em

Positions

Other

["]Print to previous page

[ IMirror margins

[ ]Endless page width

[ ]Endless page height
[JLarge height in design mode

Cuplex Default ~

En la segunda pégina del didlogo, puede establecer el nimero de columnas para los informes de varias columnas. La

configuracion actual también se muestra en el disefiador.

La opcion "Imprimir en la pagina anterior" permite imprimir paginas sin comenzar una nueva, sino comenzando en cualquier
espacio en blanco de la pagina anterior. Esta opcién puede ser Gtil cuando una plantilla de informe consta de varias paginas o

cuando se imprimen informes por lotes (compuestos).

www.fast-report.com
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La opcion "Reflejar margenes" cambia los margenes derecho e izquierdo de las paginas pares durante la previsualizacion o
impresion de un informe.

Las opciones "Anchura y altura de pagina ilimitadas" aumentan el tamafio de las péginas en funcion del nimero de registros de
datos de la pagina (cuando se ejecuta el informe). Cuando se configura, el informe aparecera en una pagina grande en la ventana
de vista previa en lugar de en varias paginas de tamafio estandar.

La opcidn "Altura grande en modo disefio" aumenta la altura de la pagina en el disefiador. Esta opcidn puede ser til si hay
muchas bandas en una pagina: debe utilizarse cuando se trabaja con bandas superpuestas. Sdlo afecta a la altura de la pagina
en modo disefio.
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Creacion de informes

www.fast-report.com 16 /263


http://www.fast-report.com/

Objetos del informe

El Disefiador de FastReport representa los informes como una coleccidn de paginas esquematicas. Los objetos se colocan en
cualquier lugar de las paginas del informe y se utilizan para definir el aspecto del informe y mostrar diversa informacion, como texto
y graficos. Los objetos de FastReport que se incluyen en el paquete estandar son:

Icono Nombre Descripcion
B "Objeto "Banda zona de una pagina de disefio que se comporta en funcion de su tipo (por ejemplo, banda de cabecera, banda de
datos)

A "Objeto "Texto muestra una o varias lineas de texto dentro de un drea rectangular

(=] "Objeto "Imagen muestra un archivo grafico en formato 8mp , JPEG, ICO, WMF O EMF

B "Objeto "Linea muestra una linea horizontal o vertical

) "Objeto "Texto muestra informacion del sistema (fecha, hora, nimero de pagina, etc.) o valores agregados
del sistema

= "Objeto "Subinforme permite insertar otra pagina de disefio de informe dentro de la pagina anfitriona

=2 "Objetos de lacategoria  muestra diversas formas geométricas (linea diagonal, rectangulo, rectangulo redondeado, elipse, tridngulo y
"Dibujar rombo)

il "Objeto "Grafico muestra los datos en varios formatos de grafico (gréfico circular, histograma, etc.)

2] "Objeto "RichText muestra texto en formato de texto enriquecido ( RTF)

[+] "Objeto "CheckBox muestra una casilla de verificacion con una marca o una cruz

[ "Objeto "Codigo de muestra los datos como uno de varios tipos de codigos de barras
barras

OLE "Objeto "OLE muestra cualquier objeto que utilice la tecnologia oLE.

Los objetos bdsicos mas utilizados son los objetos "Banda" y "Texto". Mds adelante, en este mismo capitulo, se describen en
detalle sus posibilidades.
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"Ejemplo de informe "jHola, mundo!

El informe de ejemplo contendra una sola informacidn: "jHola, mundo!". Abra el disefiador de informes y haga clic en el boton
"Texto" de la barra de herramientas Objeto. Mueva el cursor del raton sobre la pagina y haga clic de nuevo. El objeto se inserta en

la posicion del ratdn.

La ventana del editor de texto se abrird inmediatamente; si no aparece automaticamente, haga doble clic en el objeto.

La apertura del editor de texto puede configurarse en los ajustes del disefiador - véase mas adelante.

Escribe "jHola, mundo!" y pulsa el botdn OK.

Memo

Text  Format Highlight

ELTE

* T

Hello World!

el botdn correspondiente de la barra de herramientas.
Aparecera la ventana de vista previa que contiene una pagina de informe con el texto "jHola, mundo!". Este informe puede
imprimirse, guardarse en un archivo (*.fp3) o exportarse a uno de los formatos de exportacion compatibles.

El disefio del informe ha finalizado. Para previsualizar el informe, seleccione la opcidn de menu "Archivo>Previsualizar" o haga clic en

18 /263
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El objeto "Texto

El objeto "Texto" tiene muchas caracteristicas. Puede mostrar texto en un marco y rellenarse con un color. El texto puede
mostrarse utilizando cualquier fuente de cualquier tamafio y estilo. Todas las propiedades pueden ajustarse visualmente con
ayuda de las barras de herramientas.

He aqui algunos ejemplos de disefio de textos:

Test Test T Test | E-T-e-a; ----- -E
Test 1 rTE‘St * Test

|5 4L a

Veamos ahora otras caracteristicas de este objeto basico. Como ejemplo, vamos a crear un nuevo objeto "Texto" para mostrar dos
lineas de texto:

Esta es una linea de texto muy, muy, muy
larga. Y esta es otra linea, la mas corta.

Active el marco del objeto desde la barra de herramientas y redimensione el objeto hasta 9x3 cm utilizando el ratén. Vemos que el
objeto puede mostrar no sélo una linea, sino también varias lineas de texto.

Ahora reduce la anchura del objeto a 5 cm. Es obvio que las lineas largas no cabian a través del objeto y por lo tanto eran
envuelto. Esto se controla mediante la propiedadap  del objeto. Si esta desactivada (ya sea en el inspector de objetos o a través de
el menu contextual del objeto) cualquier linea larga sera simplemente acortada.

Veamos ahora como funciona la alineacidn del texto dentro del objeto. Los botones de alineacion se encuentran en la barra de
herramientas "Texto" y controlan la alineacion horizontal o vertical del texto. Fijese en el boton "Justificar”, que le permite alinear
los parrafos en ambos sentidos.

bordes del objeto - para ello wordwrap ~ debe estar activado.

This 15 a very, very, very lang
tout ling.

lAnd this is another line, the
shorter ane.

This ig a wary, very, very long
text ling.
And this is another line, the
shorter ane.

This is a wery, vary, very long
tenit line.

And this is another line, the
shorter one.

Thiz iz a wery, very, wery long
tout ling.

[And  this is another line, the
shorter ane.

This is a very, very, very long
text line.

And this is another line, the
shorter ane.

This is avery wery, wery long
text line.
And this is anaother line, the

shorer one.

Todo el texto del objeto puede girarse a cualquier dngulo dentro del intervalo 0..360°. El botén #* de la barra de herramientas

"Texto" le permite girar rapidamente el texto a valores preestablecidos de 0, 45, 90, 180 0 270°.

Para cualquier otro valor establezca el angulo requerido en la propiedad rotacion ~ del inspector de objetos.

Al girar el texto en dngulos distintos de 90, 180 0 270°, el texto puede quedar cortado por el marco del objeto, como se muestra a
continuacion. Para solucionarlo, aumente un poco la altura del objeto para que todo el texto quepa dentro del objeto.
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Veamos brevemente otras propiedades del objeto "Texto" que influyen en su apariencia. La mayoria de estas propiedades sélo

estan disponibles en el inspector de objetos:

®  BrushStyle

entre
® Gapx g Gapy :sangrias de texto desde los bordes izquierdo y superior, en pixeles

Espaciado

:tipo de llenado del objeto

: spacing entre caracteres, en pixeles

® Linespacing @spaciado entre lineas, en pixeles

o ParagraphGap

sangria de la primera linea del parrafo, en pixeles
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Etiquetas HTML en el objeto "Texto

El objeto "Texto" entiende algunas etiquetas HTML sencillas. Las etiquetas pueden situarse dentro del texto del objeto. Las
etiquetas estan desactivadas por defecto, pero para activarlas seleccione "Permitir etiquetas HTML" en el menu contextual del
objeto o active la propiedad "AllowHTMLTags" en el inspector de objetos.

Esta es la lista de etiquetas compatibles:

Etiqueta Significado
<b> texto en negrita
<i> texto en cursiva
<u> texto subrayado
<sub> subindice
<sup> superindice
<font color> color de fuente
<nowrap> texto que no se divide cuando wordwrap esta activado, todo el texto se desplaza a la linea siguiente

Tenga en cuenta que sdlo se admiten algunas etiquetas, pero deberian bastar para la mayoria de las aplicaciones. No es posible
modificar el tamafio o el nombre de la fuente mediante etiquetas HTML.

Los siguientes ejemplos muestran como pueden utilizarse estas etiquetas.

texto <b>texto en negrita</b> <i>texto en cursiva</i> <b><i>negritay en
cursiva</b></i> E= mc<sup>2</sup>

A<sub>1</sub>= B<sup>2</sup>

este es un texto normal, <font color=red>y este es rojo</font>

este es un texto normal, <font color="#FF8030">y este es uno naranja</font>

Texl bold text lext in itaiic bold and in italic
E = mc?

A =B

thisis a usual text, andthis s a redone
this is a usual text,

L a
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Visualizacion de expresiones con ayuda del objeto "Texto

Una de las caracteristicas mas importantes de este objeto basico es su capacidad para mostrar no sdlo un texto estatico, sino
también expresiones. Las expresiones pueden situarse dentro del objeto mezcladas con el texto normal. Veamos un ejemplo
sencillo de como funciona esto. Escriba lo siguiente en el objeto:

Hola, mundo. Hoy es [FECHA].
Cuando se ejecuta el informe podemos obtener algo como esto:

iHola, Mundo! Hoy es 01.01.2020.

¢Como ocurre esto? Cuando FastReport crea el informe y encuentra una expresion entre corchetes, el motor de informes calcula el
valor de la expresion y lo inserta en el texto en lugar de la expresion.

Los objetos "Texto" pueden contener cualquier nimero de expresiones mezcladas con el texto normal. Las expresiones complejas
pueden contener paréntesis (por ejemplo [1+2*(3+4)]). En las expresiones pueden utilizarse constantes, variables, funciones y
campos DB. Mas adelante aprenderemos mas sobre ellos.

FastReport reconoce automaticamente las expresiones encerradas entre corchetes en el texto. Pero, équé ocurre si nuestro texto
normal contiene corchetes que no queremos que se consideren expresiones? Por ejemplo, si necesitamos mostrar lo siguiente:

a[1] := 10
FastReport consideraria [1] como una expresion y mostraria el texto como:
al:=10

que no es lo que queremos, por supuesto. Una forma de evitarlo es desactivar el reconocimiento de expresiones. Desactivar
la propiedadexpresiones (0 "Permitir expresiones” en el menu contextual) y todas las expresiones del texto seran
ignorado. En nuestro ejemplo, FastReport mostraria exactamente lo que necesitamos:

a[1] := 10
Pero a veces es necesario que el texto contenga a lavez una expresién y un texto normal con corchetes, por ejemplo:
a[1] := [miVar]

Desactivar PermitirExpresiones N0S permite mostrar corchetes en los lugares necesarios, pero también desactiva el manejo de
expresion. En esta situacion, FastReport le permite utilizar un conjunto alternativo de simbolos para designar expresiones.

La prapigdachdores de "[,]" por defecto, es la responsable de esto. En nuestro ejemplo podemos utilizar angular
corchété’"5akdas expresiones en lugar de cuadrados:

a[1] := <miVar>

El valor "<,>" debe establecerse en la propiedaditadores de donde la coma es necesaria para separar los caracteres
simbolos de apertura y cierre. Otro requisite'&stitie los simbolos de apertura y cierre no pueden ser idénticos, por lo que "%,%" no
funcionara. Se pueden utilizar simbolos complejos, por ejemplo "<%,%>". Asi que nuestro ejemplo podria ser asi

a[1] := <%myVar%>
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Bandas en FastReport

Las bandas se utilizan para colocar los objetos que contienen en determinados lugares de la pagina de salida. Cuando se coloca un
objeto en la banda "PageHeader" se indica al motor del informe que el objeto en cuestion debe aparecer en la parte superior de cada
pagina del informe final. Del mismo modo, los objetos de la banda "Pie de pagina" se muestran en la parte inferior de cada pagina.

Vamos a demostrarlo con un ejemplo. Crearemos un informe que contenga "jHola!" en la parte superior de la pagina, la fecha actual
a su derecha y el nimero de pagina a pie de pagina en la parte derecha.

Abra el disefiador de FastReport y haga clic en el boton "Nuevo informe" de la barra de herramientas. Vera una plantilla de
informe que ya contiene tres bandas: "ReportTitle", "MasterData" y "PageFooter".

Eliminemos por un momento la banda "MasterData" (haga clic en cualquier espacio libre dentro de la banda o en su cabecera 'y
eliminela con la tecla "Suprimir" o "Suprimir" en el mend contextual).

Ahora vamos a afiadir una nueva banda ("PageHeader"). Haga clic en el boton "Afiadir banda" de la barra de herramientas de
objetos y seleccione "PageHeader" en la lista desplegable. Vemos que se afiade una nueva banda a la pagina. Al mismo tiempo, las
bandas existentes se desplazan hacia abajo.

El disefiador de FastReport coloca automaticamente las bandas en la pagina: las de encabezado en la parte superior, las de
datos en el centro y las de pie de pagina en la parte inferior.

Ahora vamos a afiadir algunos objetos. Afiade un objeto "System text" a la banda "PageHeader" y en su editor selecciona [FECHA]
de la lista desplegable Variable del sistema (debe recordar que la fecha actual también puede mostrarse en un
objeto "Texto" escribiendo  [FECHA] en su editor).

A continuacion, afiada un objeto "Texto" que contenga "jHola!" a la banda "TituloInforme". En la banda "PageFooter" ya se ha
afadido automaticamente un objeto "Text" que muestra el nimero de pagina.

ReportTitle: ReportTitlel
Hello!

PageHeader: PageHeaderl
[DATE]

PageFooter: PageFookerl

[F'age#I

Cuando ejecute el informe vera que los objetos del informe terminado se imprimen en las posiciones adecuadas en la pagina.
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T

Asi pues, las bandas se encargan de posicionar los objetos en la pagina. Dependiendo del tipo de banda, podemos imprimir objetos
en la parte superior o inferior de una pagina y en la primera o en la Ultima pagina. Las bandas bdsicas necesarias en la mayoria de los
informes funcionan de la siguiente manera:

e Banda "PageHeader" : aparece en la parte superior de cada pagina
e Banda "PageFooter" : aparece en la parte inferior de cada pagina

e Banda "ReportTitle" : aparece en la parte superior de la primera pagina - puede estar antes o después de la banda "PageHeader",

en funcion del espacio de 1\ .paforerieader  €ncuentra en el inspector de objetos después de hacer clic en cualquier propiedad
la pagina)

e Banda "ReportSummary" : aparece en el espacio libre al final del informe
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Bandas de datos

Ahora aprenderemos a imprimir datos desde tablas de la BD o desde consultas.

¢Qué se considera una "tabla" o una "consulta"? Consisten en datos organizados en lineas (registros o filas) que contienen una o
varias columnas (campos).

Para imprimir este tipo de datos, FastReport utiliza un tipo especial de bandas, las llamadas "...Datos". Para imprimir una tabla
completa o sdlo algunas de sus filas y campos, debe afiadir una o mas de estas bandas al informe, conectarlas a la tabla y colocar
objetos de campo dentro de ellas.

Cuando FastReport construye el informe, las bandas se imprimiran en la pagina de salida, una vez por cada registro de la tabla. Si no
queda espacio libre en la pagina de salida para una banda, el motor de informes creara una nueva pagina de salida antes de
continuar.
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Componente TfrxDBDataSet

wp%
El companentecenector conector =l de |a paleta de componentes FastReport de Delphi se utiliza para conectar un
(o cualquier otra fuente de datos) a FastReport. Este componente actia como mensajero entre la fuente de datos y el nucleo de
FastReport.

El componente es responsable de la navegacion por los registros y la referencia a los campos. Esto permite que el nicleo de
FastReport sea independiente de cualquier biblioteca de acceso a datos. FastReport puede trabajar simultdneamente con "BDE",
"IB_Objects" (que tienen un

implementacion no estandar, incompatible con no TDataSet )y otras bibliotecas, asi como con datos de fuentes
conectado a una DB, por ejemplo matrices o archivos.

e Elcompopenteaset  esta pensado para trabajar con fuentes de datos compatibles con TDataSet (como
BDE, ADO, IBX y la mayoria de las demas bibliotecas).
e En TfrxiBODataSet  estd pensado para trabajar con IB_Objects.

® En  tfyUserbataset  El componente * =l funciona con otras fuentes de datos (matrices, archivos, etc.).

Es muy facil utilizar el THxDBDataset  cOmponente. Conéctelo a la fuente de datos estableciendo la propiedad pataset
(para la conexion directa a una tabla o una consulta) oel . ... 4.  (parala conexion a través de un Toatasource
componente). datos

Los dos métodos son equivalentes y se excluyen mutuamente, aunque el primero permite la gestion de datos sin necesidad
de un componente TbataSource.

Para que el componente Delphi (y los datos conectados a él) estén disponibles para el informe, debe habilitarse cualquier conjunto
de datos utilizado en el informe. Hagalo a través de la opcion de menl "Informe>Datos..." del disefiador de FastReport,
seleccionando los conjuntos de datos necesarios en el cuadro de didlogo abierto.

Select Report Datasets
TS s

MiCustomers
Items
Parts
Sales
Bio
Country
Cross
Orders
MapOrders
MapOrderDetails

€ >

[m] select All oK Cancel
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"Informe "Lista de clientes

Nuestro segundo informe sera mucho mas complicado que el primero (contendra una tabla DB de clientes de la empresa).
Para elaborar este informe vamos a utilizar la base de datos de demostragiémos que se incluye en el kit de distribucion de Delphi.

Cree un nuevo proyecto en Delphi, coloque unepmpenente  en el formulario y defina algunas de sus propiedades:

DatabaseName= 'DBDEMOS'
TableName= 'Cliente.db'

Para que los datos de la tabla estén disponibles para su uso en TfrxDBDataset  al formularioy, a continuacion, establezca
FastReport afiada una propiedad one:

DataSet= Tablal

Por ultimo, afadatnforme (€l componente basico de FastReport) al formulario, haga doble clic en él para abrir la ventana FastReport
y haga clic en el boton "Nuevo informe" para crear automaticamente un disefio de informe basico con tres bandas ("Titulo del
informe", "Datos maestros" y "Pie de pagina").

Para que nuestra tabla sea utilizable debemos habilitarla en FastReport. Para ello, haga clic en el elemento de mend
"Informe>Datos...", marque fiDBDataset1 (es el Unico conjunto de datos que aparece en este momento) y haga clic en Aceptar. Una
vez cerrado el didlogo, el pepataset y los campos de tabla a los que estd conectado se hacen visibles en el panel "Arbol de datos"
del IDE.

Ahora vamos a disefiar el informe. En primer lugar, afiada un objeto "Texto" que contenga "Lista de clientes" a la banda
"Titulo del informe". A continuacidn, conecte la banda "MasterData" a nuestro conjunto de datos. Esto puede hacerse de tres
maneras:

e doble clicen la banda

e seleccione "Editar..." en el mend contextual de la banda

e ohagaclicen lapropiedad de la banda en el inspector de objetos

Ahora coloque cuatro objetos "Texto" (que mostraran los campos nimero de cliente, nombre de cliente, teléfono y fax del conjunto
de datos) en la banda. Vamos a hacer esto de varias maneras diferentes para demostrar algunas caracteristicas del disefiador de
FastReport.

La primera forma es colocar un objeto "Texto" en la banda y escribir
[frxDBDataSet1. "CustNo"]

en él. Esta es la forma menos conveniente, ya que el enlace del campo debe introducirse manualmente, con la posibilidad de escribir
incorrectamente el texto.

Algo mads sencillo es utilizar el disefiador de expresiones: haga doble clic en el objeto "Texto" y pulse el botdn situado més a la
izquierda en la pestafia "Texto" de la ventana del editor que se abre. Para insertar nuestro campo, haga doble clic en el nombre del
campo en el disefiador de expresiones. Haga clic en el boton Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo y ver el enlace del campo
insertado en el objeto "Texto".

La segunda forma de afiadir el campo DB al objeto "Texto" es estableciendo dos propiedades en el inspector de objetos. Coloque un
segundo objeto "Texto" en la banda, sin escribir nada en la ventana del editor. Establezca las propiedades del objeto utilizando el
inspector de objetos:
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DataSet= frxDBDataSet1
DataField= 'Empresa’

Ambas propiedades se presentan en forma de lista, por lo que basta con seleccionar el valor deseado en el desplegable utilizando el

raton.

La tercera forma es "arrastrar y soltar" el campo requerido desde el panel "Arbol de datos" al informe. Esta es la forma més sencilla y
facil, pero antes de hacerlo desmarque la casilla "Crear encabezado" en la parte inferior del panel "Arbol de datos", de lo contrario se

creard un segundo objeto "Texto", que contiene el nombre del campo, ademas del propio objeto de enlace del campo. De este

modo, seleccione el campo "Teléfono" y arrastrelo a la banda.

La cuarta forma requiere que la opcidn del disefiador "Mostrar lista de campos desplegables" esté activada (a través del menu
principal: "Ver>Opciones") y que la banda ya esté conectada al conjunto de datos. Coloque un objeto "Texto" vacio en la banda y

sitUe el cursor sobre el objeto: aparecera un botdn desplegable en el extremo derecho. Haga clic en este botdn para abrir la lista de
campos DBy seleccione el campo "FAX".

" ECust omers. Com pany”] u

=l Addr1
Page =] Addr2
—Elcity
o |[Elstate
Elzip

[ElPhone
Elrax

[ElcustNo
B Company

E Country

A

El disefio de nuestro informe esta completo.

| ReportTitle: ReportTitle

"
" Customer list

IiiDBDataSe, fr0BDataSet! Cormpany”

. hDBDataSetl "Fho fDBDataSet!."FAX

| PageFooter: PageFooterl

[Fall,;ne#jJ
Haz clic en el botdn "Vista previa" para ver el resultado.
Customer list
1221 Kauai Dive Shoppe 808-5550269 808-555-0278
1231 Unisco 809-555.3315 B03-555-4358
1351 Sight Diver 357-6:876700 3576870843
1354 Cayman Divers World Unlimited 011-5-587044 011-5-687064
1355 Torn Sawyer Diving Centre 504-793-3022 504-798.7772
1380 Blue Jack Agua Center 4M-e02-7623 401-609-2403
1384 VIP Divers Club 809-453.5075 B09-453-5332
1510 Ocean Paradise 0B-555-8231 B03-555-8450
1513 Fantastique Aquatica 057-1-773434 0571773421
1551 Warmot Divers Club 416-595-0399 426-635-0399
1560 The Depth Chargs 800-555.3798 800-555-0353
1563 Blue Sports 6107726704 G10-772-6898
1624 Makai SCUBA Club 317-649-9008 317-649-6787
1645 Action Club §13-5700239 B13-870-0282
1651 Jamaica SCUBA Centre 011-3-597043 011-3-687043
1680 lsland Finders 713-423.5675 713-423-5676

www.fast-report.com

28 /263


http://www.fast-report.com/

Visualizacion de los campos de la BD con ayuda del
objeto "Texto

Como has visto, los objetos "Texto" pueden mostrar tanto datos de una BD como texto estatico y expresiones. También hemos visto
que se puede hacer de dos formas: o bien colocando un enlace al campo de la BD dentro del texto del objeto, o bien conectando el

botdn .
DataSet DataField

al campo requerido a través de su objeto y propiedades.
La primera forma es adecuada para mostrar tanto el contenido del campo como el texto calificativo en el mismo objeto. Por ejemplo:
Persona de contacto: [frxDBDataSetl. "Contact_Person"]

Se requiere una sintaxis especial para los enlaces al campo DBiasetname. "fieldname”] . El nombre del campo (asi como el
nombre del conjunto de datos) puede contener espacios, pero no debe haber ningun espacio entre los simbolos "punto" y "comillas".

Ademas, también podemos aplicar operaciones de célculo a un campo de la expresidn, como se muestra aqui:
Longitud (cm): [<frxDBDataSet1. "Longitud_in"> * 2,54]

Observe cdmo deben utilizarse los corchetes y los paréntesis angulares. Recuerde que los corchetes se utilizan por defecto para
delimitar expresiones en el texto del objeto.

En caso necesario, los corchetes pueden sustituirse por cualquier otro par de caracteres de apertura/cierre (véase el apartado
"Visualizacion de expresiones con ayuda del objeto "Texto"").
Los corchetes angulares se utilizan dentro de las expresiones para delimitar las variables de FastReport o los campos de la BD.
Légicamente deberiamos escribir:
Persona de contacto: [<frxDBDataSet1. "Contact_Person'>]

en lugar de

Persona de contacto: [frxDBDataSet1. "Contact_Person"]

Sin embargo, ambas notaciones son correctas, ya que FastReport no requiere paréntesis angulares cuando la expresion contiene sélo
una variable o sélo un campo DB. En todos los demas casos, los paréntesis angulares son necesarios, como en:

Longitud (cm): [<frxDBDataSet1. "Longitud_in"> * 2,54]
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Alias

En el informe anterior, la fuente de datos se denominaba  frxpeDataset1  los campos se denominaban "CustNo", "Company",
"Teléfono", y "FAX" y nos referimos a ellos en el informe utilizando algo como "[frxDBDataSet1. "CustNo"]".

¢Es facil de entender? La verdad es que no. Seria mas claro si la fuente de datos y el campo se llamaran "Nuestros clientes".

y "NUmero" respectivamente. Hay un problema, frxDBDataSet1  es el nombre del componente, dentro del cual los espacios
no son compatibles y "CustNo" es el nombre del campo en la base de datos, que no puede cambiarse sin reestructurar la base
de datos.

Sin embargo, hay una forma de evitarlo. Podemos utilizar seuddnimos o alias para estos elementos. En FastReport, tanto el
conjunto de datos como sus campos poseen una segunda propiedad de nombre conocida como userName , es decir, un alias, que
puede cambiarse facilmente. Siempre que se haya dado un alias a un componente (es decir, que se haya cambiado userName de su
nombre predeterminado), este alias debe

en FastReport, no se reconocera la propiedad  Nombr no sera reconocida.
e

Es muy fécil establecer alias para una fuente de datos y sus campos en FastReport. Se hace en el entorno Delphi. Para
Para abrir el editor de alias, haga doble clic en el componenter1 o utilice su menu contextual.

Puede modificar el conjunto de datos y los alias de campo en el editor, y también especificar qué campos son necesarios en el
informe. Vamos a renombrar el conjunto de datos y los campos como se indica a continuacion:

Edit Aliases x
Dataset slias |Clur customers ‘
Field aliases Press Enter to edit item

User name Original name

CustNa CustMo

Company Company

Addr1 Addr1

[] addr2 Addr2

[ city City

[ state State

[ zip Zin

|:| Country Country

[ phene Phone

[ Fax Fay

|:| TaxRate TaxRate

|:| Contact Contact

[ LastinvoiceDate LastinvoiceDate

Reset Update QK Cancel

El alias del conjunto de datos también puede modificarse sin utilizar el editor de alias, cambiando el Nombre de Propiedad del

frxDBDataSet1 componente. usuario

Una vez hecho esto, ahora tenemos que modificar el informe, ya que se han cambiado los nombres del conjunto de datos y de los
campos. Para modificar los nombres de los campos en los objetos del informe, lo mas sencillo es utilizar el cuarto método descrito en

el apartado "Informe "Lista de clientes"".

Mueva el cursor del ratdn sobre el objeto "Texto" para que aparezca el botdn en el extremo derecho del objeto, haga clic en el
botdn y seleccione el campo de la lista. A continuacion, el origen de los datos en el conjunto de datos y sus campos es mas
evidente.

Es mejor asignar alias al principio del disefio del informe para evitar tener que renombrar posteriormente todos los campos
de un informe.
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Variables

Ademas de los alias, existe otra forma de ayudar al disefiador de informes a establecer nombres mas comprensibles para los campos
de la BD y otros elementos de informacion. Un nombre de campo de base de datos o cualquier expresion puede asociarse a una
variable. Para crear y trabajar con variables en FastReport, seleccione la opcion de menu "Informe/Variables...".

La lista de variables de FastReport tiene una estructura de dos niveles. El primer nivel contiene simplemente la categoria y el
segundo nivel contiene la variable en si. Esta categorizacion de variables es conveniente cuando la lista de variables es muy larga.
Una lista de variables debe contener al menos una categoria, lo que significa que las variables no pueden situarse en el nivel
superior. Ademas, los nombres de las categorias no pueden incluirse en los informes, por lo que cada nombre dentro de la lista debe
ser unico.

llustremos el uso de variables con el siguiente ejemplo. Supongamos que tenemos dos fuentes de datos: la primera es

frxDBDataset1  CON los campos "CustNo" y "Name" y el segundo es fields.  xpppataset2  con "OrderNo" y "Date"
Podemos asociar la siguiente lista de variables con los campos:

Clientes
Numero de cliente
Cliente nombre
Pedidos
Ndmero de
pedido Fecha
de pedido

donde "Clientes" y "Pedidos" son dos categorias.

Abra el editor de variables y cree esta estructura utilizando los botones "Nueva categoria”, "Nueva variable" y "Editar". Para vincular
las variables a los campos de la base de datos, seleccione una variable y haga doble clic en el campo de la base de datos deseado en
el panel derecho. El enlace al campo de la base de datos aparecera en el panel inferior.

La variable se asocia ahora a esta expresion, de modo que el valor de la variable se convierte en el valor de la expresion. Si es
necesario, la expresion puede editarse o modificarse manualmente y pueden utilizarse en ella funciones FR u otras variables.

Recuerde que las categorias no deben estar asociadas a ninguna expresion.
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Edit Variables

Variables

[T Clients
weige] client number
fitE] Cleint name

[Z1) Mew Category 1
t-{a88 Order number
\wigse] Order date

L4 >

Expression:

Data | Variables | Functions ' Classes

d 3%~ | 1T IE El €
Data

LI

!l Customers

Company
Addr1
Addr2
City
State

fip
Country
Fhone
FaX

Tax Rate
- A Contact

<Customers."Cust Ho">

Una vez creada la lista de variables, cierre el editor de variables. Ahora podemos insertar las variables en el informe.

A diferencia de los campos BD, existen menos métodos de insercidn. Podemos insertar una variable en el texto del objeto
manualmente escribiendo "[Numero de cliente]", o podemos arrastrar una variable desde el panel "Arbol de datos" a la pagina del
informe, en cuyo caso se cambia a la pestafia "Variables" de este panel.

Repasemos lo que hemos aprendido hasta ahora:

e Un disefio de informe se compone de paginas de disefio;
Las paginas pueden contener objetos FR, colocados en la pagina o dentro de una banda;
Las bandas son marcadores de posicion en la pagina de disefio y controlan ddnde aparecen los objetos que contienen en
la(s) pagina(s) de salida segun el tipo de banda;

e Los objetos "Texto" contienen el texto que queremos que salga en una posicidn determinada, pueden tener varias lineas y
pueden contener texto estatico, campos de datos, variables, expresiones o una combinacion de todos ellos;

e Las bandas de tipo de datos (Maestro, Detalle, Subdetalle, etc.), cuando se conectamfmDataset , controlan el niimero de
veces que aparecen estas bandas (filas) y, junto con el motor del informe, determinan el nimero de paginas acabadas

que produce el informe.

Nota: aunque estas bandas de datos puedan tener tipos como Maestro, Detalle, etc., esto es sdlo una relacion de lugar de la
posicion jerdrquica de las bandas en las paginas de salida. Las relaciones de datos reales dependen de las relaciones de
tabla/consulta dentro de los conjuntos de datos frxdbd conectados. Cada nivel de banda de datos requiere un TfrxDbDataset

separado o una asociacién equivalente.
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"Objeto "Imagen

El siguiente objeto es el objeto "Imagen". También se utiliza con frecuencia en los informes. Con este objeto puede insertar
logotipos, fotos (por ejemplo, de un empleado) o cualquier otra informacion pictorica. El objeto puede mostrar graficos ersvr |
JPEG , IcO , w0 ceM formato.

Veamos las capacidades de este objeto. Cree un informe en blanco y cologue un objeto "Imagen" en la pagina del informe. Si el
editor de imagenes no se abre automaticamente, haga doble clic en el objeto "Imagen".

Puede cargar cualquier imagen de un archivo grafico o borrar la imagen existente y cerrar el editor haciendo clic en el Tick
verde.

Picture x
HLODe| X

R|

43 x 48

Algunas de las propiedades del objeto estan disponibles en el menu contextual, asi como en el inspector de objetos:
® AutoSize
e Estire  activado por defecto
® Centro
® KeepAspectRatio  activado por defecto

En Autosize €l objeto se redimensiona hasta el tamafio de la imagen que contiene. A veces esto puede ser

(til si se muestran imagenes de base de datos de distinto tamafio. AutoSize  esta desactivado por defecto.

Estire  estd activada por defecto. Esta propiedad estira la imagen dentro del objeto. Cambie el tamafio del objeto utilizando
el raton y vera que siempre se muestra la imagen completa dentro del marco del objeto. Si se desactiva, laimage cstire  es
s6lo una parte de ella) se muestra en su tamafio original. Este comportamiento difiere de AutoSize en que
puede controlar el tamafio del marco del objeto, que puede ser mayor o menor que la imagen que contiene. Con la opcion

Autosize  activada no tienes control sobre el tamafio del marco del objeto.

En centro alinea laimagen dentro del objeto.

KeepAspectRatio  estd activada por defecto: evita que la imagen se distorsione cuando se cambia el tamafio del objeto. Este
solo es efectiva cuando Estire  también estd activado. keepaspectratio  Permitio que un circulo dibujado siguiera siendo

Con un
circulo sin convertirse en un dvalo, sea cual sea el tamafio del objeto "Imagen". La imagen estirada sélo ocupa la parte del espacio
interno del objeto necesaria para mostrarlo con la relacién de aspecto correcta. Si estd desactivada, la imagen se estirara para
[lenar el marco del objeto y se distorsionara si la relacion de aspecto del marco no coincide con la relacidn de aspecto dela
imagen.
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Otra propiedad (til disponible sdlo en el inspector de objetos es EileLink - Introduciendo un nombre de archivo, como
"c:\picture.omp", o una variable que contenga un nombre de archivo, como "[archivo_de_imagen]", cargara la imagen del archivo
nombrado cuando ejecute el informe.
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Informe con imagenes

El objeto "Imagen", como muchos otros objetos de FastReport, puede mostrar datos de una base de datos. Este objeto puede conectarse a un
DB configurando el campo pataset Y DataField €n elinspector de objetos. A diferencia del objeto "Texto",
esta es la Unica manera de conectar este objeto a sus datos.

Vamos a demostrarlo con un informe en el que aparecen los nombres y las imagenes de algunos peces. Necesitaremos pgpevos
nuevo la base de datos que se incluye en el kit de distribucion de Delphi.

Cree un proyecto en blanco en Delphi, coloque grgomponente en el formulario y establezca algunas propiedades:

DatabaseName='DBDEMOS'
TableName='Biolife.db’

Para trabajar con esta tabla en FastReport afiada un componente "TfrxDBDataSet" y configure estas propiedades:

DataSet= Tablal
UserName= 'Bio'

Por ultimo, afiada un componente componente al formulario. Abra el disefiador de informes y haga clic en el botdn "Nuevo informe"
para TfrxInforme

cree un disefio bésico en FastReport. Ahora active el uso de lafuncion ~ frxDBDataset  y su tabla conectada en el informe -

en el menU seleccione "Informe>Datos", seleccione el conjunto de datos "Bio" y haga

clic en OK. Ahora afiadiremos objetos a la pagina del informe.

e (Coloque un objeto "Texto" que contenga "Pez" en la banda "TituloInforme".

e (Conecte la banda "Datos maestros” a la fuente de datos (haga doble clic en la banda y seleccione "Bio" en la lista). Aumente la
altura de la banda a 5 cm arrastrando la parte inferior de la banda hacia abajo o utilizando el inspector de objetos.

e Coloque un objeto "Texto" en la banda y conéctelo al campo "CommonName" utilizando cualquiera de los métodos
descritos anteriormente.

e A continuacion, coloque el objeto "Imagen" al lado y conéctelo al campo "Grafico" configurando sus propiedades en el
inspector de objetos:

DataSet= Bio
DataField= 'Grafico'

Tenga en cuenta que estas dos propiedades son de tipo "Lista", y pueden ajustarse a los valores requeridos utilizando el ratdn.

Para dejar espacio para la imagen, estira el objeto hasta 4 x 2,5 cm.
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ReportTitle: ReportTitle1

:[Elm."Cnmrnan Marme"| : [

El disefio del informe ya esta terminado y produce el informe que se muestra aqui:

Clown Triggerfish

Fed Emperor
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Visualizacion de texto en varias lineas

Vamos a mejorar el ejemplo anterior La tabla "Biolife" tiene un campo "Notas", que contiene una descripcidn detallada de cada pez.
Actualicemos nuestro informe afadiéndole este campo.

A primera vista, parece facil: afiada un objeto "Texto" a la banda de datos entre los objetos existentes, conéctelo al campo "Notas" y
ajuste el tamafio del objeto a 8 x 2,5 cm. Sin embargo, la vista previa del informe no es exactamente lo que queremos:

Clown Triggerfish Alsn known as the big spotted trigogedish. Inhahits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
mollusks by crushing them with powerful testh.
They are voracious ealers, and divers reporl seeing
the clown triggedfish devour beds of pearl oysters.

Red Emperor Called seaperch in Australia. Inhabits the areas
around lagoon coral reefs and sandy bottoms.

The red emperor is 3 valuable food fish and
considered a great sparting fish that fights with fury

s sl Tlam el mf s sl fimb im e e

Giant Maori Wrasse This is the largest of all the wrasse. | s found in

FastReport hizo exactamente lo que se le indicd. El campo "Notas" contiene texto de varias lineas de longitud variable, pero el objeto
"Texto" que muestra la informacion de este campo tiene un tamafio fijo. Por ello, algunas lineas aparecen cortadas. ¢ Qué se
puede hacer al respecto?

Por supuesto, podria aumentarse el tamafio del objeto o reducirse su tamafio de fuente. Sin embargo, esto puede suponer una
pérdida de espacio en la pagina de salida, ya que algunos peces tienen descripciones largas y otros cortas.

FastReport tiene algunas propiedades que nos permiten resolver este problema.

Estas propiedades permiten que una banda o un objeto ajusten automaticamente su altura para crear el espacio necesario para un

determinado registro (fila). Para ello, basta con activar la propiedad Estire  tanto de la banda como del "Texto".
. Sin embargo, esto no es todo, ya que un objeto "Texto" con un texto mas largo deberia ser capaz de estirarse por si mismo,
tendremos que establecer algunas de sus otras propiedades también.

El objeto "Texto" puede ajustar automaticamente su altura y anchura para dejar espacio a su contenido. ancho y

StretchMode  puede utilizarse para ellancho permite al objeto "Texto" variar su anchura para quetéetastias lineas hagan
espacio sin dividir ninguna palabra. Este médo'és4til cuando un objeto tiene una sola linea de texto y cuando el crecimiento hacia la
derecha no afectara a otros objetos. La propiedad estirar permite que la altura del objeto crezca para acomodar el texto sin
cambiar la anchura del objeto. &stirar tiene varios modos que pueden seleccionarse en el inspector de objetos:

smDontstretch - o estirar el objeto (por defecto)
smActualHeight - estirar el objeto para que quepa todo el texto

smMaxHeight - estirar el objeto para que su parte inferior alcance la parte inferior de la banda en la que estd colocado - veremos
este modo mas adelante

Aqui nos interesa la propiedad estire  del objeto "Texto". Habilitela utilizando el menu contextual del objeto o mediante
ajuste  siretchiviode @ SMActualHeight. Habilite también la banda Estire  propiedad. Previsualice el informe y realice
Asegurese de que todo esta ahora como se esperaba.
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Clown Triggerfish

Red Emperor

Giant Maori Wrasse

Also knowr as the hig spotted trigoerish. Inhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
mollusks by crughing them with powerful teeth.
They are voracious eaters, and divers report seeing
the clown triggerfish devour beds of pearl oysters.

Do not eat this fish. Accerding to an 15878 account,
"the poisonous flesh acts primarily upon the nervous
tizsue of the stomach, occasioning wiolent spasms
of that organ, =nd shortly afterwards all the muscles
of the body The frarme hecomes rocked with
spasms, the tongue thickened, the eye fixed, the
breathing labonous, and the patient expires in a3
paroxysm of extrerne suffering.”

Mot edible.

Hange is Indo-Facific and East Africa to Somoa.

Called seaperch in Australia. Inhahits the areas
around lagoon coral reefs and sandy bottorms

The red emperor is a valuable food fish and
considered a great sporting fish that fights with fury
when hooked. The flesh of an old fish is just a5
tender to eat as that of the very young.

Range is from the Indo-Pacific to East Africa.

This is the largest of all the wrasse. |t is found in

Como puede ver, al construir el informe FastReport rellena los objetos con datos y los estira si

std activado. A continuacion, calcula la altura de la banda para que cada objeto tenga espacio suficiente.

Sila propiedad

Estire

estd desactivada, este ajuste de altura no se realiza y la banda se muestra en el valor

Estire

la altura establecida en el disefio. En este caso veriamos que los objetos con texto mds largo seguirian estirados pero la banda no,
lo que provoca la superposicion del texto, ya que la banda siguiente se muestra inmediatamente después de la anterior.
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Division de datos

Veamos una peculiaridad de este informe: hay mucho espacio en blanco en la parte inferior de las paginas. ¢ A qué se debe?

Cuando se crea un informe, el motor FastReport rellena el espacio en blanco de la pagina con las bandas. Después de mostrar
cada banda, la posicion actual se desplaza hacia abajo.

Cuando FastReport comprueba que no queda suficiente espacio en blanco para mostrar la siguiente banda (su altura es mayor que
el espacio en blanco que queda en la pagina), FastReport crea una nueva pagina y continda con la visualizacion de bandas a partir
de ahi. Esta secuencia continla tantas veces como registros haya en el conjunto de datos.

Nuestro informe contiene un objeto con texto de gran tamafio, por lo que la altura de la banda es bastante grande. Ademas, si una
banda grande no tiene suficiente espacio en una pagina, se desplaza a la siguiente dejando mucho espacio sin utilizar que queda en
la parte inferior de la pagina, como se muestra aqui:

Para limitar el desperdicio de papel, utilicemos una funcion de FastReport que hace parrafos a partir del contenido de una banda. Sélo
necesitamos

es activar la propiedadermitirDiv de la banda "Datos de primer nivel". Verd que ahora hay menos espacio en blanco
en la parte inferior d&4s paginas del informe:

¢Como funciona la division en bandas? Hay algunos objetos en FastReport que admiten esta funcion. Son los objetos "Texto", "Linea"
y "RichEdit". Pueden "dividirse", mientras que otros objetos no. Cuando FastReport necesita dividir una banda, lo hace de la siguiente
manera:

e muestra los objetos no divisibles que tienen espacio en blanco
e muestra parcialmente los objetos divisibles (los objetos "Texto" se muestran de forma que todas las lineas tienen espacio en el objeto)
e Crea una nueva pagina y continda con la visualizacion de objetos en la banda

® siun objeto no divisible no tiene sitio en el espacio en blanco, se desplaza a la pagina siguiente; al mismo tiempo, todos
los objetos situados debajo de él se desplazan segun sea necesario.

e ¢l proceso continta hasta que se muestran todos los objetos de la banda. El

algoritmo de division quedara mas claro al ver este ejemplo:
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Before split: After split:

1 1
2 A
5| K]
P P | (R - Y ___
5 2 Ll 1
5 ] ol 2
4 5 )
1 a] 4
3 2 |E
K]

Debe tenerse en cuenta que el algoritmo de division no es perfecto y que el resultado final puede no ser el esperado. Debe utilizar
esta opcidn con mucho cuidado en los casos en que los objetos de la banda dividida estén agrupados de forma complicada, y/o sus
tamafios de fuente difieran. He aqui un ejemplo de lo que podria generarse:

1 N
22
54
4 s
o

1

2

[ SR ]

hy ==l (T = L3 R
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Ajuste de texto de los objetos

En algunos disefios de informe puede ser necesario que el texto se ajuste alrededor de otros objetos (a menudo cuando se utilizan
imagenes). Vamos a demostrar como FastReport puede hacer esto en nuestro ejemplo actual.

Afiada un objeto "Texto" mas a la banda de datos debajo del objeto Bio. "Notas", como se muestra aqui:

ReportTitle: ReportTitdel

MasterData: MasterDatal

:[Biu."Cummnn Name"] : =

r[BiD."NDtES"]

Desactivaremos el estiramiento para el objeto Bio. "Notas" y lo activaremos para el objeto inferior. Para que el texto "fluya"

del objeto Bio. "Notes" en el objeto inferior, establece la propiedad FlowTo del objeto Bio. "Notes" en el objeto
inspector - es una lista desplegable. Seleccione de esta lista el nombre del objeto inferior. El

informe resultante tendra este aspecto:

Clown Triggerfish

Alzo known as the big spotted trigeedfizh. Inhabits
nuter reef areas and feeds upon crustaceans and
muollusks by crushing them with powerful teeth.
They are voracious eaters, and divers report Sesing

the clown triggerfish devour beds of pearl oysters.

Do not 2at this fish. According to an 1873 account, "the poisonous flesh acts
prirm arily upon the nerous tissue of the stomach, occasioning violent spasms of
that organ, and shortly afterwards all the muscles of the bodw. The frame
becomes rocked with spasms, the tangue thickened, the eye fixed, the breathing
laborious, and the patient expires in a paroxysm of extreme suffering ”

Cuando se genera el informe, si el texto no cabe en el objeto superior, la parte sobrante se desplaza al objeto inferior. Con la
disposicion de los dos objetos alrededor de la imagen se consigue el efecto de envoltura del texto.

El objeto principal debe insertarse en el informe antes de insertar el objeto enlazado, de lo contrario el flujo de texto podria no
funcionar correctamente. Si esto ocurre, seleccione el objeto enlazado y pdngalo en primer plano utilizando la opcién de menu
"Edicidn>Poner en primer plano".
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Visualizacion de datos en forma de tabla

A veces es necesario mostrar los datos en forma de tabla enmarcada. Un ejemplo de este tipo de informe puede ser una lista de
precios. Para crear este tipo de informe en FastReport sélo es necesario habilitar marcos para los objetos situados en la banda de
datos. Vamos a mostrar varias variantes de marcos con un ejemplo.

Cree un informe similar a éste:

MasterDaka: MaskerDatal

Ir[BiEI.”SpEEIET[BIEI."CDFHFHDH Mame"| -:-[B\U"'Length 1

Coloque los objetos "Texto" uno al lado del otro en la banda y minimice la altura de la banda.

El primer tipo de tabla, y el més sencillo, tiene un encuadre de celdas completo. Para conseguirlo, habilite todas las lineas de marco
(que se encuentran en la propiedad Frame.Typ) para cada objeto:

Q0020 Clown Triggerfish 50
Q0030 Red Emperor 50
Q0050 Giant Maor Wrasse 229
Q0070 Blue Angelfish 30
Q0050 Lunartail Rockeod G0

El siguiente tipo de encuadre dibuja solo lineas de celda horizontales o sdlo verticales, de nuevo a través de la propiedad Frame.Typ:

S0020 Clown Triggerfish a0
0030 Red Ermperor G0
Q00s0 Giant Maar Wiasse 224
a007n Blue Angelfish 30
90080 Lunartall Fockeod ol

Por ultimo, para dibujar sdlo un marco externo a la tabla el informe necesita una modificacion:

PageHeader: PageHeader1

r hl

MasterData; MasterDatal

[[Elu:n."SpecieT[Eil:."CummDn Mame"] T[BID." Length ]

ReportSummary: Reporksummary 1

L a

Puede ver que hemos afiadido dos objetos "Texto", uno en la banda del encabezado de pagina y otro en la banda del pie de pégina.
Se han habilitado las lineas de marco apropiadas para los objetos a lo largo de los bordes de la banda de datos, lo que da como
resultado que el informe tenga este aspecto:

0020 Clown Triggerfish a0
90030 Red Ermperor 60
a00s0 Giant Maori Wrasse 229
0070 Blue Angelfish 30
300380 Lunartail Rockeod a0
0020 Firefizh 3B

Todos estos ejemplos contenian bandas de tamafio fijo. ¢Cdmo es posible mostrar una tabla cuando la banda es
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¢estirado? Vamos a explicarlo con un ejemplo.

Afadir un nuevo campo (texto multi-linea de Bio. "Notas") a nuestro informe. Como ya ha aprendido, la funcién

propiedad

debe activarse tanto para este objeto como para la banda en la que se encuentra el objeto, de modo que se modifique la altura de
la banda, en funcion del tamafio del texto del objeto "Texto".

El informe generado tiene el siguiente aspecto:

[0 | Ciowen Triggerizh

T

{fidon known as the big spotted frigaedizh. Inhabis

auter tewd arear andfoeds upon curdaceans and
mialuzhs by crasting them with poseful tedth, They
arg woradous sates, and divers mpotsesing he
cloven tagpeah dewour bedz of pesil ovites,

Do not g atthi fsh Aceonding o an 1578 awount.
[‘the poizonous desh ack prim arily uponthe nenmous
tizug ofthe slemadh, cceasioning wiolent spasms of
that oigan_and shodly adensards sl e musdes of fie
body. The frame beoomes rodeed with spasms; the
baifegii i i chin . Bhod iy ol . Ehie bieedthing
laborious, and the patient expies it & paogysm of
wrama sufaiing *

Mot edible.

Range i Indo-Paclic and East A%ics b Somas,

[sooGn |Red Emp aior

o

Called o spaiich in Audrslis. IahabEsthe Jiest

Esto es un poco diferente de lo que necesitamos - se ve mejor si los marcos de los objetos vecinos se estiran también. FastReport

amund lagoon ool reet and sndy boto ms.

puede resolver este problema facilmente.

Fije el StretchMode

propiedad a

smMaxHeight ~ en el inspector de objetos para todos los objetos que se van a estirar y

el ndcleo de FastReport calculara primero la altura maxima de la banda y luego "estirard" los objetos con estiramiento activado hasta

el borde inferior de la banda. Dado que los marcos de los objetos se estiran junto con el objeto, el aspecto del informe cambia:

(o020 Clowen Triggerish

ke kim0 the big spotied tiggedish. Inhabis
euier 1ed areas anddagds upen wuslaseans and
ol by crsing thiem with poves iyl Sesth, They
are waradious eates, and disers epotseeing he
clowen td gg arish dewour bads o pead opitys

Do ot eatthis fish According to an 378 accaunt,
"thie peasanous Sesh Ae8 prinaily upenthe fehvous
tizus ofthe somach. sccazienirg vislentsp aams of
th it oigan, and thodly ateneands o1l B mupdes of Bl
body. The fiame becomes e d with spasma, the

b e thicke nid, Bhe sy fiooed, the biaathing

labs o, ard e pabent asping & 3 pEoygm of
jertre me suffering.”

Fiot bl

Frange i Indo-F aetlic and Exsl Afica to Someaa,

[G00E0 Red Emparr

Callad seaparch inAusdralia, Inhabisthe J1eas
sigund |agoon cal et and sandy ballame
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Impresion de etiquetas

A diferencia de los informes de tipo tabla, otros informes (como los de impresion de etiquetas) pueden tener los datos ordenados un
campo debajo de otro. Veamos un ejemplo de este tipo de informe que muestra datos sobre pescado, como en el ejemplo anterior.
Los datos del informe se presentan en forma de etiqueta y tienen la siguiente estructura:

MasterData: MasterDatal

:Nurnl:-er: : :[Elia."Speciej

:Cate qory. : :[Elicu."Categury"]

Tame; B r[Elicl"'Cumrm:ln Mame"] !
r ar_. - =
Length, cm: [Bio"Length

L 4L -

Al previsualizarlo veriamos la siguiente salida:

Numiber 90020
Catagorny: Triggerfish
Name Clowm Triggerfizh

Length, cm 50

Numibar 50030
Calbigany Snapper
Marrg Fod Emperor

Length, cm: B0

Observe que hay mucho espacio en blanco en la parte derecha de la pagina. Para aprovechar toda la pagina, el nimero de
columnas en las que se muestran los datos puede ajustarse en la configuracion de la pagina del informe. Para ello, haga doble clic en
el espacio en blanco de la pagina de disefio o utilice "Archivo>Configuracién de pagina..." en el mend.

Page Options >

Paper Other options

Columns

Mumber =
Width 9,50 |om
Fositions 0

El nimero de columnas, la anchura y las posiciones se ajustan en la pestafia "Otras opciones” del cuadro de didlogo. En nuestro
ejemplo sélo es necesario establecer el Nimero en 2, ya que FastReport ajusta las demds opciones automaticamente. El marco de
la columna se muestra en el disefiador como una fina linea vertical:

MasterData: MasterDatal L_-_] Biio

[Numher. ji[Eiiu."SpeciEj

:CETE gory: : :[Elin,"Categnry"]
j Z[Eiiu."Cummun Mame"]
: r[Elil:l."LEngih:

L

.
LName.

:Length, Cim;

Elinforme se crea ahora de la siguiente manera.
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o FastReport repite la banda "Datos de primer nivel" mientras haya espacio en blanco en la parte inferior de la pagina.

e Acontinuacidn, se crea una nueva columna en la misma paginay las bandas de datos contintan repitiéndose desde la
parte superior de la nueva columna: esto contrasta con los informes simples, en los que se crea una nueva pagina en lugar
de una nueva columna.

e Cuando se ha rellenado la segunda columna, se crea una tercera, y asi sucesivamente; aunque nuestro ejemplo sélo
tiene dos columnas.

e Cuando se hayan rellenado todas las columnas, FastReport creara una nueva pagina y continuara mostrando los datos
empezando de nuevo por la primera columna.

Nuestro informe de dos columnas deberia tener este aspecto:

Mumber: 90020 MNumber: L0140
Category: Triggerish Category: Cod
Marne: Clown Triggerfish Mame: Lingcod
Length, crm a0 Length, crm: 150
Mumber: 90030 MNumber: 50150
Category: Snapper Category: Sculpin
Marne: Red Emperor Marne: Cabezon
Length, cm: G0 Length, cm: =l

La propiedachs propiedad, disponible en el inspector de objetos para todas las bandas de datos, es otra forma de establecer el nimero de
columnas. Sin embargo, si esta propiedad se cambia de cero, el nimero de columnas se establece sélo para la base de datos

seleccionada y no para toda la pagina (como en el ejemplo anterior). El efecto es mostrar los datos primero de "izquierda a

derecha y luego de arriba a abajo", en contraste con la salida "de arriba a abajo y luego de izquierda a derecha" mostrada

anteriormente.

Desactive las columnas en el cuadro de didlogo Opciones de pégina (establezca Numero de columna en 1) e introduzca 2 €1 cojumnas
propiedad databand.

Tengaencuentaquelap ropiedad Coumnwidthtambién debe cambiarse desde el cero por defecto para evitar que la
columna 2 se superponga a la columna 1; opcionalmente también puede cambiarse la propiedad columnGap.

A continuacion, FastReport muestra los marcos de columna como lineas de puntos :

MasterData: MasterDatal __| Bio
‘Murnber: ! Bio."Specie i

L 4 <4

Ly a H n n

Lategory: , |Bio."Category”|

Bio."Common Mame"]
Bio." Length:

c
Marne:
L

[

rl
L
rl
4
1rl 1
a
1rl
4

:Length, cm:

Este disefio muestra los datos en orden "de izquierda a derecha y luego de arriba abajo".
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Bandas para ninos

Puede surgir un problema cuando un campo de un informe de tipo etiqueta tiene un contenido de longitud variable. Para simular esto en
nuestro

reduzcamos la anchura del objeto Bio. "Nombre comdn" a 2,5 cm y activemos la propiedad Estire  para

este objeto y también para la banda "Datos de primer nivel". Habilite todas las lineas de trama de todos los objetos para que se vean
claramente los efectos de la funcion de estiramiento.

El disefio genera ahora un informe como éste:

[Mumber: | [po0zo |
[Categary: | [Triggerish |

Marmae: C\_Dwn
Langth, crm: Ilig6Edish

[0 |
[Mumber | lpoo30 |
[Category: | [Enapper |
|Name; | |Red Emperar |

[Length em: | [BD |

Aqui, el primer objeto de campo Bio. "Nombre comdn" contiene mucho texto y se extiende en dos lineas. Esto provoca que el objeto
de campo Bio. "Longitud (cm)", situado debajo, se desplace hacia abajo.

Esto sucede porque todos los objetos tienen su propiedadhisviode  Propiedad smAlways por defecto, lo que significa que se desplazan
hacia abajo si hay un objeto estirable (un objeto "Texto" con la distancia Estire  activada) por encima de ellos. El sitio
desplazada depende de cudnto se estire el objeto de arriba.

Pero esto no es lo que queremos que ocurra en nuestra etiqueta - queremos que el objeto "Longitud, cm." también se desplace
la misma cantidad. Esto se puede conseguir utilizando un tipo de banda especial de FastReport llamada banda "Hijo".

Una banda "Hijo" esta vinculada a (y se muestra después de) su banda padre. Afiada una banda "Hijo" al disefio y arrastre los dos
objetos "Texto" dentro de ella, como se muestra aqui:

MasterData: Masterlatal

[Number. | [Eio."Specie |
[Categary: | [Eio."Category] |
[Name: | [Bio."Camm |

Child: Child1

lLength, cm: | [[Bio."Length |

Vincule la banda MasterData a la banda Child, estableciendo su propieda a "Child1" en el inspector de objetos. Ahora,
cada vez que se imprime la banda MasterData, la banda Child se imprime inmediatamente después:
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[Murnber | [e0020 |

|Categnry‘ | |Triggerﬁ5h |
Narme. Clown
Triggetish

|Length, Crm: | |5EI |

[Number. | [zo030 |
|Categury‘ | |Snapper |
|Name‘ | |Red Emperar \

|Length, e | B0 |

El titulo "Longitud, cm:" ahora se alinea exactamente con su campo de valor "50". Para evitar que una banda secundaria pase a la
pagina siguiente si no hay suficiente espacio en blanco en la pagina (y quede "huérfana" de su padre

banda), active la propiedagbchild  de la banda padre en el inspector de objetos.
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Desplazamiento de

obj etos shiftMode  propiedad. Veamos el siguiente modo de desplazamiento,

Ya ha visto como funciona smAlways para el
smCuandoSeSolapa. En este modo, el desplazamiento del objeto se produce cuando el objeto de arriba se estira y se superpone al
objeto de abajo. A continuacion se muestran dos escenarios:

1. los tres objetos superiores activado y los tres objetos inferiores tienen en smSiempre.
tienen Estire ShiftMode
Los objetos inferiores sélo se desplazan lo suficiente para dejar espacio al objeto estirado situado encima:

1 1 1
2 2

3 5

4 4

g

1 | 0 5
7

1

2. los tres objetos superiores activado y los tres objetos inferiores tienen ajustado a
tienen Estire ShiftMode

smCuandoSeSolapa. Los objetos inferiores se desplazan para dejar espacio al objeto estirado y también para mantener la
separacion disefiada de los dos objetos:

(I

N

IS

(I

Esto permite crear informes complicados, en particular cuando un objeto puede superponerse al mismo tiempo a varios otros
objetos situados por encima de él.

En el siguiente ejemplo, todos los objetos superiores contienen texto estirable y todos los inferiores estan en modo
smWhenOverlapped. Los objetos inferiores siempre se mostraran cerca del objeto superior, independientemente de la longitud del
texto en los objetos superiores:

1 [1

—

F3 —

ESNEU

== w ra —
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Informe con dos niveles de datos (maestro-detalle)

Hasta ahora nuestros informes de ejemplo han utilizado sdlo una banda de datos ("Datos de primer nivel" o "Datos maestros") para
controlar la salida de datos. Esto era adecuado para la salida de datos de una tabla de la base de datos. FastReport también
permite disefiar informes con hasta seis niveles de datos, todos en la misma pagina de disefio. Ademas, se puede lograr un niimero
ilimitado de niveles de datos en los informes mediante el uso del objeto "Subinforme" - este objeto se trata mas adelante.

En general, la mayoria de los informes sélo necesitan uno, dos o tres niveles de datos.

Veamos como disefiar un informe de dos niveles de datos. El informe mostrara datos de las tablas de demostracion: "Clientes" y

"Pedidos". La primera tabla es una lista de clientes y la segunda es una lista de pedidos realizados por esos clientes. Las tablas

contienen datos en los siguientes campos:

Cliente

CustNo Empresa

1221 Kauai Dive Shoppe 1231

Unisco

1351 Buzo a la vista

Pedidos:

OrderNo CustNo SaleDate

1003
1023
1052
1055
1060
1123

Como puede ver, la segunda tabla contiene la lista de todos los pedidos realizados por todos los clientes. Para ver los pedidos de
la tabla "Pedidos" realizados por un cliente en la tabla "Clientes", las dos tablas se vinculan en el campo "CustNo", que es comUn

1351
1221
1351
1351
1231
1221

12.04.1988
01.07.1988
06.01.1989
04.02.1989
28.02.1989
24.08.1993

a ambas tablas. La salida del informe de estos datos debe aparecer de la siguiente manera:

1221

1023
1123

1231
1060

1351

1003
1052
1055

Vamos a disefiar el informe. Cree un nuevo proyecto en Delphi, coloque uno dos
dos TTabla TDataSource
yun Tfrxinforme  en el formulario. Establezca las propiedades de los componentes como se muestra aqui:

Tienda de buceo

Kauai

01.07.1988
24.08.1993

Unisco

28.02.1989

Buceador a la

vista

12.04.1988
06.01.1989
04.02.1989

TfrxDBDataSet
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Tabla 1:
DatabaseName= 'DBDEMOS'
TableName= 'Cliente.db'

Tabla 2:
DatabaseName='DBDEMOS'
TableName= 'Pedidos.db'

FuenteDatos1: DataSet
=Tablal

frxDBDataSet1: DataSet=
Tablel UserName =
'Customers'

frxDBDataSet2:
DataSet= Table2
UserName = 'Pedidos'

En el disefiador de informes, active las fuentes de datos en el cuadro de didlogo "Informe>Datos...". Ahora afiada una banda
"MasterData" y otra "DetailData" a la pagina:

MasterData; MasterDakal L_] Customers
Detaillata; DetalDatal | ) Orders
" i o T r
[Cirders." Cust ho"] - [Orders "Order ho®] - [Orders "Sale Date”]

Tenga en cuenta que la banda "MasterData" debe colocarse encima de la banda "DetailData". Arrastrela hasta alli si es
necesario. Si el Maestro se coloca debajo del Detalle, FastReport generara un mensaje de error cuando previsualice el
informe.

Si previsualizara el informe ahora, veria que la lista de pedidos sigue siendo la misma para cada cliente y
contiene todos los registros de la tabla "Pedidos". Esto se deberia a que no hemos establecido la propiedad Mastersource  propiedad

de la tabla "Pedidos". Configure MasterSource= DataSourcel para el componente "Tabla2" del formulario Delphi.
Ahora hemos establecido una relacion "maestro-detalle”. Después, seleccionamos los campos a vincular. Campos
Establezca la propiedad del componente "Tabla2": maestros
Master-Detail Link x
Detail fields Master fields
Custio ~ Add Custho ~
Company
Addr1
Addr2
City
W State W
Linked fields
Clear
canca

Tenemos que enlazar los campos "CustNo" de las dos fuentes. Para ello, seleccione los campos deseados y haga clic en el boton
"Afiadir". El enlace del campo aparecera en el panel inferior. Termine cerrando el editor con OK.

Al crear la vista previa, FastReport hace lo siguiente:

e Tras la salida de un registro de la tabla maestra ("Cliente"), establece el filtro en la tabla detallada ("Pedidos").
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e SOlo permanecerdn en la tabla los registros gue sumplanaciiente.custno

Esto significa que, para cada cliente, sélo se mostraran en la banda detallada los pedidos que pertenezcan al cliente actual.

permaneceran en la tabla.

Es importante comprender este concepto. Aunque las bandas de datos pueden ser de tipo maestro o de tipo detalle, sélo controlan

el posicionamiento de los datos en la pagina de salida (orden y nimero de veces que se muestran). Los datos que muestran los
objetos de las bandas dependen de los campos a los que estan vinculados los objetos y de la vinculacidn externa de las dos tablas.

Este es el resultado final:

Los informes que contienen hasta 6 niveles de datos pueden elaborarse de forma similar.

1220 KauaiDive Shoppe
1221 1023 010758
1221 1076 15.12.94
1221 123 24.08.93
1221 1168 05.07.94
1221 1176 25.07.94
1221 1268 16.12.94
1zt Ukisee
1231 1060 28.02.63
1231 1073 15.04.89
1231 102 0506 92
1231 1160 01.06.94
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Encabezados y pies de pagina de una banda de datos

Cada banda de datos puede tener una cabecera y un pie de pagina. Primero se muestran los encabezados, luego todos los registros
de la banda de datos y, por Ultimo, los pies de pagina. A continuacion se muestra un ejemplo de cdmo funcionan los encabezados y
los pies de pagina en un informe sencillo:

Header Headsrl headar
header data
MasterData: MasterDakal data
Hata ) = dala

L 4

Footer: Footerl data
foot er data

] ] footer

Veamos un ejemplo mas complejo utilizando dos niveles de datos: maestro y detallado:

Header: Headert mastarheader
‘masterheader masterdata
| EEEEE—,
MasterData: MasterDatal detzilheader
r l -_—
masterdata detaildata
Footer: Footerl detaildata
mastedooter detzilfooter

=
Header: Header2 masterdata

Hetaihesder detailheader

DetailData: Detaillatsl detaildata
:detaildat:a : detaildata
Footer: Foobar2 detailfooter

Ldet:anfcuoler 1 masierfooter

Como puede ver, la cabecera se emite antes de todos los registros de banda de datos. Asi pues, la cabecera de datos maestros se
emite una vez al principio del informe y se emite una cabecera de datos detallados antes de cada grupo de bandas detalladas
pertenecientes a la banda de registro maestro actual.

El pie de pagina de detalle se emite después del grupo de bandas de detalle pertenecientes a la banda de registro maestro y el
pie de pagina maestro no se emite hasta después de que se hayan emitido todos los registros de la banda de datos maestros.

Mediante la propiedad rach,  de la banda de datos, podemos anular este comportamiento. Estableciendo esta propiedad a True
(también puede utilizar el menu contextual de la banda de datos - "Pie de pagina después de cada fila") provoca la salida del pie de
pagina después de cada fila de datos.

Esto puede ser Util en el disefio de algunos informes maestro-detalle. Sies  rooteraftereach  parala banda de datos maestros
True el informe tendra este aspecto:
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masterheader
rasterdata
detailheader
detaildata
detaildala
detaifooter
masterfooter
masterdata
detailheader
detaildata
detaildata
detaifooter

masterfooter
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Informes de varias paginas

Un informe FastReport puede constar de varias paginas de disefio. Los disefios multipagina permiten ajustar propiedades como el
tamafio y la orientacion de cada pagina, asi como variar la colocacion de objetos y bandas en las paginas. Cuando se imprime este
tipo de informe, se muestran todas las bandas de la primera pagina de disefio, luego las bandas de la segunda pégina, y asi
sucesivamente.

Cuando se crea un nuevo informe en el disefiador, contiene una pagina por defecto. Puede afiadir una nueva pagina haciendo clic
en el botén__| de la barra de herramientas o seleccionando el comando de mend "Archivo>Nueva pagina". Entonces vera que
aparece una nueva pestafia de pagina en el disefiador:

k /Code - Pagel / Page2 ',

@ Report Tree b4

Puede cambiar facilmente de una pagina a otra haciendo clic en las pestafias de pagina. Las pestafias de pagina pueden
arrastrarse ("drag&drop") para cambiar facilmente su orden de impresion. Puede eliminar una pagina innecesaria utilizando el
botén ™| de la barra de herramientas o seleccionando el comando de mend "Edicién>Eliminar pagina". También puede acceder al
menu contextual haciendo clic con el botdn derecho del raton en la pestafia de la pagina:

'Pagel |
J Mew Page

=] MNew Dialog
E Delete Page
cﬂ Page Settinges...

El nimero de paginas de disefio de un informe es ilimitado. Por regla general, las paginas adicionales se utilizan para las paginas de

titulo o, en informes mas complicados, para los datos procedentes de muchas fuentes de datos.

He aqui un ejemplo sencillo de creacidn de una portada. Utilicemos nuestro informe anterior que tiene un nivel de datos.

e Afade una nueva pagina, se afiadird como una segunda pagina.

o Muévela al principio del informe cogiendo la pestafia pagina2 con el raton y arrastrandola sobre la pestaiia de la
primera pagina, paginal. Esto cambia el orden de las paginas.

e Seleccione la nueva pagina y cologue un objeto "Texto" que contenga "Nuestro informe" en el centro de la

pagina. Eso es todo lo que se necesita. El informe con portada esta completo:

g v
e rveres Lam P MMapeE Tuamss
e Ly B P B il T
[y O s nmam nmase

Qur report

TH it 44
™. TSP
™

i " [P ——
TP D brere R B il M ARGM W AT
P a5 i . bl vy ity dFai
ke vl reP
e e T oy mmamat mn
TN Bk Fwie (SRR e

- =
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Sin embargo, preste atencion a una caracteristica de los informes de varias paginas, Silarapiedad.ior  estd activada en el archivo
para la segunda pagina de salida, entonces los objetos de la segunda pagina de salida comenzaran a imprimirse en el espacio en
blanco de la primera pagina de salida, y no en la nueva pégina de salida.
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Propiedades RowCount y PageCount

A veces surge la necesidad de mostrar datos estaticos varias veces, por ejemplo al imprimir negocios "en blanco".
tarjetas o postales. Para ello, las bandas de datos tienen la Recuento Y 1a pagina del informe tiene la propiedad

Recuento de propledad. de filas

paginas . - . . . :
Estas dos propiedades controlan el grado de repeticidn de banda/pagina en el informe, sin que influyan los datos del informe.
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Grupos y agregados
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Informe con grupos

En el ejemplo anterior construimos un informe de dos niveles basado en los datos de dos tablas. Otro informe con el mismo aspecto
puede construirse en FastReport, esta vez basado en un conjunto de datos obtenido a partir de una consulta unida.

Para ello, se necesita una consulta SQL que devuelva los datos de ambas tablas ordenados de una forma determinada. En nuestro
ejemplo, las tablas se uniran en los campos "CustNo" presentes en ambas tablas. La consulta podria ser

select * from cliente, pedidos

where pedidos.CustNo= cliente.CustNo order by

cliente.CustNo

La Iinea "order by" es necesaria para ordenar los registros seglin el campo "CustNo". Esta consulta devuelve un conjunto de datos como:

CustNo

1221

1221

1231
1351
1351
1351

Empresa

Tienda de buceo
Kauai

Tienda de buceo
Kauai

Unisco

Buceador a la vista
Buceador a la vista
Buceador a la vista

Numero
de pedido
1023

1123

1060
1003
1052
1055

FechaVenta

01.07.1988

24.08.1993

28.02.1989
12.04.1988
06.01.1989
04.02.1989

¢Como se puede disefiar un informe multinivel con estos datos? En FastReport existe una banda especial, la "Cabecera de grupo". Se
especifica una condicion (un valor de campo de la base de datos o una expresion) para la banda; la banda se muestra cada vez que
cambia el valor de la condicion. El siguiente ejemplo lo ilustra.

Vamos a crear un nuevo proyecto en Delphiy
colocar Establecer sus propiedades como se

muestra aqui:

Consultal:

DatabaseName='DBDEMOS'S Q L

select * from cliente, pedidos

TQuery y componentes del formulario.
TfrxInforme TfrxDBDataSet

where pedidos.CustNo= cliente.CustNo order by
cliente.CustNo

frxDBDataSet1:
DataSet= Queryl
UserName='Group'

Abra el disefiador de informes y cree un nuevo informe. Conecte nuestra fuente de datos al informe. A continuacion, afiada una
banda de "Cabecera de grupo" al informe. Establezca una condicion (en este caso el campo de datos "Group.CustNo") en el editor
de la banda "Group header":
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Group x
Break on
(®) Dats field
|Grnup vl |Cust Mo v|

(") Expression

Optians

[Jkeep group together
[ start new page
[]5how in autiine

[ oril-Down

[]reset Page Mumbers

[ ox || Cancel |

Vincule también la banda de datos a la fuente de datos "Grupo" y disponga algunos objetos como se muestra (tenga en cuenta que la
cabecera del grupo debe colocarse encima de la banda de datos):

GroupHeader; GroupHeaderl Group. "CuskMo"

[Group."OrderMo”] | [Group "saleDate’]

Al previsualizar el informe, obtenemos un resultado similar al siguiente:

1221 KausiDive Shopps
1263 16.12.94
1023 01107 .88
176 26 07 34
1076 16.12.94
1123 24 108.93
1183 05 10734
12t Ukiseo
173 16.07.34
178 02.08.34

Como puede ver, la banda "Cabecera de grupo" solo se visualiza cuando el campo al que esta vinculada cambia de valor. En caso
contrario, se muestra la banda de datos conectada al conjunto de datos "Grupo".

Si comparamos este informe con el informe maestro-detalle construido anteriormente, es obvio que los nimeros de pedido no estan
ordenados en absoluto. Esto puede corregirse facilmente cambiando la clausula "order by" de la consulta SQL:

select * from cliente, pedidos
where pedidos.CustNo= cliente.CustNo order by
cliente.CustNo, pedidos.OrderNo

Los informes con grupos anidados pueden disefiarse de forma similar. La profundidad de anidamiento de los grupos es ilimitada.
Los informes que utilizan grupos tienen algunas ventajas sobre los informes del tipo maestro-detalle:

e todo el informe sdlo necesita un conjunto de datos (consulta)

e ¢l ndmero de niveles de agrupacion de datos es ilimitado
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e clasificacion de datos

® Uun uso mas optimo de los recursos de la base de datos (la consulta devuelve sélo un conjunto de datos para la salida, con
filtrado realizado por la consulta).

La Unica desventaja es la necesidad de escribir consultas en lenguaje SQL. Sin embargo, un conocimiento basico de SQL es
practicamente obligatorio para cualquier programador que trabaje con bases de datos.
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Otras caracteristicas del grupo

Veamos como sale el grupo cuando el informe pide una nueva pégina:

1078 03.05.69
1108 23.09.92
1153 16.04.94
1263 2B8.17.94
1384 WP DbersClue
107 01.05.88
1027 07 .07 .83

Observando el informe, no esta claro a qué cliente se refiere la lista de pedidos que aparece en la parte superior de la segunda
pagina. FastReport permite la salida de la cabecera del grupo en la nueva pagina (que en nuestro caso identifica al cliente).

Para ello, active la propiedaghimprimirenpaginan Para la banda "Cabecera de grupo" mediante el inspector de objetos o la funcion
menU contextual . Esto modificara el informe como se muestra:

1006 06.11.34

1074 03.05.89
1106 23.05.32
1153 16.04.24
1253 26.11.54
107 01.05.88

Hay otra forma de evitar que se rompan los grupos en los limites de pagina. Se trata de activar la propiedadoTogether ~ para
la cabecera del grupo en el inspector de objetos o en el menu contextual. A continuacidn, si todo el grupo no cabe en el espacio libre
de la pagina de salida, se desplaza como un todo a una pagina nueva.

En nuestro ejemplo, aparece asi:
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1005 20.04.85
1058 24.02.89
172 11.04.89
1080 05.05 89
1105 21.07.92
1180 05.08.94
1266 15.12.94
1280 26.12.94
1305 20.01.95

1008 06.11.94
1079 030589

En algunas paginas puede quedar mucho espacio en blanco, pero, si es posible, el grupo se muestra completo en una sola pagina.

La propiedadeyapsgi permite la salida de grupos en paginas separadas. Posiblemente dard lugar a un
desperdicio de papel, pero puede ser util en algunas situaciones.
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Restablecer niimeros
de pagina

La banda "Cabecera de grupo" tiene | restablecerNtmerosd
grupo. éPara qué sirve? ePégina

que nos permite restablecer los nimeros de pagina al imprimir unarchivo

He aqui un ejemplo: ha creado un informe que pone el nombre del cliente en una cabecera de grupo y los pedidos de los clientes en
la banda de datos. Ahora tiene que imprimir el informe y enviarlo a todos sus clientes, cada cliente recibird sélo las paginas del
informe que se refieren a ellos.

Lamentablemente, la numeracidn de paginas del informe es continua, por lo que un cliente que reciba las paginas numeradas del 50
al 52 preguntara "¢donde estan las 49 primeras paginas?". Para evitar esta situacion hay que numerar las paginas de cada cliente
con su propia secuencia. Dentro del informe, cada grupo tendra paginas numeradas desde 1.

Nota: si establece resetPageNumbers en True, también debe establecer startNewpage en True, para que cada grupo comience
en una nueva pagina. Para imprimir el nimero de pégina o el total de paginas, debe utilizar las variables de sistema
[P4gina] Y [TotalP4ginas] Y NO [Pégina#] Y [TotalPaginast] .
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Grupos de desglose

La cabecera del grupo tiene una propiedad  prilpown - Sise establece en True, el grupo se vuelve interactivo. Esto significa que
llamada

puede hacer clic en la cabecera del grupo en la ventana de vista previa y el grupo se expandira (mostrara todos los registros del
grupo) o contraer (mostrar sdlo la cabeceray, si ShowFooterlfDrillDown es True, el pie de pagina).

He aqui un ejemplo de un grupo de este tipo con una cabecera ampliada:

Company Address Contact Phone Fax

Catarnaran Dive Club Box 264 Pleasure Point Micole Dupant 32230841 352250504

Cayman Dwers YWorld Linlimited PO Box 541 Joe Bailey 011-5-897044  011-5-697084

Central Underwater Supplies PO Box 737 Maria Eventosh 27-11-4432458 27-11-4433259
Count: 3

D
F

Puede controlar si todos los grupos se contraen o se expanden cuando el informe se ejecuta por primera vez. Por defecto, un grupo esta
colapsado, pero puede establecerpandprillbown  a True si lo desea expandido.

También puedes utilizar el ment contextual de la vista previa para expandir o contraer todos los grupos a la vez.
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Numeracion de lineas

Utilicemos nuestro ejemplo para mostrar como numerar las lineas de un grupo. Para ello, afiadimos un objeto "Texto" que contenga un objeto
variable de sistemaLinea] a nuestras dos bandas (esto se hace més facilmente arrastrando y soltando desde la ventana
pestafia "Variables" del panel "Arbol de datos").

GroupHeader: GroupHeaderl

[tine] - [GroupOrderMo®] | [Group."SaleDate’]

Al previsualizar el informe, podemos ver que ambos niveles de datos tienen ahora sus propios ndmeros de linea:

1 1023 01.07.6a

2 1076 16.12 94

a3 123 24 08 93

4 1169 0B.07.94

o M7G 26.07.94

G 1269 16.12.94

2 Uniseo

1 1060 28.02.89

2 1073 15.04.89

< 1102 05 .05, 92

4 1160 01.05.94
Para numerar de forma continua las lineas de datos de segundo [Line#] enlugarde iLineal en el "Texto
nivel, utilice el objeto en la banda de datos. El resultado serd el
siguiente

1 1220 Kauai Dive Shoppe
1

1023 01.07.688
2 1076 16.12.54
3 1123 24 .08.53
4 1169 06.07 54
5 1176 26.07.54
G 1269 16.12.84

2 123 s

7 10B0 25.02.89
a 1073 15.04.89
9 1Moz 06.06. 52

www.fast-report.com 65/ 263


http://www.fast-report.com/

Funciones agregadas

En la mayoria de los casos, los informes de grupo necesitan mostrar alguna informacion resumida (como: "total de un grupo",
"ntimero de elementos del grupo", etc.). FastReport proporciona funciones de agregacion para calcular valores agregados sobre
un cierto intervalo de datos. Las funciones de agregacion son:

Funcion Descripcion

SUM devuelve el total de una expresion

MIN devuelve el valor minimo de una expresion

IMAX devuelve el valor maximo de una expresion

AVG devuelve el valor medio de una expresion

CONTAR devuelve el niimero de lineas (filas) del intervalo de datos
La sintaxis de todas las funciones agregadas contar) €s similar a la del funcion:
(excepto SUM

SUM(expresion, banda, banderas)
SUM(expresion, banda) SUM(expresion)

Los pardmetros son:
expresion - la expresion que debe calcularse
banda - €l nombre de la banda de datos dentro de la cual se realiza el calculo

band - Uncampo de bits, con valores
eras
1 : incluir bandas invisibles en el calculo

2 acumular el agregado como un total en curso (no restablecer el agregado cuando se restablece el intervalo de datos actual)
3 (las dos opciones anteriores)

Una expresion es el Ginico parametro obligatorio, los otros dos son opcionales. No obstante, para no cometer errores se recomienda
indicar siempre los parametros de banda.

La fungi@mnar tiene la siguiente sintaxis:

COUNT(banda, banderas)
COUNT(banda)

donde los parametros tienen el mismo significado que arriba.

Existe una regla general para todas las funciones de agregado: un agregado sélo puede calcularse sobre una banda de datos y sélo
puede utilizarse en el pie de pagina de esa banda, que puede ser uno de los siguientes: pie de pagina, pie de pagina de pagina, pie
de grupo, pie de columna o pie de informe (banda de resumen).
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¢Como funcionan las funciones agregadas? Lo veremos utilizando nuestro ejemplo de informe de grupo. Vamos a afiadir algunos
elementos nuevos al informe:

GroupHeader: GroupHeaderl

[Group."Orderio®] | [Group."Salelate’]  [Group."lemsTatal”,

GroupFaoter: GroupFooterl

[SUM [=Group. "HemsTotal" = MasterData1]]

L

El campo Group. "ltemsTotal" de la banda de datos muestra el total del pedido actual. Cologue un objeto "Texto" en el grupo
pie de pagina con el agregado suMm mostrado arriba. Se mostrara el total de todos los pedidos realizados por el determinado
cliente. Utilizando una calculadora, podemos comprobar que el resultado es correcto:

1023 01.07.88 54 574,00
1076 16.12.94 $17 731,00
123 24.03.93 %13 945,00
1169 06.07.94 55 471 95
1178 2B.07.94 54 17885
1265 16.12.94 $1 400,00

a1450 8

Las funciones agregadas funcionan asi:

e antes de generar un informe, FastReport examina el contenido del objeto "Texto" en busca de funciones agregadas.

e Los agregados encontrados se vinculan a las bandas de datos en sus pardmetros (en nuestro sum esté vinculado al
ejemplo la banda "MasterDatal").

e Durante la salida del informe (cuando se muestra la banda de datos) se calculan los valores de los agregados
vinculados a ella. En nuestro caso se acumulan los valores del campo Group. "ltemsTotal".

e Una vez que se ha emitido el pie de pagina del grupo que muestra el agregado, el valor agregado se pone a cero, y el ciclo se
repite para el siguiente grupo, y asi sucesivamente.

¢Para qué sirve el parametro opcional Bande €n las funciones agregadas? Los informes pueden tener algunos o todos
las bandas de datos ocultas. Sin embargo, esposible que necesitemos calcular agregados sobre todas las bandas de datos, visibles o
no.

En nuestro ejemplo, establege;lg propiedad de la banda de datos a false, impidiendo asf su visualizacidn. Para seguir teniendo esta
banda de datos oculta incluida en los calculos, tenemos que establecer el tercer pardmetro opcional en la llamada a la funcién en la
cifra 1, es decir:

[SUM(<Grupo. "TotalArticulos">,MasterDatal,1)]

Esto produce un informe parecido a tis:

51450 8

g5643 B

2B1575 8

Cuando el valor del parametroel valor del parametro se establece en 2, el valor agregado no se restablece inmediatamente después de su
visualizacion:@hnde

agregado se ¢Gnvierte en un calculo "en marcha" para cada salida sucesiva. Modifiquemos la llamada a la funcién como se muestra aqui:

[SUM(<Grupo. "TotalArticulos">,MasterDatal,3)]
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El valor "3" es una combinacion de bits de "1"y "2", lo que significa que tenemos que incluir las bandas invisibles, sin restablecer el
total después de cada grupo. Como resultado, tenemos:

51450 B

137054 4

398670 .2
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Totales de paginas e informes

Muy a menudo, necesitamos mostrar totales resumidos para una pagina o para todo un informe. También en este caso podemos
utilizar las funciones de agregacion. Lo mostraremos haciendo algunos cambios en nuestro ejemplo:

GroupHeader: GtoupHeaderl

Group,"Custhn”

[Group "Ordario’] | [Group "SaleDate”] | [Group “ltamsTotal”,

GroupFooter: GroupFooter]

[SUN(=Group."ItemsTotal" = MasterData1]]

L

ReportSummary: ReportSummary 1

Total: [SUM(%Gruup."ltemsTmaI“:—-,MasterDataﬂL

L

PageFooter;: FageFooter]
Total this page: [SUM(<Gruup."HemsTmal">,MasierData1jL

Como puede ver, hemos afiadido una banda "Resumen del informe" que contiene un objeto "Texto" con el agregag&M

ta
nto a la banda "Resumen del informe" como a la banda "Pie de pagina". Eso es todo lo que se necesita:

1040 04091955 3 632 00p.
1140 1212 1993 1240 00p.

4 572 00p.

9841 Neptune’s Trident Supsly
1143 140131994 12 900 75p.
1045 16.10.15988 757 80p.
1048 13.12.1960 1 809 A5p.
1145 17011994 4 279 A0p.
19 725 20p.

Total: 29225661

Total this page: 3208728
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Insertar funcion agregada

Hasta ahora hemos insertado manualmente las funciones agregadas en objetos "Texto". Ahora veremos otras formas de insertar
funciones agregadas.

En primer lugar, podemos utilizar el objeto "Texto del sistema" para dar salida a un agregado. De hecho, este objeto es similar a
un objeto "Texto" con su propio editor especial para especificar mas facilmente variables del sistema o funciones de agregado:

System Memo *

() system variable

| St

(® Aggregate valus

Function |5LIM - |
Data band [MasterData1 ~|
DataSet |Gr-:up V |
DataField [rtemsTotal v]
Expression | £ |

[ count invisible bands
[ ] Running total

SUM({<Group, TtemsTotal ™= MasterData 1)

O Text
|

cance

Seleccione un tipo de funcidn, a continuacion una banda de datos (sobre la que debe calcularse el agregado) y, por Ultimo, un
campo de la BD o una expresion cuyo valor deba calcularse. Si lo desea, también puede activar los indicadores "Contar bandas
invisibles" y "Ejecutar totales".

El segundo método consiste en utilizar un objeto "Texto" y hacer clic en el boton ¥ de su editor: se abre un didlogo similar al del
editor de objetos "Texto del sistema". Cuando se pulsa el botdn OK, se inserta en el texto del objeto una llamada a la funcién
agregada.
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Formato, resaltado
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Formato de los valores

Una caracteristica de las funciones agregadas es que los valores numéricos devueltos no estan formateados, como muestra el primer
que utiliza SUM

176 26.07.94 F4 178,85
1269 16.12.94 %1 400,00
51450 3

Los campos de datos suelen devolver un valor formateado, que simplemente es mostrado por el objeto "Texto" sin ninglin cambio. Para
aplicar formato al sum  resultado, utilicemos las herramientas de formato de valores de FastReport.

Seleccione el objeto que contiene el sy Y abra el editor de formato desde 'Mostrar formato...' en su mend contextual
0 a través de la propiedad "DisplayFormat" en el inspector de objetos.

Display Format *
Expression: [Customers, "addr17] ~
Category Format
Text (no furmatljni:i 1234.5

1234.50
Date/Time 1,234.50
Boolean §1,234.50
Format string: |%2‘ 2m
Decimal separator: I:l
Cara

Este editor enumera las categorias de formato a la izquierda, los formatos correspondientes a la derecha y la cadena de formato y el
separador decimal para la categoria y el formato seleccionados a continuacion.

Seleccionaremos la categoria "Nimero" y el formato "1.234,50 $".

La cadena de formato es un argumento para la funcion rormato de Delphi, que FastReport utiliza para implementar el formato
numérico. La cadena de formato y el separador decimal pueden cambiarse. Si el separador decimal se deja en blanco, se utiliza
el valor de configuracion regional actual.

Tras hacer clic en OK y previsualizar el informe, vera que la Suma del informe tiene ahora el formato correcto:

178 Z6.07.94 54 17885
1265 16.12.94 §1 40000
$51450 80

Observe el cuadro combinado en la parte superior del formulario de didlogo. Si tenemos mds de una expresion en un objeto,
podemos establecer un formato diferente para cada expresion.
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Formato en linea

El formato en linea permite establecer un formato diferente para cada expresion contenida en el objeto.
Se utilizaba en versiones anteriores de FastReport. Ahora esta obsoleto (utilice el didlogo de formato para establecer un

formato diferente para cada expresion).

Usando el ejemplo, redimensiona el pie de pagina y su objeto y cambia el texto del objeto a esto:

Total: [SUM(<Grupo. "TotalArticulos">,DatosMaestrol)]
Ndmero: [COUNT(DatosMaestrol)]

El total y el nimero de pedidos se mostraran en el objeto.

En la vista previa del informe, ambos valores se muestran en formato monetario, que habiamos establecido previamente. Esto es
incorrecto:

1269 16.12.94 F1 400,00

Total: $51 450 80
Mumber, 5,00

Para mostrar cada valor en su formato correcto, es necesario formatearlos individualmente. Para ello utilizamos etiquetas de
formato, que se colocan justo antes del corchete de cierre de la expresion.

En nuestro ejemplo, desactive el formato del objeto (seleccione la categoria "Texto (sin formato)" en el editor de formato). Ahora
tenemos que especificar el formato sélo para la primera expresion, ya que la segunda se mostrara correctamente por defecto (es
decir, como un numero entero). Cambie el texto del objeto de la siguiente manera

Suma: [SUM(<Grupo. "TotalArticulos">,DatosMaestrol) #n%2,2m]
Ndmero: [COUNT(DatosMaestrol)]

Previsualice el informe para asegurarse de que el objeto se muestra correctamente:

1269 16.12.94 $1 400,00

Tatal: $51 450,80
MWurmber: B

La sintaxis general de las etiquetas de formato es

[expresidon #formattag]

Tenga en cuenta que el espacio entre la expresion y el simbolo "#" es obligatorio.

La propia etiqueta de formato podria tener el
siguiente aspecto:

#nformat_string  — formato numérico
#dformat_string  — formato fecha/hora

#bFalso,Verda — formato booleano
dero
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Format_string en cada caso es el argumento de la funcidn utilizada para el formateo. Asi, para el formateo numérico se utiliza la funcion

Se utiliza la funcidn Formato de Delphi, y para la fecha/hora la faneidmorechatora la funcion La sintaxis de estas funciones puede
en el sistema de ayuda de Delphi. A continuacion se muestran varios valores utilizados en

FastReport: para el formato numérico:
%g = numero con el minimo de posiciones después del punto decimal
%2.2f —nUmero con un nimero fijo de posiciones después del punto decimal
%2.2n — como el anterior, pero con el separador de miles

%2.2m — formato monetario, aceptado por el sistema operativo Windows, dependiente de la configuracion regional del panel de
control para el formato fecha/hora:

dd.mm.asaa - fecha "23.12.2003

ddmmmasza - fecha: "23 de noviembre de 2003

., - fecha "23 de noviembre de 2003".

hh:mm — hora como '23:12
hh:mm:ss - hora como '23:12:00'
dd mmmm aaaa, hh:mm -lafechay la hora son "23 de noviembre de 2003, 23:12".

Se puede utilizar una coma o un guion en lugar del punto en la cadena format_string para el formato numérico. Este simbolo se
utiliza como separador entre la parte entera y la parte fraccionaria del valor. No se permite ningtin otro caracter.

Para formatear con eltipo 4, (booleano), la cadena format_string se introduce como dos valores separados por una coma. La direccion
El primer valor corresponde a "Falso" y el segundo a "Verdadero".

www.fast-report.com 74 /263


http://www.fast-report.com/

Resaltado condicional

Existe la posibilidad de cambiar el aspecto del objeto "Texto" en funcidn de las condiciones dadas. Por ejemplo, un objeto puede
resaltarse con color rojo si tiene un valor negativo.

Esta funcidn se denomina "resaltado condicional". Para configurarla, seleccione el objeto "Texto" y haga clic en el botén == de la
barra de herramientas "Texto". Aparecera la siguiente ventana de didlogo:

Highlight Editor )fﬁ.
Conditions Style
Add Frame
Delete Fill
Edit Font
Vigible

Cancl

Es posible definir una o varias condiciones y configurar el estilo para cada condicidn. El estilo puede contener uno o varios ajustes:

® marco;
e |lenar;
e fuente;
e visibilidad del objeto.

Puede indicar qué ajustes deben modificarse cuando se cumpla la condicion. Para ello, marque la configuracion necesaria utilizando
la casilla de verificacion.

Para crear una nueva condicion, haga clic en el botdn "Aiadir". Aparecerd un editor de expresiones. Aqui es posible
escribir cualquier expresion que devuelva un resultado booleano. En muchos casos se utilizara .. que contiene
el valor de impresion actual.

Veamos el siguiente ejemplo: tenemos un objeto "Texto", en el que imprimimos la cantidad de productos en stock:

[Productos.
"UnidadesEnStock"]

Queremos pintar el objeto de rojo, si la cantidad de productos= 0. Para ello, creamos la siguiente condicion:
Valor=0

Atencion: si ha seleccionado C++Script como lenguaje de script (ver mas detalles en el capitulo "Script"), deberd escribir la
condicion utilizando C++Script:

Valor==0

En este caso, hemos utilizado la variable,r  que tiene un valor impreso. Si hay varias expresiones en un
esta variable tendra el valor de la Ultima expresidn. En lugar de valor puede utilizar una columna de datos:

<Productos. "UnitsInStock">=0
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Configure el estilo para la condicién dada de forma que sélo se pueda utilizar el relleno, y elija el color rojo:

G Meme O Ed

Text Format Highlight

Conditions Style
0 ERE
Delete ZaFil
Edit T Font
(] visible

Sample

O Cancel

Cuando se imprime un objeto que tiene un valor cero, aparecera en rojo.

Hagamos nuestro ejemplo mas complejo, afiadiremos otra condicion. Si las unidades en stock son menos de 10, debe imprimirse en
amarillo. Para ello, abra el editor de condiciones y haga clic en el botdn "Afadir". La segunda condicion serd asi

Valor< 10

En caso de que se hayan indicado varias condiciones, FastReport comprueba todas las condiciones, empezando por la primera. Si se
cumple una determinada condicidn, FastReport aplica su configuracidn de estilo al objeto y el proceso se detiene.

Es importante poner las condiciones en el orden correcto. El orden que hemos visto en este ejemplo es correcto: 1.

2. Valor< 10

Si intercambiamos las condiciones, el resaltado funcionara mal.

1 Valor< 10
2. Valor=0
En el caso que nos valor=0 o se ejecutard, porque cuando el valor es cero, entonces la primera condicion

ocupa, se cumple el

& k4

Para cambiar el orden de las condiciones, utilice los botones y
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Colorear filas de datos alternativas

Utilizando el resaltado condicional, es facil crear informes con un aspecto "en bandas", donde las lineas de datos se colorean
alternativamente. Para ahorrar un poco de esfuerzo, utilicemos el ejemplo "Lista de clientes" que disefiamos anteriormente.

Elimine todos los objetos "Texto" de la banda "MasterData". Coloque un objeto "Texto" en la banda de datos y estirelo hasta cubrir
casi todo el espacio de la banda:

ReportTitle: Bandl
L -

Este objeto cambiard de color en funcion del nimero de linea de datos. Seleccione el objeto y establezca la siguiente expresion
condicional en la pestaiia Resaltar del editor de objetos:

<Linea> mod 2=1

Nota: si ha seleccionado C++Script como lenguaje de script (consulte mas detalles en el capitulo "Script"), debera escribir |a
condicion utilizando C++Script como:

<Linea> % 2==

Seleccione un gris como color para resaltar, no un color demasiado saturado, sino mas cercano al blanco. Ahora los otros objetos
pueden ser afiadidos a la banda de datos encima del primer objeto vacio "Texto":

ReportTitle: Bandl

JGustomers."Company”]

, [Customers."Phane  [Customers."FART]

En la vista previa, el informe produce este resultado:

Action Club

Action Diver Supply
Adventure Undersea
American SCUBA Supply
Aquatic Drama

Blue Glass Happiness
Blue Jack Aqua Center
Blue Sports

d13-870-0239
22-44-500211
011-34-09054
213-654-0092
B13-442-7654
213-585-1954
A401-604-/623
B10-772-6704

d13-870-0282
22-44-500596
011-34-09064
213-654-0095
B13-442-7676
213-555-1955
401-604-3403
610-772-6858
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Informes anidados (subinformes)

A veces se necesitan informes muy complejos que contienen blogues de datos adicionales insertados en puntos concretos del
disefio. Aunque muchos de estos informes pueden disefiarse utilizando una disposicion de bandas FastReport, a veces resulta
demasiado complicado. En estas circunstancias es necesario utilizar el objeto "Subinforme"L= .

Cuando se inserta un objeto "Subinforme" en un disefio, FastReport afiade automaticamente una nueva pagina, que esta conectada
al "Subinforme". Este tipo de informe anidado se asemeja a un informe multipagina en términos de estructura de disefio. La Unica
diferencia es que el informe anidado se muestra en una ubicacion especifica de la pagina de disefio bésica, y no después de ella.

Cuando se emite este informe, en cuanto se encuentra el objeto "Subinforme”, el motor de informes emite la pagina de subinforme
conectada en su totalidad. A continuacion, la salida continta con el resto de la pagina de disefio basico.

Se pueden insertar mas objetos "Subinforme" en una pagina de disefio de subinforme, aumentando asi la profundidad de
anidamiento. En el programa de demostracién encontrard un ejemplo de informe anidado: el informe "Subinformes".

Cabe destacar que la capacidad de FastReport de utilizar subinformes permite un anidamiento profundo de los datos. Recuerde
que el ndmero de niveles de datos en FastReport estd limitado a sélo seis cuando se utilizan bandas de datos Detalle en lugar
del objeto "Subinforme".
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Subinformes paralelos

Se pueden colocar dos 0 mas objetos "Subinforme" uno al lado del otro en la misma banda de datos:

[LINE]

Subreportt Subreport?

Este disefio permite elaborar informes en los que la salida de datos de cada "Subinforme" tiene distintas longitudes de
filas/registros, o distintas alturas o grados de estiramiento :

@ O kW b = &

= R

Como se ilustra, FastReport continta imprimiendo la pagina de disefio bésico sélo después de que el Subinforme mas largo haya
finalizado. La propiedad Alineacion vertical también puede utilizarse para ajustar la alineacion del objeto "Texto" dentro de cada

subinforme.
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Limitaciones del uso de los subinformes

Dado que los subinformes se colocan en la pagina de disefio basico, no pueden contener ninguna de las bandas siguientes:

e Titulo del informe
e Pie de informe

e Titulo de la pagina
e Pie de pagina

e Fondo de pagina
e ColumnTitle

e Pie de columna.

Si alguna de estas bandas se coloca en una pagina de informe anidada, no se reconocera. Por la misma razon, no tiene sentido

cambiar las opciones de ninguna pagina de informe anidada, ya que las opciones de la pagina de informe basica anulan las de
cualquier pagina anidada.

No coloque objetos debajo del objeto "Subinforme":

"MasterData: Bandd

Caompany
[Customers.”Company']

Subreport 1

This is wrong

Si se hace esto, los objetos creados en el subinforme se superpondran a todo lo colocado debajo del objeto del subinforme en la
pagina de disefio principal, y el resultado sera algo parecido a esto:

Order Mo 1014

This is wrngz

Para mostrar objetos debajo o después de un informe anidado, utilice una banda hija:

‘MasterData; Band4

Child: Child1

That's nght

Este método también se utiliza cuando hay que colocar varios subinformes uno debajo de otro. Utilice una banda hija para cada
y encadenarlos, estableciendo la propiedad Nifio de Child1 a Child2, y asi sucesivamente.

www.fast-report.com 80/263


http://www.fast-report.com/

Opcion PrintOnParent

El objeto "Subinforme" tiene un | mprimirenpadr Que a veces puede ser til. Esta propiedad es falsa en
valor por defecto. es

Normalmente, un subinforme se muestra como un conjunto de bandas en la pagina bésica del informe. En este caso, la altura de la
banda principal que contiene el objeto "Subinforme" no esta controlada por las bandas del subinforme, es decir, no se puede estirar.

Sila propiedad subreport imirenpadr tiene el valor True, ya sea en el inspector de objetos o en el mend contextual, la propiedad
Los objetos del subirforme se imprimen fisicamente en la banda que contiene el objeto "Subinforme". Esta banda puede estirarse y
puede contener objetos estirados:

o M &= W R =
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Guidn

Un script es un programa, escrito en un lenguaje de alto nivel, que forma parte de un informe. A medida que se ejecuta el
informe, también se ejecuta el script. Un script puede manejar datos de formas que no son posibles utilizando las operaciones
normales del nlcleo de FastReport; por ejemplo, un script puede ocultar datos redundantes dependiendo de una condicion

predefinida. Un script también puede utilizarse para controlar las propiedades de los formularios de didlogo que forman parte de
un informe.

Una secuencia de comandos se escribe en uno de los lenguajes admitidos por el motor de secuencias de comandos (FastScript). Actualmente,
estos son:

e PascalScript
e C++Script
e BasicScript
e JScript
El motor FastScript admite las siguientes funciones:

e conjunto de lenguaje estandar: variables, constantes, procedimientos, funciones (que pueden estar anidadas y tener variables,
constantes, parametros por defecto), todos los operadores estandar (incluidos case, try, finally, except, with), tipos (integral,
fraccionario, logico, caracter, linea, matrices multidimensionales, variante), clases (con métodos, eventos, propiedades,
indices y propiedades por defecto)

e comprobacion de compatibilidad de tipos
& acceso a cualquiera de los objetos del informe
FastScript, sin embargo, no admite lo siguiente:
e declaraciones de estos tipos: registros, clases
e punteros, conjuntos (pero el operador "IN" puede utilizarse en expresiones como "ain ['a'.'c','d"]")
e tipo de cadena corta
® saltos incondicionales (GOTO)

Los scripts pueden crearse en el disefiador de FastReport, que contiene un editor de scripts con resaltado de sintaxis. También
hay un depurador integrado con las siguientes funciones: "Paso", "Punto de interrupcion”, "Ejecutar hasta el cursor" y "Evaluar".
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Sabor a guion

Las herramientas para trabajar con scripts se encuentran en la pestafia "Codigo" del disefiador de FastReport. Al cambiar a esta
pestafia, el IDE tiene el siguiente aspecto:

FastReport - Untitled.fr3
File Edit Report View Help

DEEG IO BN« B9

] iEEs =s 2| W

S0 qC B 7 u|®m A~ |5-—“§—'E—-'E—-'|n.;.u
k Code ¢ Data ' Pagel
Report Tree ¥ larguage: Pascalsoript v S E| P == E ED
_'_._|R_E|:|ort
u el begin
b J Pagel
» -4 ReportTitde1 end

» -3 PageHeaderl
» -9 MasterDatal
- PageFooterl
A Memo29
- A Memo30
- A Memo3l

Object Inspector 4

| Page1: TirxReportPage v|

meperh'ES \{Events \{Favrites \_ ;ﬁl
BackPicture (Mot assigned) EI A
BackPicturePrir v True

BackPictureStnlw] True

BackPictureVisi wl True

BottomMargin 1

Color W cione

Columns 0

DataSet (Mot assigned)

Duplex dmMaone

EndlessHeight [ False

EndessWidth | |False

Fant (TFont)

Frame (TfruFrame)
LargeDesignHe[ | False
LeftMargin 1

MirrarMargins [ ] False
HMirrorMade []

Name Pagel
Orientation  poPortralt
OutlineText

PageCount 1
FaperHeight 28,70
Papersize A4 <
PaperWidth 21
PrintIfEmpty vl True LA P
PrintOnPreviou_| False
ResetPageMur|_| False
RinhtMarnin 1 = .
BackPicture
The background page picture

Watch List

Watches  Local

Centimeters 1131 Pagel

Clave del etiquetado anterior:
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1 - Ficha "Cddigo

2 - panel del editor de scripts

3 - Lista desplegable para seleccionar el idioma en el que estd escrito el guion.

4 - barra de herramientas del depurador

P - ejecutar el informe en modo depuracion (F9)
*= - correr al cursor (F4)
%= _ gjecutar la linea de codigo normal (Paso a, F7)

4 - interrumpir la ejecucion del script (Ctrl+F2)

£ - previsualizar el valor de la expresion (Evaluar, Ctrl+F7)

“@ - activar punto de interrupcion (F5)

5 - Panel "Relojes

6 - los marcadores y los puntos de interrupcion se muestran en esta columna; ademas, la linea de cddigo en ejecucion se

resalta aqui Lista de las teclas de acceso directo que se pueden utilizar en el editor de scripts:

Clave Significado
Flechas del cursor mover cursor
RePag, AvPag ir ala pagina anterior/siguiente
Ctrl+Subir pagina ir al principio del texto

Ctrl+PaginaAbajo ir al final del texto

Inicio ir al principio de la linea

Fin ir al final de la linea
Entre en ir a la linea siguiente

Borrar suprimir el simbolo en la posicion del cursor; suprimir el texto seleccionado
Retroceso simbolo de borrado a la izquierda del cursor
Ctrl+Y borrar la linea actual
Ctrl+Z deshacer la dltima accién (hasta 32 eventos)
Mayus+Flechas del cursor seleccionar un blogue de texto
Ctrl+A seleccionar todo el texto
Ctrl+U desplazar el bloque seleccionado 2 simbolos a la izquierda
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Clave Significado

Ctrl+l desplazar el blogue seleccionado 2 simbolos a la derecha
Ctrl+C, Ctrl+Insertar copiar el bloque seleccionado en el portapapeles

Ctrl+V, Mayus+Insertar pegar texto del portapapeles

Ctrl+X, Mayus+Supr cortar el blogue seleccionado al portapapeles
Ctrl+Mayus+<ntimero> establecer marcador con <nimero> 0..9 en la linea actual
Ctrl+<niimero> saltar al marcador <niimero>

Ctrl+F buscar una linea

Ctrl+R sustituir unalinea

F3 blsqueda/reemplazo repetido desde la posicion del cursor
F4 establecer el punto de interrupcion para que el script se ejecute (Ejecutar hasta el cursor)
Ctrl+F2 reiniciar el script

Ctrl+F7 previsualizar el valor de la variable (Evaluar)

F9 ejecutar el script (Run)

F70F8 gjecutar linea de codigo (Step into)

Ctrl+ Espacio mostrar lista de métodos y propiedades del objeto
Ctrl+Mayus+Supr borrar palabra a la derecha del cursor
Ctrl+Mayus+Retroceso borrar palabra a la izquierda del cursor
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Estructura de un guion

La estructura de un script depende del lenguaje utilizado; sin embargo, hay algunos elementos comunes a cada lenguaje. Estos
son el titulo y el cuerpo del script, y el procedimiento principal que se ejecutara cuando se ejecute el informe. A continuacion se
muestran ejemplos de scripts en los cuatro idiomas soportados:

Estructura PascalScript:

#language PascalScript // opcional

programa MiPrograma; // opcional

// el capitulo "usos" debe situarse antes que cualquier otro capitulo usos
'unidadl.pas’, 'unidad2.pas’;

var // el capitulo "variables" puede colocarse en cualquier lugar
i, j: nUmero
entero; const
pi= 3.14159;
procedimiento p1;
var
i: nUmero
entero;
procedimiento
p2; begin
fin; inicio
fin; inicio
fin.

// capitulo "constantes

// procedimientos y funciones

// procedimiento anidado

// procedimiento principal.

Estructura C++Script:

#idioma C++Script // opcional
// el capitulo "include" debe colocarse antes de cualquier otro capitulo
#include "unidadl.cpp", "unidad2.cpp"

inti, j=0; // el capitulo "variables" puede colocarse en cualquier lugar
#DEFINE pi= 3.14159 // capitulo "constantes
void p1() // funciones
{ // sin procedimientos anidados
}
{ .
y // procedimiento
principal.
Estructura JScript:
#Lenguaje JScript //

// el capitulo "importacion'C8&IRNELARRIRes que cualquier otro capitulo
import "unidadl.js", "unidad2.js"

vari, j=0; // el capitulo "variables" puede situarse en cualquier lugar
function p1() // funciones

{ //

}

// procedimiento principal.
p1();
for (i=0; i< 10; i++) j++;

Estructura BasicScript:
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#language BasicScript ' opcionalmente
' el capitulo "importaciones" debe situarse antes que Cualquier otro capitulo
importaciones "unidadl.vb", "unidad2.vb"

Dimi, j=0 ' el capitulo "variables" se puede colocar en cualquier
sitio Function p1() ' funciones

{ '

}

Procedimiento principal.
Para i=0a 10 p1()

Siguiente

Encontrara una descripcidon mas detallada del motor FastScript en su documentacion. Esta informacion no se repite aqui en este
manual de usuario:

e cuadros sintacticos para cada una de las lenguas admitidas

tipos de datos admitidos

e operaciones con clases, propiedades, métodos y eventos

funciones anidadas
® enumeraciones y conjuntos

Mas adelante veremos ejemplos de scripts escritos en los lenguajes "PascalScript" y "C++Script". Cuando se crea un nuevo
informe se selecciona por defecto el lenguaje "PascalScript".
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"Guion "jHola, mundo!

Ya hemos visto un ejemplo de informe "{Hola, mundo!"; veamos ahora cdmo crear un sencillo script que muestre una ventana con
el mismo saludo.

Abra el disefiador y haga clic en el boton "Nuevo informe" para que FastReport cree automaticamente una plantilla basica. Cambie a
la pestafia "Cddigo" y escriba el siguiente script:

PascalScript:

comience
ShowMessage('iHola, mundo!");
end.
C++ Script:
{
ShowMessage("iHola, mundo!");
}

A continuacion, ejecute el informe. Como era de esperar, FastReport muestra un pequefio didlogo con un saludo:

Frdemo ey

Hella, Warld!

Vamos a explicar algunos detalles. Creamos un script que consiste en un unico inicio..fin  bloque. Asi que nuestro script tiene un
estructura simple; consta sélo de un procedimiento principal (véase la seccidn "Estructura de un script" mas arriba).

El procedimiento principal se ejecuta en cuanto se ejecuta el informe. En este caso muestra un didlogo de bienvenida; el
procedimiento finaliza justo después de que se cierre el didlogo. Una vez que el procedimiento principal ha terminado de ejecutarse,
comienza la construccion normal del informe.
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Utilizacion de objetos en el script

Desde un script se puede acceder a cualquier objeto del informe. Asi, si existen por ejemplo la pagina "Paginal" y un objeto
"Memo1", se pueden utilizar en el script, llamandolos por sus nombres:

PascalScript:

Memo1l.Color := clRojo

C++Script:

Memo1.Color= cIRojo

La lista de objetos de informe accesibles desde el script se muestra en el panel "Arbol de informes". ¢ Qué propiedades de objeto
estan disponibles para un script? La respuesta es sencilla: todas las que son visibles en el inspector de objetos.

El inspector de objetos también muestra sugerencias para cada propiedad en la parte inferior. Ambos paneles (arbol de informes e
inspector de objetos) estan disponibles mientras se trabaja con un script. Para obtener ayuda detallada sobre las propiedades y
métodos de los objetos, utilice el archivo de ayuda de FastReport que se incluye en el kit de distribucion.

He aqui un ejemplo sencillo. Coloque un objeto "Texto" llamado "MiObjetoTexto" y que contenga "Prueba" en la pagina de disefio
del informe. A continuacion, escriba este script:

PascalScript:

comience
MiObjetoTexto.Color := clRojo end.

C++Script:

{
MyTextObject.Color= clRojo

}

Ejecute el informe y compruebe que el color del objeto es rojo.
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Referencia a las variables de la lista de variables del
informe

Cualquier variable definida en la lista de variables de un informe (ment "Informe>Variables...") puede referenciarse en un script. El
nombre de la variable debe ir entre paréntesis angulares:

PascalScript:

if <mivariable>= 10 then ...

C++ Script:

if (<mi variable>==10){ ... }

Una forma alternativa es utilizarel iy funcion:

e
PascalScript:

if Get('mi variable')= 10 then ...
C++ Script:

if (Get("mi variable")==10) { ... }

El valor de una variable sdlo se cambia a través g5 procedimiento:

blec
del PascalScript: er

Set('mi variable', 10);
C++ Script:
Set("mi variable", 10);

Vale la pena sefialar que para asignar un valor de cadena a la variable debe afiadir comillas alrededor del valor: PascalScript:

Set('mi variable', """+ 'Cadena'+ "");
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C++ Script:

Set("mi variable", "\"String\");

Variables del sistema, como  psginardeben referenciarse exactamente de la misma manera:

PascalScript:

if <Pagina#>=1 then ...

C++ Script:

if (<Pagina#t>==1){ ... }
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Referencia a los campos de la base de datos

Aligual que con las variables, deben utilizarse paréntesis angulares cuando se haga referencia a campos de BD

en un informe: PascalScript:

if <Tablel. "Field1">= Null then...
C++ Script:

if (<Tablel. "Field1">== Null) { ... }

Alternativamente, la funcion  para acceder a los campos de la base de datos (de hecho, esta funcion es utilizada implicitamente por

FastReport al calculaf expresiones entre paréntesis angulares).
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Uso de funciones agregadas en el script

Una idiosincrasia de las funciones agregadas es que deben utilizarse dentro de objetos "Texto"; una vez utilizadas de esta forma,

pueden utilizarse en el propio script.

Si una funcion agregada sdlo aparece en un script (sin aparecer en un objeto "Texto") se genera un mensaje de error. Esto ocurre
porgue una funcion agregada debe estar conectada a una banda especifica; una vez conectada asi, funcionara correctamente.
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Visualizacion del valor de una variable en un informe

Las variables pueden declararse y utilizarse localmente dentro de un script. Una vez declarada, una variable de script puede tener un
valor asignado. He aqui un ejemplo sencillo de una variable de script en uso:

PascalScript:

var
MiVariable: Cadena; begin
MiVariable :='iHola!’;
end.

C++ Script:

string MiVariable;
{

MiVariable= "jHola!";
}

El valor de la variable puede mostrarse en un objeto "Texto", por ejemplo, escribiendo "[MiVariable]" en el objeto.

El nombre de una variable debe ser unico. Esto significa que el nombre no debe duplicar el nombre de ningun otro objeto de
informe, funcion estandar o constante. Si se produce un error en un script, se mostrara un mensaje cuando se ejecute el informe y se
detendra la construccién del mismo.
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Eventos

Hasta ahora hemos visto scripts con sélo un procedimiento principal, que se ejecuta cuando se inicia la ejecucién de un informe. En
el procedimiento principal se pueden realizar ajustes iniciales e inicializar variables. Sin embargo, esto no es suficiente para tener un
control total sobre el proceso de generacion de informes.

Para permitir el mayor control posible sobre la generacidn de informes, cada objeto tiene varios eventos a los que se pueden asignar
manejadores (es decir, procedimientos en el script). Por ejemplo, la conexidn de un manejador a la banda de datos permite filtrar
los registros, de forma que la banda puede ocultarse o revelarse en funcién de que se cumplan determinadas condiciones.

Vamos a demostrar el proceso de creacion de informes y los eventos desencadenados mediante un informe sencillo que contiene
una pagina y tiene una banda "MasterData", con dos objetos "Text" en la banda:

MasterData: Band4
:[Custumers."CDmpany”] I[Cue:turners.“f—‘\ddr'l "

1

Como se ha descrito anteriormente, el procedimiento principal del script se llama al inicio de la ejecucion del informe. Después de
es0, comienza lo esencial de la construccion del informe.

En primer lugar, se llama al evento "OnStartReport" del objeto "Informe". A continuacidn, antes de crear una pagina de salida, se
llama al evento de pagina "OnBeforePrint". Este evento se invoca una vez por cada pagina de disefio de la plantilla de informe (las
paginas de disefio no deben confundirse con las paginas de salida de un informe). En nuestro ejemplo el evento se llama una vez, ya
que el disefio del informe consta de una sola pagina de disefio.

A continuacion, los eventos de las bandas de datos se llaman en el siguiente orden:
1. sellama al evento "OnBeforePrint" de la banda
2. sellama al evento "OnBeforePrint" de cada objeto contenido en la banda
3. cada objeto se rellena con datos (en nuestro ejemplo con los valores de los campos de la BD "Empresa" y "Addr1")
4. sellama al evento "OnAfterData" de cada objeto

5. se realizan acciones como colocar objetos en la banda (si hay objetos estirables entre ellos), calcular la altura de la banda
y estirarla (si es estirable)

6. sellama al evento "OnAfterCalcHeight" de la banda

7. se crea una nueva pagina de salida si la banda no tiene espacio suficiente en el espacio en blanco de la pagina
8. labanday todos sus objetos se muestran en la pagina de salida

9. sellama al evento "OnAfterPrint" de cada objeto banda

10. se llama al evento "OnAfterPrint" de la propia banda

Las bandas contindan imprimiéndose mientras la fuente conectada a la banda tenga datos. Una vez que se detiene la impresion del
informe, se llama al evento "OnAfterPrint" de la pagina del informe y, por (ltimo, al evento "OnStopReport" del objeto "Informe".

Por lo tanto, utilizando los eventos de diferentes objetos se puede gestionar practicamente cada paso del proceso de creacién
de informes. La clave para utilizar los eventos es comprender a fondo el proceso de creacion de bandas, que se analiza en las
nueve secciones siguientes.

La mayoria de las acciones se pueden realizar utilizando Gnicamente el evento "OnBeforePrint" de la banda; cualquier modificacion realizada
en unarchivo
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se muestran inmediatamente. Sin embargo, si la banda es estirable, es imposible decir en este evento en qué pagina se imprimird la
banda, ya que el cdlculo de la altura de la banda se realiza en el paso 5.

Puede hacerse, sin embargo, en el evento "OnAfterCalcHeight" en el paso 6 0 en el evento "OnAfterPrint" en el paso 9. Tenga en
cuenta que en el ultimo evento la banda ya habra salido por lo que la modificacion de los objetos no tendra ninglin efecto
visible.

Es esencial entender claramente "ddnde y cudndo” se emiten las bandas y comprender el calendario (orden de llamada) de cada
uno de sus eventos. Lo mismo ocurre con cada uno de los objetos contenidos en las bandas.
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Ejemplo de utilizacion del evento "OnBeforePrint

Para demostrar este evento cree un informe que represente una lista de clientes. Este informe incluird sélo las empresas cuyo
nombre empiece por la letra "A".

Vamos a crear un nuevo proyecto en Delphi, el
lugar establecer estas propiedades:

y en el formulario y

TfrxDBDataSet TfrxInforme

Tabla 1:
DatabaseName= 'DBDEMOS'
TableName= 'customer.db'

frxDBDataSet1: DataSet=

Tablel UserName =
'Customers'

Abra el disefiador de informes y cree un informe como éste:

MasterData: MaskerLatal

:[Custumera."Cumpany”] :[Custumers."Addﬂ "] 1

Seleccione la banda de datos y pase a la pestaiia "Eventos” del inspector de objetos:

Object Inspectar b4

| MasterDatal: TruMasterData |

Properties  Events | Favorites
OnAfterCalcHe| -
OnAfterPrint

COnBeforePrint

OnMasterDeta

Para crear un manejador de evento "OnBeforePrint" (que es el mas apropiado para nosotros) haga doble clic en el campo en blanco a
la derecha del nombre del evento:

Object Inspector b4
| MasterDatal: TirxMasterData |

Properties |Events | Favorites
OnAfterCalcHe
OnAfterPrint

OnBeforePrint Byl Silsls *

OnMasterDetai

Esto afiade un manejador en blanco al script y el disefiador cambia a la pestaiia "Cddigo".
Language: PascalScript - = B| p== a3 B %

procedure HasterDatalCnBeforePrint (Sender: TEfrxComponent) )
begin

end;
begin

end .
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Todo lo que se necesita ahora es escribir el siguiente cddigo en el cuerpo del manejador:

PascalScript:

if Copy(<Clientes. "Empresa">, 1, 1)="A" then
MasterDatal.Visible := True

si no
MasterDatal.Visible := False;

C++Script:

if (Copy(<Clientes. "Empresa">, 1, 1)=="A")
MasterDatal.Visible= true;

si no
MasterDatal.Visible= false;

Ejecute el informe y asegurese de que el script funciona correctamente:

Action Club Michael Spurling o13-570-023%
Action Diver Supply Marianne Miles 22-44-500217
Adventure Undersea Gloria Gonzales 011-34-09054
American SCUBA Supply Lynn Cinciripini 213-5584-0092
Aguatic Drama Gillian Owen 613-442-7654

Vamos a explicar varias cosas. Un manejador puede asignarse a los eventos de mas de un objeto - el parametro mues*éﬁe;;t'gm
objeto ha iniciado el evento. Para asignar un manejador existente a un evento, escribalo directamente en el inspector ge

objetos o seleccidnelo de la lista desplegable:

Object Inspector x

‘ MasterDatal: TirxMasterData |

Properties ! Ewents ' Favorites
OnAfterCalcHe
OnafterPrint
OnBeforePri
onmd]

Un enlace a un manejador puede eliminarse facilmente: seleccione el manejador asignado en el inspector de objetos y pulse la
tecla "Suprimir".
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Impresion de una suma de grupo en la cabecera de grupo

Este método se utiliza con bastante frecuencia y requiere el uso de un script, ya que el valor de la suma de un grupo sdlo se
conoce después de haber procesado todos los registros del grupo. Para mostrar la suma en la cabecera del grupo (es decir, antes
de que el grupo se envie al informe) se utiliza el siguiente algoritmo:

,

e activar la opcion de informe de dos pasadas (opcion de menu "Informe> Opciones...")
e en la primera pasada, calcula las sumas de cada grupo y guardalas en una matriz
e en la segunda pasada, extraer los valores de la matriz y mostrarlos en las cabeceras de los grupos

Vamos a mostrar dos métodos para realizar esta tarea. Primero cree un nuevo proyecto en Delphi, lugar Tauery , Tfrxnforme
y  TfrxDBDataSet componentes en el formulario y configlrelos como sigue:

Consultal:
DatabaseName='DBDEMOS'S Q L

select * from cliente, pedidos
where pedidos.CustNo= cliente.CustNo order by
cliente.CustNo, pedidos.OrderNo

frxDBDataSet1:
DataSet= Queryl
UserName= 'Group'

Abra el disefiador y conecte la fuente de datos al informe. Active el paso doble en la configuracion del informe (opcién de menu
"Informe > Opciones..."). Afiada dos bandas al informe: "GroupHeader" y "MasterData". En el editor de la banda "GroupHeader",
introduzca el campo de datos Group. "CustNo". Conecte la banda de datos a la fuente de datos "Grupo" y organice algunos objetos
de la siguiente manera:

GroupHeader: GroupHeader1 i

MasterData: MasterDatatl
:Gruup.”Ordean"j :Gmup.“SaIeDate" j [ Gmup"'ltemsTDtaIT

GroupFooter: GroupFooter]

[SUM[{Gruup."ItemSTDtaI">,MaaterDala1)I

=

Para mostrar la suma utilizamos el objeto con forma de flecha en el disefio (en nuestro ejemplo se llama "Memo8").

El primer método.

Utilizaremos la claserstringlist  como array para almacenar las sumas - almacenaremos los valores numéricos como
cadenas. El primer elemento de la StringList correspondera a la suma del primer grupo, y asi sucesivamente. Una variable entera (que
incrementaremos después de imprimir cada grupo) se utiliza para calcular el ndmero indice del grupo.

Asi que nuestro script tendrd este

aspecto PascalScript:
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var
List: TStringlList; i:
Integer;

procedure frReport1OnStartReport(Sender: TfrxComponent); begin
List := TStringList.Create; end;

procedure frReport10OnStopReport(Sender: TfrxComponent); begin
Lista.Libre;
fin;

procedure PagelOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent); begin
i:=0;
fin;

procedure GroupHeader1OnBeforePrint(Sender: TfrxComponent); begin
if Motor.PaseFinal then Memo8.Text
:='Suma: '+ Listal[i];
fin;

procedure GroupFooter1OnBeforePrint(Sender: TfrxComponent); begin
if not Engine.FinalPass then List.Add(FloatToStr(SUM(<Grupo.
"ltemsTotal"> MasterDatal)));
Inc(i);
fin;

empezar
terminar

C++ Script:
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TStringlList Lista;
inti;

void frReport10nStartReport(TfrxComponent Sender)

{
Lista= TStringList.Create();

}

void frReport10nStopReport(TfrxComponent Sender)

{
List.Free();

}

void PaginalAntesDelmprimir(TfrxComponent Sender)

{
i=0;
}

void GroupHeader1OnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{
if (Motor.PaseFinal)
Memo8.Text="Suma: "+ Listal[i];

void PieGrupolAntesDelmprimir(TfrxComponent Sender)

{
List.Add(FloatToStr(SUM(<Grupo. "TotalArticulos"> MasterDatal)); i++;

}

Los nombres de los procedimientos en el script muestran qué eventos hemos utilizado. Son los siguientes: "Report.OnStartReport",
"Report.OnStopReport", "Pagel.0nBeforePrint", "GroupHeader1.0nBeforePrint" y "GroupFooter1.0nBeforePrint". Los dos primeros
eventos se ejecutan al principio y al final del informe, respectivamente.

Para crear manejadores para estos dos eventos, seleccione el objeto "Informe" en la lista desplegable del inspector de objetos
y sus propiedades apareceran en el inspector de objetos. A continuacion, cambie a la pestafia "Eventos" del inspector de
objetos y cree los controladores.

¢Por qué no creamos la variable "Lista" en el procedimiento principal del script? La creamos en el evento "OnStartReport" porque
las variables creadas dindmicamente deben destruirse una vez finalizado el informe. Es logico crear variables dindmicas en el evento
"OnStartReport" y destruirlas en el evento "OnStopReport". En otros casos (cuando no es necesario liberar memoria al finalizar el
script) se puede utilizar el procedimiento principal del script para inicializar las variables.

La creacion y destruccion de la variable "Lista" es sencilla. Veamos ahora cdmo funciona el script.

e Alinicio de la pagina, el contador del grupo actual (la variable "i") se pone a cero y se incrementa después de
imprimir cada grupo (en el evento "GroupFooterl.0nBeforePrint").

e Lasuma calculada se afiade a "Lista" en este evento antes de que se incremente el contador.

e Elevento "GroupHeaderl.0nBeforePrint" no hace nada durante la primera pasada (Si se cumple la condicion
"Engine.FinalPass") pero durante la segunda pasada (cuando "List" se ha llenado de valores) la suma correspondiente al
grupo actual se recupera de "List" y se envia al objeto "Memo8" para mostrar la suma en la cabecera del grupo.

En el informe final, aparece lo siguiente:
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1023 01.07.88 4 57400
1076 16.12.54 17 781,00
1123 24.08.93 13 24500
11649 UB.07.94 9471 95
1176 2B.07.54 4 17885
1269 16.12.54 140000

51 450,30

Este algoritmo es bastante sencillo. Sin embargo, se puede simplificar.

El segundo método.

Utilizaremos la coleccion de variables del informe como matriz para almacenar las sumas de los grupos. Recuerde que el informe
se accede a las variables mediante it v Esta funciones. El uso de estas funciones también nos ahorra tener que
crear y destruir explicitamente estasevariables. Muestro script tendra el siguiente aspecto:
er
PascalScript:

procedure GroupHeader1OnBeforePrint(Sender: TfrxComponent); begin
if Motor.FinalPass then
Memo8.Text := 'Suma: '+ Get(<Grupo. "CustNo">); end;

procedure GroupFooter1OnBeforePrint(Sender: TfrxComponent); begin
Set(<Grupo. "CustNo">, FloatToStr(SUM(<Grupo.
"ltemsTotal">,MasterDatal));

fin;

empezar
terminar

C++ Script:

void GroupHeader1OnBeforePrint(TfrxComponent Sender)
{
if (Motor.PaseFinal)
Memo8.Text="Suma:" + Get(<Grupo. "CustNo">);

void PieGrupolAntesDelmprimir(TfrxComponent Sender)
{
Set(<Grupo. "CustNo">, FloatToStr(SUM(<Grupo.
"ItemsTotal">,MasterDatal));

Como puede ver, este script es algo mas sencillo. El cddigo en el manejador "GroupFooter1.0nBeforePrint" establece el valor de una

variable que tiene un nombre derivado del nimero de cliente (o podria utilizarse cualquier otro identificador que identifique
inequivocamente al cliente, por ejemplo <Group. "Company">).

Si no existe una variable con ese nombre, el script la crea automaticamente; de lo contrario, si existe, se actualiza su valor. En el
manejador "GroupHeader1.0nBeforePrint", el valor de la variable apropiada
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Se recupera.
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"Evento "OnAfterData

Este evento se activa después de que un objeto de informe se haya llenado con los datos de la fuente a la que esta conectado.
Utilice este evento para acceder al valor de un campo de la base de datos 0 a una expresion contenida en el objeto. Este valor se

colocaen
la variabte de sistema variable del sistema que sélo esta disponible en este evento.
Asi, si dos objetos "Texto" contienen las expresiones [Tablat. "campol’] Y [<Table2. "Field1">+ 10]  los valores de

estas expresiones se pueden utilizar haciendo referencia a la variable valor de los objetos:

PascalScript:

si Valor> 3000 entonces
Memo1l.Color := clRojo

C++ Script:

if (Valor> 3000)
Memo1l.Color= clRed;

que es mas sencillo que escribir algo como esto: PascalScript:

if <Tablal. "Campo1l"> > 3000 then Memo1l.Color
:= clRojo

C++ Script:

if (<Tablel. "Field1">> 3000) Memo1l.Color=
clRed;

El uso dealor en lugar de una expresion le permite escribir un controlador multiuso para el evento "OnAfterData".
que puede conectarse a varios objetos.

Tenga en cuenta algo mds: si un objeto contiene varias expresiones (por ejemplo [expr1] [expr2] ) €s el valor de la ultima
expresion el que se transfiere a la variable valor.
El evento "OnAfterData" es ideal para calcular la altura y anchura de objetos como "Texto". Es decir, si se necesita en un script la

altura exacta de un objeto "Texto" estirado que contiene una expresion se puede utilizar este codigo en el evento "OnAfterData":

PascalScript:
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var
MemoHeight: Extendido;

begin
MemoHeight := TfrMemoView(Sender).CalcHeight; end;

C++ Script:

float MemoHeight;
MemoHeight =  TfrxMemoView(Sender).CalcHeight;

Si se utilizara este codigo en el evento "OnBeforePrint" el resultado seria la altura del objeto que contiene la expresion antes de que
ésta sea evaluada, y no su valor real al imprimir.
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Objetos de servicio

Existen otros objetos del sistema que pueden utilizarse en los scripts, ademas de los objetos normales de los informes como
paginas, bandas, "Texto" y otros objetos. Pueden ser dtiles en la gestion de la construccion de informes. El objeto, utilizado en el .

capitulo anterior, es uno de estos objetos y todos ellos se enumeran aqui:
® |forme €l objetoInforme
® otor . elenlacealinforme "Motor
® Eoquem : el enlace al elemento "Arbol de informes" en un informe

a
previsualizado Veamos cada uno de estos objetos.
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"Objeto "Informe

Este objeto representa un enlace al informe actual. Las propiedades de este objeto pueden verse al seleccionar el elemento
"Informe" en la ventana "Arbol de informes".

Métodos:

Método

function Calc(const Expr:
String): Variant

function GetDataSet(const Alias:

String): TfrxDataSet

Descripcion

devuelve el valor de  Expr, que es una expresion; por ejemplo,  Report.Calc('1+2)
devuelve "3". Cualquier expresion FastReport valida puede introducirse en el parametro

devuelve el conjunto de datos con el nombre especificado. El conjunto de datos debe aparecer en la
lista de conjuntos de datos del informe (cuadro de dialogo "Informe>Datos...").
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"Objeto "Motor

Este es el objeto mas Util e interesante, representa un enlace al motor (el nlicleo de FastReport, que gestiona la construccion de
informes). Utilizando las propiedades y métodos del motor se pueden crear disefios de informes realmente exéticos

Los métodos y propiedades de este objeto.

Propiedad Tipo Descripcion
ColumnaCur Entero el indice de la columna actual en un informe con varias columnas; se puede asignar un valor a esta
propiedad.
CurX Ampliado la posicion de impresion actual en el eje X; se puede asignar un valor a esta propiedad.
CurY Ampliado la posicidn de impresidn actual en el eje Y; se puede asignar un valor a esta propiedad.
Paso Doble Booleano esigual a "True" si el informe es de dos pasadas (anélogo a

Report.EngineOptions.DoublePass).

FinalPass Booleano es igual a "True" cuando esta en la Ultima pasada de un informe de dos pasadas

Altura de pagina Ampliado altura de la region imprimible, en pixeles

Ancho de pagina Ampliado anchura de la region imprimible, en pixeles

Fechalnicio TDateTime hora de inicio del informe; la misma que la variable de sistema <Fechas.

Hora de inicio TDateTime hora de inicio del informe; la misma que la variable de sistema <Time>.

TotalPages Entero el nimero de paginas de un informe (igual que la variable de sistema <paginasTotales>). Si se

utiliza esta variable, el informe debe tener dos pasadas

SecondScriptcall Booleano Bandera que devuelve el estado de "repeticion de llamada' de un evento (en algunos casos un
evento puede ser llamado repetidamente durante la agrupacion). Si es True entonces el script ya
ha sido llamado

Métodos:
Método Descripcion
procedure AfiadirAnchor(const Texto: Cadena) afiade "Texto" a la lista de anclajes (ver mas abajo)
procedimiento NuevaColumna crea una nueva columna en un informe de varias columnas (después de la dltima columna se
inserta automaticamente un salto de pagina)
procedimiento NewPage Crea una nueva pagina (salto de pagina)
procedure MostrarBanda(Banda: TfrxBanda) muestra una banda con un nombre especificado (después de mostrar la banda, la cury

la posicion se incrementa automaticamente)
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Método Descripcion

funcién FreeSpace: Extendido devuelve la altura del espacio en blanco que queda en la pagina, en pixeles.
function GetAnchorPage(const Text: String): devuelve el nimero de pagina donde se ha colocado el ancla especificada
Entero
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"Objeto "Esquema

Este objeto representa el elemento de control "Arbol de informes" en un informe previsualizado.

Preview

SEEHM M TA R ve-@T|EMDEE| W

LA ==
i - 17 UE
+ - Action Club

Poho1129

~ - Action Diver Supply

[ lo103g

v - Adventure Undersea
‘ 1017

1037

- 1074

El esquema muestra una estructura de arbol del informe terminado. Cuando se hace clic en cualquier nodo del arbol, el panel de
vista previa salta a la pagina que muestra este nodo. Para mostrar el esquema, debe activarse haciendo clic en el botdn Hdela

Order Mo 1014 Dal
Part

7612 Krypte

Order Mo 1029 Dat

Part
1328 Regule
533 Safety

barra de herramientas de la ventana de vista previa o estableciendo la propiedad Rreport.PreviewOptions.OutlineVisible €n True.
El ancho del contorno en pixeles también puede establecerse alli: Report.PreviewOptions.OutlineWidth .

Los métgdas,, métodos son:

a

Método

procedure AddItem(const

Text: String)

procedimiento LevelRoot

procedimiento LevelUp

Descripcion

afiade un elemento con el nombre "Texto" en la posicion actual del arbol. La pagina del informe actual y la
posicion en la pagina estan vinculadas al elemento

desplaza la posicion actual en el arbol al nivel raiz

desplaza la posicion actual en el arbol un nivel hacia arriba
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Utilizacion del objeto "Motor

Ya hemos dicho que el objeto "Motor" representa el motor del informe, que gestiona la construccién del mismo. El proceso de
disponer banda(s) en una pégina puede gestionarse utilizando las propiedades y métodos del motor. Primero un poco de teoria.

El siguiente diagrama muestra varias dimensiones de la pagina del informe.

FreeSpace
PageHeight
PaperHeight

PageFaoter

+—PageWidth——
+——PaperWidth——

Las dimensiones fisicas de la pagina son las y visibles en el objeto
siguientes Ancho papel AlturaPapel
cuando se selecciona la pagina. Asi, el tamafio de una pagina A4 es de 210 x 297 mm.

J— YAltura de son las dimensiones de la region imprimible, que suele ser inferior a la regidn fisica
dirensiones de laopdigina. El tamaio de la region imprimible depende de las propiedades de la pagina dehinfermeui
erdo

Margen superior, Margen derecho Y Margen inferior. El tamafio de la region imprimible en pixeles es devuelto por las
funciones Engine.PageWidth Y Engine.PageHeight.

Por Gltim@eespace €5 la altura del espacio libre en una pagina. Si hay una banda "Pie de pagina" en la pagina, su altura

se tiene en cuenta al calcular la funcion. Freespace - Esta altura se devuelve en pixeles mediante e viotor Freespace

Tenga en cuenta que después de mostrar la siguiente banda el espacio libre se reduce en la pagina, esto se tiene en cuenta a
la hora de calcular el Freespace .

¢Como se construyen las paginas de informes? El nicleo de FastReport muestra bandas en una pagina siempre que haya suficiente

espacio libre. Cuando ya no queda espacio libre, se imprime la banda "Pie de pagina" (si es necesario) y se crea una nueva pagina en
blanco.

Como ya se ha dicho, después de visualizar la banda siguiente se reduce la altura del espacio libre. Ademas, la visualizacion de la
banda siguiente comienza a partir de la posicion actual, definida por las coordenadas en los ejes X e Y.

La posicion actual es devuelta por Engine.curx Y Engine.CurY respectivamente.

Después de imprimir la siguiente banda, cury aumenta automaticamente en la altura de la banda impresa. Después de imprimir una nueva
pagina
creado cury esigualaO0.curx se modifica al imprimir informes de varias columnas.

Motor.Curx Y Motor.cury  estan disponibles no sélo para leer, sino también para escribir. Esto significa que las bandas pueden
desplazado incrementando o disminuyendo estos valores. Por ejemplo, en un informe parecido a este:
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Lustomers."Gompany” L Eustomers "Cantact” | Customers "Phone”

se puede imprimir de la siguiente manera:

Action Club Wichael Spurling 813-870-02349
Action Diver Supply Marianne Miles 22-44-500211
Adventure Undersea Gloria Gonzales 011-34-09054
Amearican 3CUBA Supply Lynn Cinciripini 213-854-0092
Aguatic Orama Gillian Owen 613-442-7654
Blue Glass Happiness Christine Taylor 213-555-1984

Esto se consigue escribiendo un manejador para el evento "OnBeforePrint" de la banda:

PascalScript:

procedure MasterDatalOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent); begin
Motor.CurX := Motor.CurX + 5; fin;

C++ Script:

void MasterDatalOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{
Motor.CurX= Motor.CurX+5;
}
Cambiar puede hacer que las bandas se solapen, por ejemplo:

CurY

Actin icrh nel Sorling
%@E{E‘} CE é‘ﬁ?ﬁ% Eaupp\y I%}l{ %%C%i:fﬁs
UE &jg A%a%p@en?ier | quggﬁjllm

mes
e el m.‘ln BIERE fRHILRE

Conseguido con este script:

PascalScript:

procedure MasterDatalOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent); begin
Motor.CurY := Motor.CurY - 15; fin;

C++ Script:

void MasterDatalOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{
Motor.CurY= Motor.CurY - 15;

}
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El métado, piginanuey inserta un salto de pagina en cualquier punto necesario del informe, tras lo cual laimpresion
continda desde la parte superior de la nueva pagina de salida. En nuestro ejemplo se puede insertar una pausa después de
imprimir el segundo registro:

PascalScript:

procedure MasterDatalOnAfterPrint(Sender: TfrxComponent); begin
if <Linea>= 2 then
Motor.NuevaPagina;
fin;

C++ Script:

void MasterDatalOnAfterPrint(TfrxComponent Sender)

{
if (<Linea>==2)
Engine.NewPage();

Observe que hemos utilizado el evento "OnAfterPrint" (es decir, después de que se haya impreso la banda). Observe también que
Linea la variable del sistema devuelve el nimero secuencial del registro.

El métaglo, Nuevacolumna inserta un salto de columna en los informes multicolumna. Si no hay mas columnas libres
columnas a la izquierda de la pagina, se crea una nueva pagina.
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Anclas

Un Ancla es uno de los elementos del sistema de hipervinculos que permite saltar a cualquier elemento conectado al objeto del
informe terminado haciendo clic sobre él (en la ventana de vista previa).

El anclaje puede establecerse mgdianteglmétodo  método. El ancla tiene un nombre y una posicion dentro de la pagina del informe. Para
saltar a un ancla con un nombre especificado, escriba la siguiente linea en la propiedad URL de cualquier objeto de informe:

#AnchorName

(o]

#[AnchorName]
En el segundo caso, FastReport sustituye la expresion por un valor.
Al 'hacer clic en el objeto, se ejecuta un salto a la parte del informe en la que se ha afiadido el ancla.

Utilice anclas cuando construya una tabla de "Contenidos", por ejemplo con enlaces a los capitulos correspondientes. Veamoslo en el
siguiente ejemplo. Primero necesitamos la conocida tabla "Cliente".

Nuestro informe tendrd varias paginas (con dos paginas de disefio). Colocaremos la tabla "Contenido" en la primera pégina y la lista
de clientes en la segunda. Al hacer clic en cualquier linea de Contenido se ejecuta un salto al elemento correspondiente del
informe.

La primera pagina de disefio:

ReportTitle: ReportTitle1
. Table of contents

MasterData; Masterlatal Custamers
-
Lustomers. ' Company”

Coloque el siguiente texto en la propiedad URL del objeto "Texto" contenido en la banda de datos
#[Clientes. "Empresa"]

y establecer las propiedades de la fuente en azul y subrayado, para simular el aspecto de un

hipervinculo. La segunda pagina de disefio:

ReportTitle: ReportTitlez
Customers

PageHeader: PageHeaderl

TCompally 1 :ﬂ.ddress -‘ TContact -‘ TPhone
MasterData: MasterDataz Cuskomers
:Custumers."CDmpany” ICUStDmerS."AEIdH ! ICustumers."Cuntacl” ICulemerS."Pf

Para afiadir un ancla, cree un manejador de eventos "MasterData2.0nBeforePrint" en el script: PascalScript:
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procedure MasterData20nBeforePrint(Sender: TfrxComponent); begin
Engine.AddAnchor(<Customers. "Company">); end;

C++ Script:

void MasterData20nBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{

Engine.AddAnchor(<Clientes. "Empresa">);

}

Eso es todo lo que se necesita. Previsualice el informe y aseglrese de que los "hipervinculos" funcionan.

Lo ultimo que hay que mencionar es la Motor.GetAnchorPage  funcion Esta funcion devuelve el nimero de la pagina
en la que se afiadié el ancla correspondiente y es util cuando se crea la tabla "Contenido". El informe debe ser de dos pasadas, de
lo contrario no podra utilizarse esta funcidn.
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Utilizacion del objeto "Esquema

El objeto "Esquema", como se ha indicado anteriormente, representa un arbol de informes que puede visualizarse en una
ventana de previsualizacidn. Al hacer clic en un elemento del arbol se ejecuta un salto a la pagina de salida del informe que
contiene el elemento correspondiente.

No es necesario utilizar un script para trabajar con un Esquema ya que algunas bandas pueden crear automaticamente un arbol.
Veamos dos ejemplos que muestran cdmo se puede utilizar un Esquema con la ayuda de bandas y un script.

Casi todos los grupos tienen la prapiedad; tex: propiedad de contener una expresion de texto que crea autométicamente el érbol.
La expresion se evalta al crear un informe y su valor se afiade al arbol cuando se imprime la banda. Asi pues, la jerarquia de los
elementos del arbol es similar a la jerarquia de las bandas del informe, lo que significa que el arbol tendrd elementos principales y
subordinados que se corresponden con las bandas principales y subordinadas del informe (por ejemplo, cuando el informe tiene
dos niveles de datos o tiene grupos).

Utilizaremos nuestro ejemplo anterior para mostrar el funcionamiento de un érbol en un informe que tenga grupos.

GroupHeader; GroupHeaderl Group, "Custhio"
MasterData: MasterDatal Group
F, T T,
Group."Orderto” - Group "SaleDate”

Establezca el valor de la propiedad de banda GroupHeader1.outlineText @ <Grupo. "Empresa">. Para que el drbol sea visible en
cuanto se abra la ventana de previsualizacidon establezca la propiedad previewOptions.Outlinevisible del objeto "Informe" a
True. Al previsualizar el informe ahora vera lo siguiente:

G Preview
SCEEHA R wen-LB/I[EOE S| H 43 of6 b M Close
-1 IE 1681 Jamaica SCUBA Centre
3 -Blue Jad:. Agua Center ' 25 05.1988
» -WIP Divers Club
5 -Ocean Paradise 07.07.1938
» -Fantastique Aquatica 08 10,1993
» -Marmot Divers Club
» - The Depth Charge 16.11.1334
» -Blue Sports 26.01.1995
i 1880 lslandFinders
> - Action Club
> - Jamaica SCUBA Centre 1093 01.06.1989
» -Island Finders 1016 02.06.1938
» - Adventure Undersea .,
5 -Elue Sports Club 1084 11.05.1989
» -Frank's Divers Supply 1116 21.03.1993
» -Davy Jones' Locker
. SCUBA Heaven 1034 13.08.1938
» -Divers of Corfu, Inc. 1117 12 A4 1993

Al hacer clic en cualquier elemento del arbol se ejecuta un salto a la pagina correspondiente del informe con el elemento
seleccionado en la parte superior de la ventana.

Vamos a afiadir el segundo nivel al drbol de informes. Bastacon  EsquemaText de la banda "MasterData" a

establecer el ©

<Grupo. "OrderNo">y el arbol cambiara a esto:
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- Kauai Dive Shoppe ~
- 1075

- 1169

- 1176

Unisco

- 1073

- 1102

Es evidente que es posible navegar hasta los nimeros de pedido y que la jerarquia de los elementos del arbol se asemeja a la del
informe.

Ahora crearemos un drbol similar, pero utilizando un script en lugar de la propiedad. matex: propiedad. En el informe borre la propiedad
EsquemaText de ambas bandas y crear dos manejadores de eventos: "GroupHeader1.0nBeforePrint" y
"MasterDatal.0nBeforePrint":

PascalScript:

procedure GroupHeader1OnBeforePrint(Sender: TfrxComponent); begin
Outline.LevelRoot; Outline.AddIltem(<Group.
"Company">);

fin;

procedure MasterDatalOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent); begin
Outline.AddItem(<Group. "OrderNo">);
Outline.LevelUp;

fin;

empezar
terminar

C++ Script:

void GroupHeader1OnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{
Outline.LevelRoot; Outline.AddIltem(<Group.
"Company">);

void MasterDatalOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{
Outline.AddItem(<Group. "OrderNo">);
Outline.LevelUp;

Previsualice el informe para asegurarse de que funciona de la misma manera que antes, cuando el arbol se creaba
automaticamente. Veamos como crea el arbol el script.

El método outline Additem afiade un nodo hijo al nodo actual del arbol y luego hace que el nodo hijo sea el actual. Asi que si Additem
fuera llamado varias veces seguidas crearia la "escalera" que se muestra aqui:
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Articulol
Articulo2
Articulo3

En Levelup y  NivelRaiz  Los métodos de contorno se utilizan para controlar qué elemento es el actual. El primer método
mueve el cursor al elemento situado un nivel mas arriba. Asi que este script:

Outline.AddItem('ltem1');
Outline.AddItem('ltem?2');
Outline.AddItem('ltem3');
Outline.LevelUp;

Outline.AddItem('ltem4');

construye un arbol como éste:

Articulol
Articulo2
Tema3
Tema4d

Esto muestra que "ltem4" es un elemento hijo del elemento "ltem2". El cursor  Nivelraiz  por otro lado mueve
hasta la raiz del arbol. Por ejemplo, el script

Outline.AddItem('ltem1');
Outline.AddItem('ltem?2');
Outline.AddItem('Item3');
Outline.LevelRoot;

Outline.AddItem('ltem4');

construye este arbol:

Articulol
Articulo2
Tema3
Temad

Sabiendo esto esta claro como funciona el informe.

e Antes de emitir cada titulo de grupo (nombre de la empresa), la raiz del arbol se convierte en el elemento actual.

e A continuacion, se genera la lista de pedidos, cada uno de los cuales se afiade como elemento secundario de la empresa.

e Para garantizar que todos los pedidos se encuentren en un nivel y no se muestren como una Contorno.LevelUp
"escalera", se llama al método después de cada adicion de pedido para desplazar el cursor de nuevo
al nivel de empresa.
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"Evento de pagina "OnManualBuild

El nicleo de FastReport suele encargarse de la construccidn del informe. Muestra las bandas del informe en un orden especifico,
tantas veces como lo requieran los datos, creando asi un informe completo.

Aveces es necesario mostrar un informe de una forma no estandar que el nicleo de FastReport no puede realizar. En este
caso es posible construir un informe manualmente utilizando el evento "OnManualBuild" de la pagina de disefio del informe. Si
se define un controlador para este evento, el ntcleo de FastReport le transferira el control cuando se requiera la salida de
datos.

Al mismo tiempo, el ndcleo de FastReport gestiona automaticamente la visualizacion de las bandas situadas en la pagina, como
"Titulo del informe", "Titulo de la pagina", "Titulo de la columna", "Pie del informe", "Pie de la pagina", "Pie de la columna" y
"Fondo". El nucleo también gestiona la creacion de nuevas paginas y columnas. El propdsito del manejador de eventos
"OnManualBuild" es mostrar las bandas de datos, sus titulos y sus pies de pagina en un orden controlado por el usuario.

Es decir, la esencia del manejador "OnManualBuild" es dar érdenes al nlcleo de FastReport para mostrar bandas en momentos
determinados. El nlicleo hace el resto por si mismo: crea nuevas paginas tan pronto como no hay espacio libre en la actual, maneja
los scripts adjuntos a los eventos, etc.

Vamos a demostrar un manejador utilizando un ejemplo sencillo. Este informe tiene dos bandas de datos maestros que no estan
conectadas a datos:

ReportTitle: RepartTitel
r . il
LOI]MaIllIalEllllﬂ test

MasterData; MasterDatal

MasterData: MasterDataz

MasterDataZ

PageFooter: PageFooter]

El manipulador mostrard estas bandas en orden alterno (seis veces para cada una). Cuando se hayan visualizado seis bandas, se
insertard un pequefio espacio.

PascalScript:

procedure PagelOnManualBuild(Sender: TfrxComponent); var
i: nUmero
entero;
begin
parai :=1a 6 hacer
comenzar
{ mostrar dos bandas }
Engine.ShowBand(MasterDatal);
Engine.ShowBand(MasterData2);
{ makeagap } if
i=3 then
Motor.CurY := Motor.CurY+ 10; end;
fin;
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C++ Script:

void Page10OnManualBuild(TfrxComponent Sender)
{
inti;
for (i= 1; i<= 6; i++)
{
// mostrar dos bandas
Engine.ShowBand(MasterDatal);
Engine.ShowBand(MasterData2);
// hacer un
hueco if (i==
3)
Motor.CurY= Motor.CurY+ 10;

OnManualBuild test
MasterDatal
MasterData2
MasterDatal
MasterDatal
hWasterDatal
MasterDatal

MWasterData’l
MasterDataz
hasterData’l
MasterDatal
MWasterData’l
MasterData?

El siguiente ejemplo muestra las mismas bandas, con una segunda copia desplazada a la derecha.

PascalScript:

procedure PagelOnManualBuild(Sender: TfrxComponent); var
i, j: Entero; SaveY:
Extendido;
comience
SaveY := Motor.CurY; for j
:=1to 2 do begin
parai:=1 a6 hacer
comenzar
Engine.ShowBand(MasterDatal);
Engine.ShowBand(MasterData2); if
i= 3 then
Motor.CurY := Motor.CurY+ 10; end;
Motor.CurY := GuardarY; Motor.CurX
:= Motor.CurX+ 200;
fin;
fin;

C++Script:
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void Page10OnManualBuild(TfrxComponent Sender)

{
inti, j;
Extendido SaveY;

SaveY= Engine.CurY; for

(= 1; j<=2; j++)
{

for (i= 1; i<= 6; i++)

-~

Engine.ShowBand(MasterDatal);
Engine.ShowBand(MasterData2); if

(i==3)

Motor.CurY= Motor.CurY+ 10;

-

Engine.CurY= SaveY; Engine.CurX=

Engine.CurX+ 200;

=== == (=== ===
wl o ||a]| o ||| w||w o ||| x| @
o [ ea [ e | o || oo || w o oo [ e | w )] e
SlEEES] S N I R R T | Y
o|o|e||lo|lo||lo o|lo|le||o|o]|o
ZHENZENENZENZE ZHENZENENZENE
o o e f el Ly ) | e (e )
w |l @ ||&]|a]|lae|le o |la|la||=|x]a
ShENENEES il | | el el [ =i |
M I I w || || || & || x| &
ral| = mal =] Rl = ] = | =] el =

Como puede ver, en estos ejemplos sdlo controlamos la salida de las bandas de datos. El resto de las bandas (en nuestro caso el

UnManualBuild test
MasterDatal
MasterDatal
MasterDatal
MastarDatad
MasterDatal
MasterDataZ

hasterDatal
MasterDatal
MasterDatal
MasterDatal
MasterDatal
MasterData

"Titulo del informe") se emitieron automaticamente.

Finalmente mostraremos como construir un informe con una "Lista de clientes" (ya hemos mostrado varias versiones anteriormente)

usando el evento "OnManualBuild". Esta vez conecte la banda de datos a la fuente de datos.

ReportTite: Bandl
Customers

PageHeader; Bandz

rCompany

IrComact 1 IrF'hc-ne

Custamers "Carmpany”

ﬁustnmera"[ﬁnmact" ﬁustnmers "Ph L

PageFooter: Band3

L

Y usa este script:
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PascalScript:

procedure PagelOnManualBuild(Sender: TfrxComponent); var
DataSet: TfrxDataSet;
begin
DataSet := MasterDatal.DataSet; DataSet.First;
while not DataSet.Eof do
begin
Engine.ShowBand(MasterDatal); DataSet.Next;
fin; fin;

C++Script:

void Page10OnManualBuild(TfrxComponent Sender)

{
TfrxDataSet DataSet;
DataSet= MasterDatal.DataSet; DataSet.First();

while (!DataSet.Eof)

{
Engine.ShowBand(MasterDatal); DataSet.Next();

Previsualice el informe para asegurarse de que el script produce un informe idéntico al informe estandar. Observe cobmo
obtuvimos un enlace al conjunto de datos: conectamos una variable de conjunto de datos a la fuente de datos utilizando este
codigo:

DataSet := MasterDatal.DataSet;

Si la banda MasterData no esta conectada a una fuente de datos, el enlace a la fuente de datos requerida puede realizarse de la
siguiente manera:

DataSet := Report.GetDataSet('Clientes');

Por supuesto, la fuente de datos que nos interesa debe estar habilitada en el cuadro de didlogo "Informe> Datos...".
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Creacion de objetos en el script

Se pueden afiadir nuevos objetos a un informe utilizando un script. Veamos como se hace con un ejemplo sencillo. Cree un informe
en blanco e introduzca este codigo en el procedimiento principal del script:

PascalScript:

var
Banda: TfrxReportTitle;
Memo: TfrxMemoView;

comience
Banda := TfrxReportTitle.Create(Pagel);
Banda.Height := 20;
Memo := TfrxMemoView.Create(Band);
Memo.SetBounds(10, 0, 100, 20);
Memo.Text := 'Este memo se crea en cédigo'; end.

C++ Script:

TfrxReportTitle Banda;

TfrxMemoView Memo;

{
Banda= TfrxReportTitle.Create(Pagel);
Banda.Height= 20;
Memo= TfrxMemoView.Create(Band);
Memo.SetBounds(10, 0, 100, 20);
Memo.Text="Este memo se crea en cddigo";

Vista previa del informe:

This memn is created in code

Observe que en este ejemplo no hemos destruido los objetos FastReport que hemos creado. Esto no es necesario ya que los
objetos FastReport son destruidos automaticamente por la aplicacién Delphi una vez finalizado el informe.

También hay que tener en cuenta que cuando creamos objetos Delphi estandar en un script (como Tstringlists ) también
tenemos que destruirlos en el script, ya que esto no lo hard automaticamente la aplicacion.
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Informes cruzados

Este tipo de informe tiene una estructura tabular, lo que significa que consta de lineas y columnas. En el momento del disefio no se
sabe cuantas lineas y columnas tendrd la tabla de salida. Por ello, un informe no sélo crece hacia abajo (como en los tipos de
informe descritos anteriormente), sino también hacia los lados. A continuacidn se muestra un ejemplo tipico de informe de
tabulacion cruzada.

Veamos los elementos de la tabla:

En la ilustracidn vemos una tabla con dos lineas (filas) y cuatro columnas, donde "a" y "b" son titulos de lineas, "1", "2", "3" y "4"
son titulos de columnas, y "al"... "a4" y "b1"... "b4" son celdas. Para construir un informe de este tipo sélo necesitamos un conjunto de
datos (de una consulta o una tabla) que tenga tres campos y contenga los siguientes valores:

alal
a2a2
a3a3
adad
b1 bl
b 2 b2
b 3 b3
b 4 b4

Puede ver que el primer campo contiene una letra de linea, el segundo un ndmero de columna y el tercero el contenido de la celda
en la interseccion de la linea y la columna especificadas. Al imprimir el informe, FastReport crea una tabla en memoria y la llena de
datos. Asi, la tabla se expande dindmicamente, creando lineas y columnas donde alin no existen.

Los titulos pueden aparecer en mas de un nivel, como se ilustra aqui:

10 20
1 2 1 2
a all1 | all2 | a201 | a20.2
b b101 [ b10.2 | b20.1 | b20.2

En este ejemplo, el nimero o indice de la columna es compuesto, es decir, consta de dos valores. Este informe se genera a partir de
los siguientes datos:

al101al0.1
a102al0.2
a201a20.1
a202a20.2
b 101 b10.1
b 10 2 b10.2
b 201 b20.1
b 20 2 b20.2

Aqui el primer campo contiene el indice de linea, como antes, el segundo y tercer campo contienen indices de columna y el Gltimo
campo contiene el valor de la celda. Observe como FastReport construye la tabla de memoria cuando maneja datos de tabulaciones
cruzadas
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con titulos complejos:

10 10 20 20

1 2 1 2
a all1 | a10.2 | 8201 | a20.2
b B10.7 | b10.2 | B20.1 | b20.2

Al generar el informe a partir de esta tabla de memoria, FastReport une las celdas de titulo que tienen el mismo valory se
encuentran en el mismo nivel.

He aqui un informe cruzado mas complejo, que incorpora totales intermedios y totales generales:

1 20
i 2 Tatal 1 2 Tatal o
a 2101 [ 2102 | a101+a10.2 | a20.1 | a20.2 | a20.71+320.2 sum{a)
b b10.1 | b10.2 | b1014b10.2 | b20.1 | b20.2 | b20.1+b20.2 sumih)
Tatal (21014 (a10.2+1810.1+b10 1+ [a20 1+ 220 2+ 520 1+b20 14| sum(z)+
107 |b10.2 |al02+b10.2 (b20.1 |b202 |a20.2+b20.2 sumib)

Este informe se obtiene a partir de los mismos datos que antes. Los valores de las celdas resaltadas en el nuevo color se calculan
automaticamente y no estan presentes en el conjunto de datos original.
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Elaboracion de un informe de tabulacion cruzada

Pasemos ahora de la teoria a la practica. Vamos a elaborar un sencillo informe de tabulacién cruzada que muestre los salarios de los
empleados a lo largo de cuatro afios. Para ello necesitamos la tabla "crosstest", que se encuentra en la carpeta "DEMOS\MAIN" de
FastReport. La tabla contiene datos como

Nombre Afio Sueldo

Ann 1999 3300
Ben 2002 2000

Crear un nuevo proyecto en Delphi, TTabla , TfrxDBDataset Y en el formulario y establezca
. TfrxInforme
colocar sus propiedades:

Tabla 1:
DatabaseName='c:\Program Files\FastReport 4\Demos\Main' TableName=
'crosstest.db’

// la propiedad DatabaseName debe corresponder
// ala ruta de su carpeta de instalacion de FastReport.

frxDBDataSet1:
DataSet= Tablal

UserName= 'SimpleCross'

=_:+
El compenentebject 4—3]3 de la paleta de componentes de FastReport se utiliza para disefiar un informe de pestaiias cruzadas.
Basta con colocarla en el formulario Delphi, no necesita que se modifique ninguna propiedad. La unidad "frxCross", que contiene la
funcionalidad de pestafias cruzadas, se afiade a la lista de "usos" cuando se compila la aplicacion Delphi.

Abra el disefiador de informes. En primer lugar, conecte la fuente de datos mediante la opcion de menu "Informe > Datos...". A
continuacion, seleccione el objeto "DB cross-tab"Lis en la barra de herramientas de objetos del disefiador y haga clic en la pagina
de disefio para colocar alli el objeto:

r — L L]
1L i
! ’
oot e :

Todos los ajustes se realizan mediante el editor de pestafias cruzadas. Para abrirlo, haz doble clic en el objeto:
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Cross-tab Editor — O X
Source data . Cross-tab structure

| C | Year [w] A-Z
L Lross ~

[
- =
M
N3

E =

=] Month =

Bloays (I i e kv it i v i
Z] salary Name = A&Z Salary [+ Sum

Select style Shom i
s N [~] show corner
= Column header
Name [Year]|Grand Total 7] Row header .
[Hame] 0 0 Column grand total
Grand Total 0 0 [~IRrRow grand total

Auto size

. Border around cells

[Jerint down then acrose
Reprint headers an new page
[ side-by-side cells

[ 30in equal cells

canel

Clave de los elementos mostrados arriba:

1 - una lista desplegable de las fuentes de datos disponibles

2 - lalista de campos de la fuente de datos seleccionada; los campos de esta lista pueden arrastrarse a las listas numeradas 3,4 6 5
3 - la lista de campos que generan cabeceras de linea (fila)

4 - lalista de campos que generan cabeceras de columna

5 - lalista de campos que generan celdas de tabla

6 - vista previa de la estructura de la tabla

7 - opciones de estructura: visualizacion de titulos, totales, etc.

En este editor sélo puede utilizar el ratdn para realizar cambios. Para nuestro ejemplo sdlo es necesario arrastrar campos de la lista
2alaslistas 3,4y 5 (en el diagrama anterior). Después cierre el editor pulsando el botdn OK. El objeto de pestafias cruzadas
muestra ahora su estructura:

) |
Salary Year
Marme [ear]|Grand Total
b [Mamel 0 0
i |Grand Total a oj

Cuando se previsualice el informe, vera una tabla parecida a ésta:
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Salary Year
Mame 1959 | 2000 | 2001 |2002|Grand Total
il 33001 Z700( 310011700 10800
Een 3800 2100 1800 7B00
Catherine | 5100 3200 9300
Den Jgeg] 8100 12093
Grand Total|13300(118599]11200(3500 39095
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Cambiar la apariencia

Modifiquemos la apariencia del objeto de tabulacidn cruzada. Lo primero que queremos hacer es cambiar los colores del
titulo y mostrar "Total" en lugar de "Gran total". Es muy fécil: para cambiar el color del titulo a gris, haz clic en las celdas
"Afi0", "Nombre" y "Total general" y selecciona gris con el boton de fondo2* de la barra de herramientas.

Salary Year
Mame [¥ear] | Grand Total
i [Marme] o ol
. |Grand Total I o |

También podemos utilizar un conjunto de estilos predefinidos. Estan disponibles en el editor de pestafias cruzadas: haga clic
en "Seleccionar estilo" y elija uno.

Select style Shaow t
Show ¢
Colum?
Row b

[Mamea] a 0 ] Columr
Grand Total i 0 [ Row g1

Salary Year
Mame [Year]|Grand Total

Auto s
Border
erint d
Reprin
[ sider
[ 3ain ec

Para cambiar los dos textos "Total general", haga doble clic en cada celda, lo que abre el conocido editor de texto donde podemos
escribir "Total":

Para dar formato a los valores monetarios, seleccione la primera celda [Nombr Y [Afio]  €n nuestro ejemplo), haga clic con el
(interseccion de para mostrar el menu contextual y seleccione "Mostrar ] botdn derecho del ratén en
formato...":

Display Format. ..

Clear Contents

Seleccione el formato deseado y cierre el editor de formatos. Todo esto produce el informe:
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Salary Year
farne 1988 2000 2001 2002 Total
Ann 33 300 000 %2 70000 & 100,00|§1 700,00( %10 500,00
Ben $3 900 00| 52 100,00 §1 800,00{ §7 600 00
Catherine| %5 100,00 %3 200 00 §9 300 00
Den $3 993 00| §5 100,00 §12 093 00
Total |$1330000|%11 935 00| $11 200,00|§3 500,00{ 535 999 00
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Utilizacion de funciones

En nuestro ejemplo vemos la suma del salario de cada empleado durante cuatro afios en la linea "Total". Se puede utilizar
cualquiera de las siguientes funciones de agregacion:

suM = suma de valores
MIN = valor minimo
vAX = valor maximo
AvG = valor medio

CONTAR - NUmero de valores

Usemos el MmN €n nuestro ejemplo. Abra el editor de tabulaciones cruzadas y haga clic en la flecha situada junto al campo "Salario".
articulo.

T T |
MNone
Surn

Mazx

Average
Count

] = B! P

Seleccione la funcién "Minimo" de la lista desplegable. Ahora podemos cambiar el texto de las celdas de total de "Total" a "Minimo".
El informe terminado tiene este aspecto:

1353|2000 | 2001 | 2002 | Minimum
Ann 3300| 2700| 3100] 1700 1700

Ben 4300) 2400 2000 2000
Catherine | 6100 3200 3200
Den 3585 8100 3999

Minimum | 3300| 2400| 3100{ 1700 1700
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Clasificacion de valores

Por defecto, las filas y columnas se ordenan en orden ascendente, numérico o alfabético, segln el tipo de datos. Los modos de
ordenacion pueden establecerse independientemente para filas y columnas. Los modos de ordenacion son :

e ascendente

e descendente

e sin ordenacion. Sin ordenacidn, las filas/columnas se muestran en el orden predeterminado de la base de datos.

Cambiemos la ordenacion de las columnas de nuestro ejemplo. Que los afios se ordenen en orden decreciente. Para ello, abra el

editor de tabulaciones cruzadas, seleccione el elemento de columna "Afio
flecha hacia abajo y seleccionando Descendente:

Cierre el editor y previsualice el informe. Tendra el siguiente aspecto:

ascending (A-2)

® Descending [Z-A4)
Mo Sark

——7

2002|2001 | 2000 | 1999 | Total

Ann o [1700) 3100) 27000 3300(10800
Ben |Z000 2400 4300 8700
Catherine J200) 6100 9300
Den g100] 3933 12099
Total |3700|11200] 12299 13700| 40899

y cambie el modo de ordenacién haciendo clic en la
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Tablas con cabeceras compuestas

Nuestro ejemplo anterior contenia un dnico valor por linea y cabeceras de una sola columna. Veamos un disefio de pestafias
cruzadas con un encabezado compuesto con mas de un valor. Los datos de origen tienen el siguiente formato:

Nombre Afio Mes Dias Sueldo Ann
1999 2 31000
Ben 2002 1 52000

Hemos afiadido los campos "Mes" y "Dias" que contienen el nimero de mes y el nimero de dias laborables respectivamente. A partir
de estos datos pueden elaborarse varios informes diferentes, por ejemplo: salarios de los empleados a lo largo de cada afio,
desglosados por meses.

¢Qué tipo de informe obtendremos? Debe parecerse al informe del ejemplo anterior pero teniendo los datos anuales
subdivididos por meses. El objeto de tabulacion cruzada debe configurarse de la misma manera que antes. Esta vez también
arrastraremos el campo "Mes" a la lista de encabezados de columna, como se muestra aqui:

Cross-tab structure

Year Subtotal [+] A-Z
Month [+] A-Z
=
1
=
Name [»] A-Z Salary [+] Sum
En la vista previa vemos el siguiente informe:
19399 2000 2001 2002 |Grand Toral
2 10 [ 11 12 |Total | 1 2 3 |Tetal| 1 2 3 |Tetal| 1 |Tetal
A | 1000 1100 1200 3300] 1300] 1400] 2700 1500|1600 3100] 1700| 1700 10800
Ben 2100|2200 1300 2400 2400 0] 2000] 2000 8700
Catherine 3000( 3100 6100 3200] 3200 0 0 9300
Dien 0| =238 3939 4000) 4100} B100| (1) 12093
Grand Total| 1000| 5100| 6400 1200] 13700| 5299 3800 3200] 12299 4000 5600] 1600 11200] 3700 3700 40899

Tenga en cuenta que FastReport ha afiadido automaticamente una columna de totales intermedios, que se muestra después de
cada afio. Esto puede desactivarse en el editor de pestafias cruzadas deseleccionando el indicador "Subtotal" del elemento de

columna "Afio":
Year Subtotal v A-Z
Manth = A-Z

Observe también que el tltimo elemento de columna de la lista de encabezados de columna nunca tiene un indicador "Subtotal"
(incluido el caso de un solo elemento). En nuestro ejemplo no necesitamos totales intermedios para cada mes, por lo que el
indicador "Subtotal" puede desactivarse.

Hay otra caracteristica de los totales intermedios, si se utilizan: puede ser preferible encabezar el total intermedio como "Total afio +
afio" en lugar de "Total". En el objeto de tabulacidn cruzada de la pagina del informe, haga doble clic en la celda del total
intermedio y escriba en el editor de texto:
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Total para [Valor]

Sobre la construccion del [Valor] Sesustituye por el valor real de la cabecera de la columna en la celda
informe anterior:

1900
2 10 | 11 | 12 |Total for 1999
Ann 1000 100 1200 3300
Ben 2100 2200 4300
Catheringe 3000|3100 6100
Den 0
Grand Total | 1000( 5100| 6400| 1200 13700
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Ajuste del ancho de celda

Si observa la ilustracion anterior, es obvio que FastReport ajusta automaticamente el ancho de las celdas para que los valores mas
grandes quepan en ellas. Sin embargo, esto puede no ser deseable en algunos casos, ya que las columnas extra anchas pueden
parecer feas. ¢Qué se puede hacer al respecto? Veamos tres métodos para controlar el ancho de las celdas.

El método mas sencillo para controlar la anchura de las celdas consiste en afiadir saltos de linea al texto de los totales intermedios, es decir

Total
para [Valor]

La tabla resultante es mas compacta:

1994

2 10 [ 11 | 12 | Total
for 1999
Ann 1000 1100] 1200 3300
Ben 2100|2200 4300
Catherine 3000( 3100 6100
Den 0
Grand Total | 1000 5100| 6400( 1200) 13700

Sin embargo, hay circunstancias en las que es dificil o imposible romper lineas manualmente de forma sensata. La tabulacion cruzada
por lo que se le ha dado tanto Anchura Yy Anchura  (referidas ala anchura de las celdas). Ambas
s6lo son accesibles a través del inspector de GbJEtss. maxima

Por defecto Anchura esQy  Anchura  esde 200, lo que resulta adecuado en la mayoria de los casos. El segundo método de control
es modificar €5t0§Valores en funciéA d&téquisitos especiales.

Asi que en nuestro ejemplo podemos y a 50. Esto significa que una celda de datos debe tener al menos 50
establecer ambos Anchura Anchura

pixeles de ancho, aunque el valor de la celd&@giepa en menvs’pixeles. Para valores de celda grandes, el ancho de la celda se

limita al valor y el texto de la celda se rompe segln sea necesario. Asi que nuestro ejemplo tiene ahora este aspecto:

Anchura
maxima
1993
2 10 11 12 Total
for
1999
Ann 1000 11000 12000 3300
Ben 2100) 2200 4300
Catherine 3000 =100 6100
Den 0
Grand Total 1000] 5100 64000 1200 13700

El tercer método para controlar la anchura de las celdas consiste en modificarlas manualmente. Para ello se utilizala f Autosize
debe tener el valor False. La anchura de la celda de la pestafia cruzada puede modificarse con el raton. En el objeto cross-tab de la
pagina del informe, el cursor del ratdn cambia de forma sobre los bordes de las celdas permitiendo asi arrastrar los bordes. He aqui
un ejemplo de lo que se puede conseguir:
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Salary Year, Ionth

: [Year]

: Mame Total

; [Wionth] Total

[Narme] 50 00 s000| %000
Total $0 .00 5000 $0.00

Recuerde que si el tamafio automatico estd desactivado, la pestaiia cruzada no ajustara automaticamente las anchuras y alturas de

las celdas y es posible que vea algo parecido a esto en la vista previa del informe:

Salary
1995
Mame
2 10 11
Ann # UUU-E §1 100 ﬁ
Beh 1 500 ﬁ $2 000 'ﬁ
Calherine $3 000 ﬁ %3 100 'ﬁ

Si es asi, aumente un poco la anchura de las celdas.
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Colores de fuente y resaltado

A veces es necesario resaltar valores y/o cambiar el color de la fuente. Hemos visto esto en el ejemplo del informe de grupo,
donde utilizamos el resaltado condicional para los objetos "Texto". El resaltado condicional también nos puede ser util aqui.

Para afiadir resaltado a nuestro informe de ejemplo, supongamos que necesitamos cambiar el color de la fuente para valores superiores a

3000

- seleccione el objeto que representa la celda de la tabla y establezca los pardmetros de resaltado haciendo clic en el botdn de
resaltado = de la barra de herramientas. Se abrira la conocida ventana del editor de resaltado donde se puede establecer esta
condicion:

Valor> 3000

y el color de la fuente en rojo:

L
E

-@;‘.
([
(1]
Il
[

.
;
:
.
.
.
o
.
=]
:
:

Salary Year, Manth
ear
Name [¥ear] Grand Total
[Month] [ Total
[Name] _ 0 0 0
Grand Total 0 0 0
Highlight Editor x
Conditions Style
Add O Frame
Delete QF\II
Edit B[ Font
[ visible
Sample

conc

Esto es todo lo que se necesita. Cierre el editor pulsando el boton OK'y previsualice el informe:

1950 2000

2 100 11 [ 12 | Total 1 2 3 | Total
for 1999 for 2000
Ann 1000 1100) 1200 3300( 1300) 1400 2700
Ben 2100 2200 4300 2400 2400
Catherine 2000 3100 6100 3200 3200
Den 0| 3999 3999
Grand Total| 1000| 5100 6400 1200 13700 5299( 3800| 3200, 12299

Asimismo, se pueden resaltar los valores totales, si se desea, y también las celdas y las lineas mediante los botones de color de
fondo y de marco.
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Gestion de una pestaiia cruzada en script

Si alguno de los métodos mostrados anteriormente no consigue el aspecto deseado para el informe, puede utilizarse en su lugar
un script de informe. El objeto "Cross-tab" tiene los siguientes eventos:

Evento Descripcion
OnAfterPrint después de imprimir una tabla
OnBeforePrint antes de imprimir una tabla
OnCalcHeight es llamado antes de calcular la altura de una fila en la tabla el manejador del evento puede ser establecido

ala altura requerida o a "0" si la fila necesita ser ocultada

OnCalcWidth es llamado antes de calcular el ancho de la columna en una tabla el manejador del evento puede ser ajustado al
ancho requerido o0 a "0" si la columna necesita ser ocultada

OnPrintCell antes de mostrar una celda de la tabla, el controlador del evento puede modificar el disefio de la celda o su
contenido.
OnPrintColumnHeader antes de mostrar el titulo de la columna, el controlador del evento puede modificar el disefio o el

contenido de la celda del titulo.

OnPrintRowHeader antes de mostrar el titulo de la fila, el controlador del evento puede modificar el disefio 0 el contenido de la
celda del titulo.

Podemos utilizar los siguientes métodos del objeto "Cross-tab" en estos eventos:

Método Descripcion
funcién ColCount: Entero devuelve el nimero de columnas de la tabla
Funcién RowCount: Entero devuelve el nimero de filas de la tabla
function IsGrandTotalColumn(Indice: Entero): Boolean devuelve "True" si la columna indice €s un total
function IsGrandTotalRow(Indice: Entero): Boolean devuelve "True" si la fila del indice es un total
function IsTotalColumn(indice: Entero): Booleano devuelve "True" si la columna indice es un subtotal
function IsTotalRow(Index: Integer): Boolean devuelve "True" sila fila del indice  es subtotal
procedure AfiadirValor(const Filas, Columnas, Celdas: array of Variant) afiade un valor a la tabla

Veamos cdmo resaltar la tercera columna (en nuestro ejemplo la fecha "Noviembre 1999"). Seleccione el objeto cross-tab en la
pagina de disefio del informe, en el inspector de objetos haga clic en la pestafia eventos, localice el evento "OnPrintCell" y cree un
manejador en la pagina de cddigo haciendo doble clic en la lista vacia a la derecha del nombre del evento. Aparecera el editor de

scripts con la declaracidn basica creada para usted, a continuacion afiada el cddigo necesario en la lista vacia
inicio...fin
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de la declaracion: Pascal

script:

procedure Cross10nPrintCell(Memo: TfrxMemoView;
RowlIndex, Columnindex, Cellindex: Integer;
RowValues, ColumnValues, Value: Variant);

comience

si Columnindex= 2entonces
Memo.Color := clRojo;

fin;

C++ Script:

void Cross10nPrintCell(TfrxMemoView Memo,
int Rowlndex, int Columnindex, int Cellindex,
Variant RowValues, Variant ColumnValues, Variant Value)

{

if (Columnindex== 2) { Memo.Color= clRed; }

}

Veremos lo siguiente cuando se previsualice el informe:

1999
2 10 | 11 | 12 | Total
Arin 1000 1200] 3300
Ben 2100 1300
Cathering 3000 6100
Den 1]
Grand Total | 1000] 5100 1200) 13700

Para resaltar el titulo de una columna, cree un manejador de eventos "OnPrintColumnHeader" de forma similar

: script Pascal

procedure Cross10nPrintColumnHeader(Memo: TfrxMemoView;
HeaderIndexes, HeaderValues, Value: Variant);

comience

if (VarToStr(HeaderValues[0])='1999') and
(VarToStr(HeaderValues[1])='11") then
Memo.Color := clRojo;

fin;

C++ Script:

void Cross10nPrintColumnHeader(TfrxMemoView Memo,
Variant HeaderIndexes, Variant HeaderValues, Variant Value)

{

if ((VarToStr(HeaderValues[0])=="1999") &&
(VarToStr(HeaderValues[1])=="11"))

{

Memo.Color= clRojo;

}
}
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Ya esta disponible la vista previa del informe:

1999
2 10 12 | Total
Ann 1000 1200 3300
Ban 2100 4300
Catherine 3000 6100
Den 0
Grand Total | 1000] 5100 1200] 13700

Asi es como funciona el script: el manejador de eventos "OnPrintCell" es llamado antes de imprimir una celda en el rea de datos

de la tabla (observe que las celdas en los titulos de la tabla llaman al manejador "OnPrintColumnHeader" o al manejador

"OnPrintRowHeader"). Los parametros del manejador "OnPrintCell" incluyen: un enlace al objeto "Text" que representa la celda de
, " Lo . .. . . Memo

la tabla (el parametro) y la "direccion" de la celda como la ubicacion de la fila, columna y celda (la celda es relevante si su

tabulacion cruzada

contiene celdas de varios niveles) como , y Cellindex, respectivamente. La direccion

el RowIndex Columnindex

también tiene los valores de la cabecera especificados como Variantes (10s parametros Rowvalues y  ColumnValues — parametros)
y el pardmetrer  Variant que contiene el contenido de la celda.

En nuestro ejemplo, es mas facil especificar la "direccion" mediante y . Numeracidn de las columnas
latecla Rowlndex Columnindex

y las filas comienzan en 0, por lo que "Columnindex = 2" se refiere a la tercera columna. También podriamos especificar la columna
correcta mirando su contenido de datos (necesitamos el mes 11 de 1999):

Escritura Pascal:

procedureCross10nPrintCell(Memo: TfrxMemoView; RowIndex,
Columnindex, Cellindex: Integer; RowValues,
ColumnValues, Value: Variant);
comience
if (VarToStr(ColumnValues[0])='1999') and
(VarToStr(ColumnValues[1])='11') then
Memo.Color := clRojo;
fin;

C++ Script:

void Cross10nPrintCell(TfrxMemoView Memo,
int Rowlndex, int Columnindex, int Cellindex,
Variant RowValues, Variant ColumnValues, Variant Value)

{
if (VarToStr(ColumnValues[0])=="1999") &&
(VarToStr(ColumnValues[1])=="11"))

{

Memo.Color= clRojo;
}
}

En  Rowvalues y  Columnvalues son matrices de tipo Variant, con base cero. El elemento "0" es
en el nivel mas alto del titulo de la tabla, el elemento "1" esta en el siguiente nivel, etc. En nuestro ejemplo, "ColumnValues[0]"
contiene los afios y "ColumnValues[1]" los meses.

¢Por qué es negesariada es necesaria? Asi se evitan errores durante la conversion de tipos. Cuando se trabaja con el
El tipo de variante FastReport intenta convertir automaticamente cadenas a formato numérico, lo que puede provocar errores al
convertir los valores de las columnas "Total" y "Gran total".

El manejador de evento "OnPrintColumnHeader" es llamado durante la salida de las celdas de titulo de columna. La lista de pardmetros es
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similar a la del manejador "OnPrintCell", aunque en este caso la "direccion” de la celda T —— y
Valores de ) tiene una forma diferente. El pardmetro Headervalues  contiene los mismos valoregee el parametro
cabecera Yy RowValues en el manejador "OnPrintCell". El pardmetro Headerindexes €s también una matriz de valores

dediB"Vatisht, y contiene la direccin de la celda del titulo de forma diferente: el elemento "0" es el indice en el nivel més alto del
titulo de la tabla, el "1" estd en el siguiente nivel, etc. Para aclarar el principio de la numeracién de celdas, consulte la imagen

siguiente:
0 1 2
1] 1 2 3 4 1] 1 2 3 0 1 2 3

0 1000 1100[ 1200/ 3300( 1300( 1400 2700 1500 1600] 3100

1 2100( 2200 4300 2400 2400 0

2 3000| 3100 G100 3200 3200 0

3 0 3999 3999 4000| 4700 8100

4 1000] 5100[ 6400[ 1200] 13700 5299] 3800 3200] 12299] 4000] 5600] 1600] 11200
En nuestro ejemplo era mas facil utilizar el vajores de pero en su lugar se puede utilizar el siguiente manejador:

. cabecera
script Pascal:

procedure Cross10nPrintColumnHeader(Memo: TfrxMemoView;
HeaderIndexes, HeaderValues, Value: Variant);
comience
if (HeaderIindexes[0] = 0) and (Headerindexes[1] = 2) then
Memo.Color := clRed;
fin;

C++ Script:

void Cross10nPrintColumnHeader(TfrxMemoView Memo,

Variant HeaderIndexes, Variant HeaderValues, Variant Value)
{

if ((HeaderIndexes[0]== 0) && (HeaderIndexes[1]== 2)) { Memo.Color= clRed; }
}
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Ajustar el tamaio de las filas y columnas

La anchura y la altura de las columnas y filas de la tabla pueden ajustarse utilizando los manejadores de eventos "OnCalcWidth" y
"OnCalcHeight:". Veamos cdmo aumentar el ancho de la columna que contiene el 112 mes de 1999 con el siguiente ejemplo. Cree
un manejador de evento "OnCalcWidth":

Escritura Pascal:

procedure Cross10nCalcWidth(Columnindex: Integer; ColumnValues: Variant; var Width:
Extended);
comience
if (VarToStr(ColumnValues[0])='1999') and
(VarToStr(ColumnValues[1])= '11") then Width :=
100;
fin;

C++ Script:

void Cross10nCalcWidth(int Columnindex, variant ColumnValues, Extended &Width)
{
if ((VarToStr(ColumnValues[0])=="1999") &&
(VarToStr(ColumnValues[1])="11"))
{
Anchura= 100;
}

Y el informe se convierte:

1959
2 10 11 12 | Total
Ann 1000 1100 12001 3300
Ben 2100 2200 4300
Catherine 3000 300 6100
Den 0
Grand Total| 1000( 5100 6400( 1200] 13700

Para ocultar una columna en nuestro ejemplo basta con poner el Ancho a cero. Tenga en cuenta que los totales no se vuelven a
calcular ya que la tabla ya estd llena de valores en este punto.
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Rellenar una tabla manualmente

Existen dos versiones del objeto cross-tab, "DB cross-tab" y "Cross-tab". Hasta ahora hemos trabajado con el primer objeto, adjunto
a los datos de una tabla DB. El objeto se rellena automaticamente en cuanto se ejecuta el informe. Veamos el segundo objeto,

"Cross-tab".

El objeto "Cross-tab" no esta vinculado a una tabla de la base de datos. Por lo tanto, debe rellenarse con datos manualmente. El

objeto "Cross-tab" tiene un editor similar al del objeto "DB cross-tab", aunque difiere en que las dimensiones de los titulos y celdas
de la tabla tienen que ser especificadas, en lugar de ser establecidas por los campos DB:

Cross-tab Editor - L X
Dimensions Cross-tab structure
Pows < Column1 Subtotal =) A-Z
Column2 [+ A-Z
Columns =
Cells :
Row ] &-Z Cell [ Sum

Select style
Column1, Column2
[Column1]
Grand Total
[Column2] | Total
[Row] 0 0 0
Grand Total 0 0 0

Show tite

Show corner
Column header
Row header

[ Column grand taotal
Row grand total

Auto size

Border around cells

[Jerint down then across
Reprint headers an new page
[ side-by-side cells

[ 30in equal c2lls

—

Vamos a mostrar el uso de un objeto "Cross-tab" con un ejemplo. Coloque un objeto "Cross-tab" en la pagina de disefio del informe

y configure sus propiedades como se muestra arriba : el nimero de niveles en el titulo de las filas es 1, en el titulo de las columnas

es 2y en las celdas es 1. Lienemos la tabla con datos utilizando el manejador del evento "OnBeforePrint":

PascalScript:

procedure Cross10nBeforePrint(Sender: TfrxComponent); begin

con Cross1 do begin
AddValue(['Ann'], [2001, 2], [1500]);
AddValue(['Ann'], [2001, 3], [1600]);
AddValue(['Ann'], [2002, 1], [1700]);
AddValue(['Ben'], [2002, 1], [2000]);
AddValue(['Den'], [2001, 1], [4000]);
AddValue(['Den'], [2001, 2], [4100]);

fin; fin;
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C++ Script:

void Cross10nBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{
Cross1.AddValue(["Ann"], [2001, 2], [1500]);
Cross1.AddValue(["Ann"], [2001, 3], [1600]);
Cross1.AddValue(["Ann"], [2002, 1], [1700]);
Cross1.AddValue(["Ben"], [2002, 1], [2000]);
Cross1.AddValue(["Den"], [2001, 1], [4000]);
Cross1.AddValue(["Den"], [2001, 2], [4100]);

’

En el manejador, los datos se afiaden a la tabla a través del métodacrossview.Addvalue método. Este método tiene tres
cada uno de los cuales es una matriz de tipo Variant. El primer parametro es el valor de la fila, el segundo el de la columnay el
tercero el de la celda.

Tenga en cuenta que el ndmero de valores de cada matriz debe coincidir con la configuracién del objeto.

En nuestro ejemplo el objeto tiene un nivel en el titulo de la fila, dos niveles en el titulo de la columna y un nivel de celdas, por lo que
Addvalue 108 parametros del array Variant del método necesitan un valor para las filas, dos valores para las columnas y un
para las celdas.

En la vista previa la salida del informe es:

2001 002
1] 2] 3 [total]| 1 [Totar|crand Total
Ann 1500| 1R00| 3100| 1700] 1700 1800
Ben 0| 2000] 2000 2000
Den  |4000] £100 8100 0 8100
Grand Total | 1000 5600| 1600| 11200| 3700| 3700 14900

El métatdoalue también puede utilizarse para el objeto "DB cross-tab". Esto permite insertar datos que no son
derivados de la fuente de datos adjunta al objeto. Si se afiade alglin dato de esta forma, también se resume con los datos de la
fuente de datos.
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Anadir objetos externos a la tabla

En la pestafia cruzada pueden colocarse objetos externos (como lineas, formas, imagenes). Puede que necesite mostrar, por ejemplo,

algunos datos de forma grafica. Veamos un ejemplo que utiliza formas para mostrar una barra de progreso rudimentaria:

Salary Year
M arm e 1959 2000 2001 2002 Grand Total
Ann 3300 2700 3100 1700 10800
Ben 3900 2100 = 1300 7800
Catherine 5100 3200 = u 9300
Den = 359595 5100 w 12093
Grand Total 13300 11989 11200 3500 J494s

Se muestra una barra roja oscura si el valor de la celda es inferior a 100, amarilla si es inferior a 3000 o verde si es superior a

3000. Empecemos con nuestro informe. Coloque un objeto "DB Cross-tab" en la pagina del informe y establezca sus propiedades

de la siguiente manera:

Cross-tab structure

Year [« A-Z

Desactive la propiedad,. Y establezca el ancho de las columnas como se muestra a continuacion:

Salary Year
Mame [¥ear] Grand Total
[Name] 1 0
| Grand Total 0 o

Ahora afiade el objeto de forma a nuestra tabla seleccionando el objeto "Rectangulo" en la barra de herramientas de objetos y

colocandolo dentro de la celda:

‘Eli Line abject ]
™. Diagonal line -

“a Diagonal line ie "ilj """""""""""""""""""""""
: I}
*, Diagonal line = Sal v
alar gar
*, Diagonal ine ¥
Mame [fear] Grand Total

M Rectangle

T Rounded rectangle u u 1]
(2 Ellipse - Grand Total 0 1]
£ Triangle =

Cambia su altura y anchura a 0,2 cm y establece sus propiedades superior e izquierda. Afiade otros dos rectangulos similares.

Ahora cree un script que muestre el nimero correcto de formas coloreadas (dependiendo del valor de la celda). Para ello selecciona

la celda y crea un manejador de evento "OnBeforePrint":
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| DBCross<Calld: ThrxMemoview | |

Prnpern _
OnéfrerDats = R T TTTTTTTTTTmTTmTmmmmmmmmmm s 3

1]

)|y i

CnibfherPrink - 3 3
CnBeforePrint [[iele= {8 8= sli =] ] Salary aar !
OnPreviewli - Mame Vear] Grand Total |
o [Marne] o

! Grand Total 0 n

- ] |

Escribe el siguiente codigo en el manejador de eventos (presta atencion a los nombres de las formas, para que coincidan con tus objetos):

procedure DBCross1Cell0OnBeforePrint(Sender: TfrxComponent); begin

// 'Valor' es el valor de la celda actual

if Valor< 100 then

comience
// primer objeto de forma
DBCross10bject1.Color := cIMaroon; // rojo oscuro
// segundo objeto de forma
DBCross10bject2.Color := cIlWhite;
// tercer objeto de forma
DBCross10bject3.Color := cIBlanco;

fin

else if Valor< 3000 then begin
DBCross10bject1.Color := SOOCCFF; // amarillo
DBCross10bject2.Color := SOOCCFF;
DBCross10bject3.Color := cIBlanco;

end

else

begin
DBCross10bject1.Color := SO0CC98; // verde
DBCross10bject2.Color := SO0CC98;
DBCross10bject3.Color := SO0CC98;

fin; fin;

Eso es todo - previsualice el informe, que serd similar al mostrado en la parte superior de esta seccion.
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Algunos ajustes utiles

Veamos otros ajustes disponibles en el editor de pestafias cruzadas.

Shaow tile

Shaow corner
Column header
Row header
Column grand total
Row grand total

Auto size

Border around cells

I Print down then across
Reprint headers an new page
[ side-by-side cells

|:| Join equal cells

Las seis primeras opciones permiten mostrar u ocultar diversos elementos de la tabla.
La opcion "Tamafio automatico” ya es bien conocida. Nos permite establecer manualmente la anchura y la altura de la tabla.

La opcion "Borde alrededor de las celdas" permite dibujar un marco alrededor de los elementos de las celdas. A continuacion se
muestra una tabla de ejemplo con un borde (tenga en cuenta que las celdas en si no tienen bordes):

Salary Year
Marne 1998 2000 2001 2002 Grand Total
Anh 3300 2700 3100 1700 10500
Ben 3900 2100 =0 =101
Catherine | 5100 3200 9300
Den 3895 8100 12099
Grand Tetal (13300 11292 11200 3500 39999

La opcidn "Imprimir hacia abajo y luego a lo ancho" determina cémo se imprime una tabla a lo largo de varias paginas. Aqui tienes
dos ejemplos que muestran como funciona esta opcion (fijate en el orden de las paginas):

1. "Imprimir abajo y luego cruzar" esté desactivado:

1 z
Salary Year
Employee 1999 2000 2001 2002 Grand Total
Ain 330000p. 270000p E10000p. 1 700005
10 8O0 00p
Ben 35900,00p. 2 100,000, 1800000,
7 500,00p.
Catherine B 10000p. 3 20000p.
9 300 00p.
Dean 3899 00p F 100,000
12 099 00p.
3 4

arand Total 43 300 aop 11 999.00p 1200008 00p. 32 993,005

2. "Imprimir abajo y luego cruzar" esta activado:
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Salary

Employee
At

Ben

Catherine

Den

15599

3 300 00p.

3 900 0p.

B 100 00p.

2000

2 700,00p.

2 100 00p.

3 200 00p.

3 999 00p.

|'|'E5If

2001 2002 Grand Total

100,00p. 1 700 Dp.
10 B00,00p.

1 B00,00p.

100 00p.

7 50000p.

5 300 00p.

12 099 00p.

.5”’"" Total 45 300,000 11 999,00p

!Jump 3 50000p. 33 599 00p.

La opcion "Reimprimir encabezados en pagina nueva" determina si los encabezados de las tablas se imprimen en cada nueva pagina

de vista previa.

La opcion "Celdas lado a lado" se utiliza si tiene dos o mas valores en una celda de la tabla. Determina si estos valores de celda se

imprimen uno al lado del otro o apilados uno encima del otro (por defecto).

La opcion "Unir celdas iguales" fusiona las celdas horizontalmente si contienen el mismo valor:

Algunas otras propiedades también estan disponibles en el inspector de objetos:

e AfadirAnch, Afadiraltur anade una cantidad determinada de espacio a la anchura o altura de la celda. Se tiene en cuenta
ctlando el motor de FastReport calcula el tamafio de la celda (la opcidn "Tamafio automético" debe estar activada)

®  Siguientecr UN puntero a otro objeto cross-tab que se imprimird al lado de éste

uzar

®  SisuienteCrossG €l espacio entre los dos objetos adyacentes en forma de cruz

ap
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Informes tipo tabla

El objeto "Tabla" esta formado por filas, columnas y celdas. Es un andlogo simplificado de la tabla de Microsoft Excel. Su aspecto es
el siguiente
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Configurar columnas

Puede afiadir o eliminar columnas con ayuda del mend contextual. Para ello:

e seleccione la tabla o cualquiera de sus elementos y situe el cursor en la columna necesaria. La forma del cursor cambia a una
pequeia flecha negra.

1

e Haga clic con el botdn izquierdo del ratdn para seleccionar la columna;

e haga clic con el boton derecho del ratdn para mostrar el menu contextual de la columna;
e sinecesita seleccionar varias columnas adyacentes, haga clic con el botdn izquierdo y arrastre el ratdn hacia la derecha o
hacia la izquierda, para seleccionar columnas adyacentes.

El men( contextual de la columna también puede activarse en la ventana "Arbol de informes". Abra la ventana, seleccione la
columna necesaria y haga clic con el boton derecho del raton.
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Gestion del tamano de la columna

Puede configurar el ancho de la columna utilizando uno de los siguientes métodos:

e seleccione la tabla o cualquiera de sus elementos y situe el cursor en el borde entre dos columnas. La forma del cursor se
transforma en un divisor horizontal:

e seleccione una columna e indique la anchura necesaria en las propiedades "Anchura”. Esta propiedad es accesible en la
ventana "Propiedades”.

También puede activar la propiedadi,e columna. Al ejecutar el informe, el ancho de la columna serd
calculado automaticamente. Para limitar la anchura de la columna, puede indicar las propiedades. . v Anchura
minima maxima

La anchura de la columna nunca debe ser mayor que la anchura de la pagina.
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Configurar filas

Las filas se configuran de la misma manera. Para seleccionar una fila, haga lo siguiente:

e seleccione la tabla o cualquiera de sus elementos y sitde el cursor a la izquierda de la fila necesaria. La forma del cursor
cambia a una pequefia flecha negra:

& haga clic con el botdn izquierdo del raton para seleccionar la fila;
e haga clic con el botdn derecho del ratdn para mostrar el ment contextual de la fila.

Si necesita seleccionar varias filas adyacentes, haga clic con el botén izquierdo del ratdn y arrastrelo hacia arriba 0 hacia abajo
para seleccionar las filas adyacentes.
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Gestion del tamano de la fila

Puede configurar la altura de la fila utilizando uno de los siguientes métodos:

e seleccione la tabla o cualquiera de sus elementos y situe el cursor en el borde entre dos filas. La forma del cursor
cambia a un divisor vertical:

_I_

Haga clic con el botdn izquierdo y mueva el raton para cambiar el tamafio de la fila.

e seleccione lafila e indique la altura necesaria en las Altura  propiedad. Esta propiedad es accesible en el
ventanas "Propiedades"”.

También puede activar la propiedad . tosize  de la fila. Cuando se ejecute el informe, se calculara la altura de la fila

automaticamente. Para limitar la altura de la fila, puede utilizar la altura minima ( MinHeight )y la altura maxima
altura( Altura ):
maxima

La altura de la fila nunca debe ser mayor que la altura de la pagina.
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Configuracion de celdas

Las celdas son objetos de texto. En esencia, la clase celdas hereda del objeto "Texto". Todo lo que se ha dicho anteriormente sobre el
objeto "Texto" se aplica también a las celdas de la tabla.

La edicidn del texto de las celdas puede hacerse igual que con el objeto "Texto". Ademas, puede arrastrar y soltar un elemento de la
ventana "Datos" en las celdas.

El borde y el relleno de una celda pueden configurarse con ayuda de la barra de herramientas
"Borde y relleno". Para acceder al menu contextual de una celda, basta con hacer clic con el

botdn derecho del raton en la celda.
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L] [ ] [ ] L] V 4
Unir y dividir células
Puede unir celdas adyacentes de la tabla. Como resultado, habrd una sola celda grande. Para ello:

e seleccione la primera celda con la ayuda del ratén;
e haga clic con el botdn izquierdo y, sin soltarlo, mueva el raton para seleccionar el grupo de celdas;
en la region seleccionada, haga clic con el boton derecho del raton para mostrar el mend contextual de las celdas;

en el menu contextual, seleccione la opcion "Unir celdas".

2tz

1 z 3

Para dividir una celda, llame a su menu contextual y elija la opcidn "Dividir celda".
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Insertar objetos en celdas

En las celdas, puede insertar otros objetos, por ejemplo, la imagen. Los siguientes objetos nunca pueden afiadirse a las celdas:

e "Tabla";

e "Cross-tab";

e "Subinforme".

Para afiadir un objeto a la celda, basta con arrastrarlo dentro de ella. Puede mover libremente un objeto entre celdas, y también

llevarlo mas alla de los limites de la tabla.

Mame
Title

Phone

Photo

Una celda sirve de contenedor a los objetos colocados en ella. Esto significa que se puede utilizar la propiedad ~ de un objeto
dentro de la celda. Esto permite cambiar el tamafio del objeto cuando cambia el tamafio de la celdd"

LEHI Iy ES, FIrsUadiiE |
[Fronlrwees. | asthlame]

[Emplovees. Title]
[Employees.HomePhonz]

o

=

Total:
[Count
(Cellz)]
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Graficos

¢

‘+
FastReport puede insertar graficos en uninforme.  TfrxChartObject de la paleta de componentes FastReport

Para ello se utiliza el en Delphi.

El componente se basa en |a biblioteca "TeeChart" incluida en el kit de distribucién Delphi. Alternativamente, la biblioteca
"TeeChartPro" puede adquirirse por separado.

Hagamos un informe de ejemplo con un grafico sencillo. El grafico utilizara la tabla "Pais" de la base de datos que pgpevios
con Delphi . La tabla contiene datos sobre los paises, su superficie y su poblacién:

Nombre Zona Poblacion
Argentina 2777815 32300003
Bolivia 1098575 7300000

Cree un nuevo proyecto en Delphi. TTabla » TfrxDBDataSet » y componentes en el
Cologue el formulario y establezca estas TfrxChart Tfrxinforme
propiedades:

Tabla 1:
DatabaseName='DBDEMOS'
TableName = 'country.db’

frxDBDataSet1: DataSet=
Tablel UserName = 'Pais'

Abra el disefiador de informes, cree un nuevo informe y conecte la fuente de datos en el cuadro de didlogo "Informe > Datos...".

Afiada un objeto "Grafico" i a la pagina de disefio del informe y ajuste su tamafio a 18 cm de ancho x 8 cm de alto. Abre su editor
de objetos haciendo doble clic sobre él.
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Chart Editor *

il Chart _5&

AlignwithMargins [] False -
AxisBehind v True
AasVisble v True Select the chart senes or add a new one.
BackImageTransp|_| False
Backwvall (TChartBackwall)
Border (TTeeHiddenPen)

Borderfound ___ 0
[ BottomAxis q;zhartﬁ\xis)
BottomWiall ChartBottomWall)
Chart3DPercent 15
CustomAxes (TChartCustomAxes

CustomHint
DepthAxis (TChartDepthAxis)
DepthTopAxis  (TChartDepthAxis)
Embuoss (TTecEmboss)
Gradient (TTeeGradient)
Howver (TTeeHover)
LeftAxis (TChartAxis)
Leftwall (TChart eftvall)

Legend (TChartLegend) » Cancel

Clave del editor de graficos anterior:

1 - estructura del gréfico; un grafico puede contener una o varias series

2 -inspector de objetos que muestra las propiedades del elemento seleccionado en la ventana; establezca aqui las propiedades del grafico
3 - drea de opciones para la conexién de las series a los datos; se activa una vez seleccionada una serie en el drea 1

Cuando se abra por primera vez, el editor de graficos aparecera como en la imagen de arriba. La primera tarea es afadir una o

mas series al grafico (en nuestro ejemplo, sélo una serie). Para ello, haga clic en el botén ARadir ® y seleccione el gréfico
circular en la Galeria:
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@ TeeChart Gallery — O =

Seres  Functions Templates
Standard

Bar Horizontal Area
Bar

200

200 —
507

pie Fast Line Horizontal
: Line

Horizontal

Area

30 ] Smonth Opera V Ok | | Cancel

Las flechas verticales cambian el orden de las series en la lista. Para cambiar el nombre de una serie, seleccionela y, un segundo
después, vuelva a hacer clic en ella (tenga en cuenta que no se trata de un doble clic).

Hay muchos tipos diferentes de series disponibles. Una vez afiadida una serie, se activa el rea 3 de opciones. Aqui se especifican los
datos que se utilizaran para trazar el grafico.

Primero vamos a elegir el conjunto de datos en la lista desplegable "Conjunto de datos". A continuacion, elija los campos "Etiqueta" y
"Tarta" utilizando sus respectivas listas desplegables, como se muestra a continuacion:
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Chart Editor
~ iflly Chart +
bl Pie - Series1
i
&
v
Active v True S
Anglesize 380
AutoMarkPosition v True
Bewel (TPieBevel)
BevelPercent O
CirdeBaddColor Ml dDefault
Circled W True
ColorEachPoint [ True
Custom¥Radius 0
CustomYRadius 0
Dark3D v True
DarkPen 0
EdgeStyle edMane
Embuoss (TTeeEmboss)
ExplodeBiggest 0
Frame (TFramedBorder)
Gradient (TTeeGradient)
GradientBright 0
Legend (TSeriesLegend)
LegendTite »

Data Source
(®) DataSet

(") Band saurce
() Fixed data

Values

Label
Pie
Color (optional)

Other options

Sort order
TopM values
TopM caphion

¥ Axic

X

Country |
| v]
|Country.‘Narne‘ kY |
|Caur1try.‘Area‘ w |
| v]
|Hone ~ |
=1

=1

| |
Text v|

Haga clic en Aceptar para cerrar el editor y previsualizar el informe:

South America

South America
Asia

¢Qué se puede mejorar en este informe? Estaria bien ordenar las poblaciones en orden descendente. Abra de nuevo el editor de
graficos, seleccione la serie en la estructura del grafico y cambie el orden de clasificacion de "Ninguno" a "Descendente":

Other opbons

Sort order
TopM walues
TopM caplion
¥ Axis

Si ahora previsualizdramos el informe, veriamos que los datos de la tabla de leyenda se han ordenado en orden descendente.

North America

|Descer1ding

Text

North America

17 072 200 Europe

5 984 670 North America
§ 625 091 North America
9 596 960 Asia

& 511 865 South America
7 686 850 Australia

3 287 590 Asia

2 766 890 South America
2 717 300 Asia
G2 227 483
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Limitar el numero de valores del grafico

Nuestro grafico esta sobrecargado con muchos valores pequefios, lo que ha provocado que muchos se vuelvan invisibles.
FastReport le permite limitar el nmero de valores mostrados en el grafico. Todos los valores que superen un niimero
determinado se mostraran como un unico valor compuesto, formado por la suma de todos estos valores.

En nuestro ejemplo el grafico tiene 18 valores pero practicamente sdlo se pueden ver 8 de ellos. Abre el editor de graficos y
establece el limite en 8:

Other options

Sort order Descending ~
TopN values =
TopN caption COthers |
X Asdis Text ~

Si "TopN" se pone a cero, no habra limitacion. Debe introducirse un nombre en "Leyenda TopN" para que los valores agregados se
identifiquen correctamente en la lista de la leyenda. El modo de ordenacion es irrelevante, ya que los valores siempre se ordenaran
de forma descendente por defecto.

El informe tendra este aspecto:

17 075 200 Europe

9 9284 670 Morth America
9629 091 Morth America
§ 588 880 Asia

8 311 965 South America
T 638 850 Australia
3287 580 Asia
&7 711 B73 Npouue

Morth America
i North America

South America .

Asia
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Algunos ajustes utiles

Veamos algunos ajustes utiles para controlar la apariencia del grafico. A estos ajustes sdlo se puede acceder a través del
inspector de objetos del editor de graficos.

Estas propiedades basicas estan disponibles cuando se selecciona 'Grafico’ en la Estructura del Grafico:
® Gradiente: ajustes para el relleno de fondo degradado. Habilitar el Gradiente.visible para mostrar degradados

® | cyenda : configuracion de la Lista de Leyendas. La Lista puede ocultarse mediante | eyenda. visible y su propiedad
el boton

establecida mediante la propiedgénda.Alineacion  propiedad.
Las siguientes propiedades estan disponibles cuando se ha seleccionado una serie:
®  olorEachpoint . colorea cada valor con un color diferente
® yplotarMayor - inicio el valor mds grande (sélo funciona para graficos circulares)
® .cas - configuracion del aspecto de las etiquetas de los graficos

® omatovalor : lalinea para formatear valores

Tenga en cuenta que todas las funciones de creacion de graficos estan disponibles en la biblioteca "TeeChart Pro" (que puede
adquirirse por separado en www.teechart.com). Esta biblioteca contiene muchos tipos de gréficos e incluye un practico editor de
graficos y series.
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Grafico con valores introducidos manualmente

En el ejemplo anterior hemos creado un grafico a partir de los datos de una tabla de la base de datos. También se puede crear un
grafico a partir de datos introducidos manualmente. Este método puede ser conveniente si el grafico es pequefio.

Vamos a demostrar cdmo funciona con un ejemplo sencillo. Coloque un grafico en la pagina de disefio del informe y abra el
editor de graficos. Afiada una serie de tipo "Grafico de barras" y establezca estas propiedades, utilizando punto y coma para
separar los valores individuales:

Data Source
() Dataset w
) Band source e
(®) Fixed data
Values
Label |Januarv;Februar\;;Mard'ujhpr e |
Pie ~|
Color {optional) | V|

El gréfico resultante es:

W 3 January
W 23 February
W 31 mlarch

W 30 2pril

January  February  March A paril
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Completar grafico desde Script

Veamos como construir el grafico anterior utilizando un script. Deje vacios los campos Etiqueta e Y en el editor de graficos. En el
script del informe introduzca el siguiente codigo:

PascalScript:

comience
Chartl.SeriesData[0].XSource :='Ene;Feb;Mar;Abr'; Chartl.SeriesData[0].YSource

:='31;28;31;30;
fin.

C++Script:

Chartl.SeriesData[0].XSource= "Ene;Feb;Mar;Abr";
Chartl.SeriesData[0].YSource= "31;28;31;30";

"SeriesData[0]" en este caso nos permite parametrizar la primera serie del grafico. Si el grafico tiene mds de una serie, haga
referencia a ellas con "SeriesData[1]", etc.

www.fast-report.com 164 /263


http://www.fast-report.com/

Impresion de un grafico creado en Delphi

Siya ha creado un grafico en su cddigo Delphi y desea imprimirlo en el informe, debera utilizar un objeto "Picture" de la barra de
herramientas de objetos de FastReport. Coloque el objeto en el lugar deseado de la pagina de disefio del informe y cree el siguiente

manejador de eventos "TfrxReport.OnBeforePrint" en la aplicacion Delphi:

procedure TForm1.frxReportlBeforePrint(Sender: TfrxReportComponent); begin
if Sender.Name= 'Picturel’ then
TfrxPictureView(Sender).Picture.Assign(

Chartl.TeeCreateMetafile(False,
Rect(0, O, Round(Sender.Width), Round(Sender.Height))));

fin;

donde Imagen1 es el nombre del objeto "Imagen" y Graficol es su grafico Delphi.

Nota: Cuando tenga cddigo asignado a los controladores de eventos del componente Trxreport dentro de una aplicacién
Delphi, debera previsualizar el informe ejecutando la aplicacion Delphi compilada. No puede previsualizar el informe desde el

disefiador de informes FastReport.
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Mapas

El objeto "Mapa" puede mostrar mapas bidimensionales en formato ESRI shapefile (.shp/.dbf), Open Street Map (.osm), GPS-
track (GPS Exchange File, .gpx). Consulte mas detalles sobre estos formatos aqui:

http://wikipedia.org/wiki/Shapefile
https://wikipedia.org/wiki/OpenStreetMap

https://wikipedia.org/wiki/GPX
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Elementos del mapa

El objeto "Mapa" consta de los siguientes elementos:

Frame Polygon Label Fill
4 I |

439.88

=n
32.35 I 7.41

Color scale indicator

Un objeto "Mapa" puede mostrar una o varias capas. Cada capa contiene su propio mapa.
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Controlar el mapa con el raton

En el disefiador de informes y en la ventana de vista previa, el mapa puede controlarse con el raton:
e acercary alejar el zoom con la rueda del raton
e desplaza el mapa arrastrando el botdn izquierdo del raton

e cambiar las propiedades de un poligono en la ventana "Inspector de objetos" haciendo clic con el botdn izquierdo del
ratdn dentro de un poligono del mapa

Los valores minimo y maximo del zoom pueden ajustarse en la Minzoom Y propiedades. Estas propiedades son

ventana "Inspector de objetos" modificada.

MaxZoom
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El editor de objetos "Mapa

El objeto "Mapa" tiene muchas propiedades, que pueden ajustarse en el editor de objetos. El editor se abre haciendo doble clic

en el objeto o desde su menu contextual:

Map Editor
Map

Map
MapFileLayerl

Add...

Delete @& | ¥

439,583

32.35 847.41

General Color Scale  Size Scale

Vigible

Border Color:

Border Width:

Dock:

Values

Format:

Font...

i E

L]

Tahoma, &

51,2

Tahoma, 8

OK

Cancel
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Anadir capas de mapa

El objeto "Mapa" puede contener una o varias capas. La estructura de capas se muestra en la parte superior izquierda de la ventana
del editor:

Map

Map
MapFileLayer 1

Para afiadir una nueva capa, haga clic en el boton "Afiadir...", que abre el siguiente cuadro de didlogo:
Add Layer >

Select source:

(®) Map file (* chp, *.0sm, *.gpx)

[CJEmbed the file in the report

() Empty layer with geodata provided by an application
Interactive layer

(") Layer with geodata provided by a database

cancl

En este punto, elija el tipo de capa, de:

® ¢l mapa a partir de un shapefile ESRI. Es el tipo de mapa mas utilizado. Por ejemplo, puede mostrar el mapa del mundo y
resaltar algunos paises en color, dependiendo del nivel de ventas de estos paises;

e |os geodatos de su aplicacion. Su aplicacion debe proporcionar los siguientes datos: latitud, longitud, nombre y valor. Estos
datos se muestran como un pequefio punto en la capa. El punto puede tener una leyenda y también puede tener un
tamafio/color variable, en funcion del valor proporcionado. En la practica, este tipo de capa se utiliza junto con una capa base
de tipo "ESRI shapefile". La capa base (la primera) esta configurada para mostrar un mapa del pais (por ejemplo) y la
segunda capa (geodatos de una aplicacion) muestra puntos -nombres de ciudades donde se produjeron ventas-. El color y el
tamafio de un punto pueden configurarse para reflejar el nivel de ventas.

Si se elige el tipo de capa "ESRI shapefile", seleccione cdmo se almacenan los datos del mapa, de:
e todos los datos del mapa se incluyen en el archivo de informe. En este caso, el archivo de informe (.fr3) puede ser de gran tamafio;

e ¢l fichero de informe contiene una referencia a los ficheros de mapas (.shp/.dbf). Este modo es util si varios informes
utilizan los mismos archivos de mapas.

Nota: Los archivos de mapas de gran tamafio (mas de 30 Mb) o que contengan muchos poligonos (mas de 20.000) ralentizaran
la generacidn de informes.
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Configurar el aspecto de las capas

Para ajustar la apariencia de la capa, elija la capa y cambie a la pestafia "Apariencia”:

Datz  Appearance  Color Ranges Size Ranges Labels

Visible

Border Color: . dBlack v

Border Width: =

Barder style: Solid ~
Fill color:

Palette: Mone w
Point size; =

Highlight color: [ clime ~

Establezca el color del borde y el estilo de los poligonos del mapa y elija la paleta de colores. Tenga en cuenta que la paleta se ignora
si configura la escala de colores (mas sobre esto mds adelante).
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Configuracion de la visualizacion de etiquetas

El mapa puede mostrar etiquetas, como nombres de paises. Configure el tipo de etiqueta y su aspecto en la pestafia "Etiquetas":

Datz  Appearance Color Ranges Size Ranges Labels

Labe! Kind: Mame e
Label Column: MAME w
Format %% 1.0f

Font... Arial, &

Si se elige el tipo de capa "ESRI shapefile" establezca el nombre del campo que contiene la informacion mostrada. En la mayoria
de los casos es un campo "NOMBRE". El mapa del mundo incluido en el programa de demostracion FastReport contiene los
siguientes campos:

® ove (porejemplo: Alemania)
i iEBBREV (p. €j.: Ger.)

® 50 a2 (porejemplo: DE)

® 50 a3 (porejemplo: DEU)

Otros mapas tendran un conjunto diferente de campos.

Si se elige el tipo de capa "geodatos de aplicacion", establezca el valor minimo de zoom para mostrar las etiquetas. El valor por
defecto es 1, lo que significa que las etiquetas se muestran siempre.
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Conexion de la capa cartografica a los datos

La mayoria de los informes utilizan el objeto "Mapa" para mostrar datos analiticos, por ejemplo los niveles de ventas en varios
paises. Por lo tanto, una capa de mapa debe conectarse a una fuente de datos mediante la ventana del editor de objetos de mapa.
Seleccione la capa en el arbol de capas y pase a la pestafia "Datos". Deben proporcionarse los datos apropiados para el tipo de capa
cartografica:

Archivo shape de ESRI
Para la capa de mapa de tipo "ESRI shapefile", la pestaiia "Datos" tiene el siguiente aspecto:

Data  Appearance Color Ranges  Size Ranges  Labels

Data source: MapOrderDetails )

Filter: | |

Analvtical data

Value: |{Map0rderDetai|s. “UnitPrice™= * <MapOrd |
Function: Sum ]
Spatial data

Column: MAME A
Value: IIF{<MapOrders. " ShipCountry™> = "USA' "L

Zoom the polygon: |

Los datos requeridos son:
e nombre (por ejemplo: el nombre del pais);
e valor numérico (por ejemplo: volumen de ventas en

este pais). Por ejemplo, una fuente de datos "Ventas" puede

tener estos datos:
Pais VentasTotal
EE.UU. 500000
Alemania 1200000
Rusia 300000

Configure la pestafia "Datos" de la siguiente manera:
e fuente de dat venta

S
e datos espaciales, nombre de columna: seleccione la columna que contiene los nombres de los paises; normalmente se trata de la
columna "NOMBRE".

e datos espaciales, valor [sales.country]
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e datos analiticos, valor:  [sajes.salesTotal]
e datos analiticos, funcion: ¢ - esta funcidn se utiliza si tiene varios valores por pafs.

El cuadro de edicion "Ampliar el poligono" permite ampliar el poligono con un nombre determinado, por lo que ocupa todo el
espacio de trabajo del objeto "Mapa". Por ejemplo, para ampliar Alemania en el mapamundi, escriba "Alemania” (entre comillas) en
esta casilla de edicion.

Geodatos de una aplicacion

Para la capa de mapa de tipo "Geodatos de una aplicacion”, la pestafia "Datos" tiene el siguiente aspecto:

Data |Appearance | Color Ranges | Size Ranges | Lzbels|

N [ n

Filter: l
Analytical data
Value: L]
Function: Sum v]
Spatial dats
Latitude: [l
Longitude: ]
Label: [

Y los datos necesarios son:
e datos espaciales : latitud y longitud;
e etiqueta (por ejemplo: el nombre de una ciudad);
e valor numérico (por ejemplo: volumen de ventas en esta ciudad).

Por ejemplo, una fuente de datos "Ventas" puede tener estos datos:

Latitud Longitud CiudadNo VentasTota

mbre |
48.13641 11.57753 Mdnich 50000
50.94165 6.95505 Colonia 36000

Configure la pestafia "Datos" de la siguiente manera:
o lafuente de datos: venta

S
e datos espaciales, latitud: [sajes.Latitude]

datos espaciales, longitud: [ventas.Longitud]

datos espaciales, etiql [sales.cityname]

datos analiticos, valor:  [sales.salesTotal]

datos analiticos, funcion: suma; esta funcion se utiliza si se tienen varios valores por ciudad.
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Resaltar datos mediante colores

Una vez conectada una capa a sus datos, la siguiente pregunta es: ¢ cdmo mostrar los datos analiticos (por ejemplo, los volimenes

de ventas en varios paises)? Lo mas sencillo es configurar etiquetas que muestren el nombre de un pais y sus ventas (véase

"Configuracidn de la visualizacion de etiquetas”).

Se puede conseguir un mayor impacto visual pintando cada pais con un color, en funcién de su volumen de ventas. Por ejemplo,
ventas bajas en rojo, ventas medias en amarillo y ventas altas en verde. Para ello, configure la escala de colores en |a pestafia

"Escala de colores":

Dats  Appearance Color Ranges  size Ranges
[ wisible
Start Colaor:
Middle Color:
End Color:

Number of ranges:

Ranking Factor: Value

Edit...

I

-

-

Labels

La escala de colores consta de varios rangos. Cada rango tiene las siguientes propiedades: valor minimo, valor maximo y color. Puede

utilizar tantas gamas como necesite. Para configurar la escala de colores establezca primero el nimero de gamas y después las

propiedades de cada gama.

Color Range Collection Editer

Auto - Auto - Auto
Auto - Auto - Auto
Auto - Auto - Auto

Add Delete

Auto

Color B cred
Start 5

End 336

Por defecto, todas las propiedades de rango estan configuradas en "Auto", lo que significa que FastReport calcula automaticamente
los valores minimo y maximo de cada rango. El color automético se elige entre tres preajustes ("Color inicial", "Color medio", "Color

final"). El modo "Auto" puede ser adecuado en la mayoria de los casos.

Cuando se configura una escala de colores, aparece un control indicador en la parte inferior del objeto "Mapa":

336 993

G667
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Para ajustar el aspecto y la posicion del indicador, seleccione el elemento "Mapa" en el control del drbol de capas y pase a la

pestafia "Escala de colores":

General | Color Scale |Size SGJE'

Vigible
Border Color:
Border Width:

Dock:

Title:
Text:

Font...

Values

Format:

B cBlack

0og -
O0d
D00 &

-

Tahoma, 10

%1.0f

Tahoma, 10
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Resaltar datos mediante el tamano

Cuando se utiliza el tipo de capa "geodatos de una aplicacidn”, los datos se muestran como un pequefio circulo con una leyenda. El
tamafio del circulo puede vincularse a los datos de la misma forma que el resaltado de datos mediante colores. Para ello, configure

los intervalos de tamafio en la pestafia "Intervalos de tamafio":

Data  Appearance Color Ranges Size Ranges  |abels
[] visible

Start Size: =
End Size: E =
Number of ranges: D =

Ranking Factor: Value b

Edit...

Los rangos de tamafio tienen las siguientes propiedades: valor minimo, valor maximo y tamafio (en pixeles). Puede utilizar tantos

rangos como necesite. Establezca primero el niimero de rangos y, a continuacion, las propiedades de cada rango.

Por defecto, todas las propiedades de rango estan configuradas en "Auto", lo que significa que FastReport calcula automaticamente
los valores minimo y maximo de cada rango. El tamafio automatico se elige entre dos preajustes ("Tamafio inicial", "Tamafio final").

El modo "Auto" puede ser adecuado en la mayoria de los casos.
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Informes interactivos

Un informe preparado por FastReport puede hacerse interactivo. Esto significa que reaccionara a las acciones del usuario en la
ventana de vista previa. Puede utilizar |a siguiente interaccion:

o al hacer clic en el objeto del informe, se realiza algun tipo de operacidn. Por ejemplo, puede ejecutar un informe detallado
y mostrarlo en una ventana independiente;

e |aventana de vista previa puede mostrar el esquema del informe, que puede utilizarse para navegar por él.
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Hiperenlace

Casi todos los objetos de informe tiener Hiperenlac Propiedad. Mediante esta propiedad, puede definir la reaccién de un objeto a

funcion

e

el clic del ratén en la ventana de vista previa.

Al hacer clic en un objeto de este tipo, puede ocurrir una de las siguientes cosas:

navegue hasta la direccion URL;

enviar correo electronico;

ejecutar cualquier tipo de comando del sistema;

navegue hasta la pagina del informe con el nimero indicado;

navegar hasta el ancla, afiadida en un script;

ejecutar el informe detallado en una ventana de vista previa independiente;
accion personalizada, definida en un script.
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Configuracion de hipervinculos

Para configurar un hiperenlace, seleccione el objeto que desea hacer interactivo y haga clic con el botdn derecho del ratdn sobre él.
En el menu contextual, seleccione la opcion "Hiperenlace...". Se abrird la ventana del editor de hipervinculos:

Hyperlink Editor x

Hyperlink kind Properties

(®URL Specify an URL (for example: http: /. url.com):

(_)Page number | |
() anchor
(OReport or enter the expression that returns an URL:

DRepDrt page | |
DCusmm

‘What will happen if you click this object in the preview window:

Spedfied URL will be opened.

[ IModify the cbiect's appearance so it will look like a dickable link Cancal

Elija el tipo de hipervinculo seleccionando el radiobotdn de la parte izquierda de la ventana. Una vez hecho esto, puede hacer clic en
la casilla "Modificar la apariencia del objeto..." situada en la parte inferior de la ventana. La apariencia del objeto cambiara de la
siguiente manera:

e se establecera el color azul para el texto y se subrayarg;
e se establecera una forma de cursor manual.

En algunos casos es necesario mostrar el hipervinculo en la ventana de vista previa, pero no es necesario imprimirlo. Esto es facil
de hacer, si se configura la propiedad "Visibilidad" del objeto. Esto se puede hacer en la ventana "Inspector de objetos".
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Enlace a la URL

Utilizando este tipo de enlace, puede:

® navegar hasta la direccion de Internet indicada;
e ejecutar algun tipo de comando del sistema, por ejemplo, "mailto:" para enviar un correo

electronico. Puede indicar el valor del enlace utilizando dos métodos:

e indicar el valor directamente, por ejemplo, "http://www.fast-report.com";
e indique una expresion que devuelva el valor del enlace. Esta expresion se calculard al ejecutar el informe.
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Enlace al nUmero de pagina

Este tipo de enlace permite organizar la navegacidn por las paginas de un informe elaborado. Lo mas habitual es navegar hasta la
primera pagina. Para ello, indique el nimero de pagina (1 en el caso dado) como valor de enlace.

Puede indicar el nimero de pagina utilizando dos métodos:

e indique el nimero directamente, por ejemplo,1;
e indique una expresion que devuelva el nimero de pagina. Esta expresion se calculara al ejecutar el informe.

www.fast-report.com 182 /263


http://www.fast-report.com/

Enlace aun ancla

Mediante este tipo de enlace, puede navegar a un ancla afiadida en un script. Un ancla tiene un nombre y una posicién en un
informe preparado (nimero de pagina y posicion en la pagina). Al desplazarse a un ancla por su nombre, se navega a la posicion
indicada.

Para utilizar este tipo de enlace, primero debe definir un ancla. Para ello, utiliza el script y el método (mds informacion en el
Motor Addanchor  tema Anclas). Ahora puedes indicar su nombre en el hipervinculo

ventana de configuraciones. Para ello se pueden utilizar dos métodos:
e indicar directamente el nombre del anclaje;

# indican una expresion que devuelve el nombre del ancla. Por ejemplo, puede ser una columna de datos. Esta expresion
se calculara cuando se ejecute el informe.
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Enlace a un informe detallado

Utilizando este tipo de enlace, puede ejecutar otro informe y mostrarlo en una ventana de vista previa

independiente. Debe configurar los siguientes parametros para este tipo de hipervinculo:

e nombre del informe detallado;
e nombre de la variable del informe, que tomara el valor del hipervinculo;
e valor del hipervinculo.

Al hacer clic en el enlace, se producird lo siguiente:

e se cargard el informe indicado;
e |avariable del informe se ajustara al valor del hipervinculo;
e ¢l informe se creard y ejecutara en una ventana de vista previa

independiente. El valor de la variable del informe puede indicarse mediante
dos métodos:

e indicar directamente el valor;
e indican una expresion, que devuelve el valor. Esta expresion se calculara cuando se ejecute el informe.
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Enlace a una pagina detallada

Este tipo de enlace funciona de la misma manera, excepto que, otra pagina del informe actual se utiliza como informe
detallado. Para ello, su informe debe contener al menos dos paginas: una con el informe principal y otra con el detallado.

Debe configurar los siguientes parametros para este tipo de hipervinculo:

e nombre de la pagina en ese informe;
e nombre de la variable del informe, que tomara el valor del hipervinculo;
e valor del hipervinculo.

Al hacer clic en el enlace, se producird lo siguiente:

e [avariable del informe se ajustara al valor del hipervinculo;
e se creard la pagina de informe indicada y se mostrara en una ventana de vista previa

independiente. El valor de la variable del informe puede indicarse utilizando dos métodos:

e indicar directamente el valor;
e indican una expresion, que devuelve el valor. Esta expresidn se calculara cuando se ejecute el informe.

Cuando se elige una pagina de informe,  visiple Se restablece a false. Esto significa que, cuando el informe principal se
su construido, esta pagina se omitira.
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Enlace personalizado

Utilizando este tipo de enlace puede definir su propia reaccidn al clic del ratén. Para ello, utilice el manejador de eventos "OnClick"
del objeto.
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Informes Dot-Matrix

Anteriormente hemos examinado los informes destinados a imprimirse en impresoras modernas estandar (laser, etc.). Un informe
enviado a una impresora matricial se imprimira muy lentamente. FastReport permite crear informes especiales destinados a
impresoras matriciales, en los que sélo se imprimen simbolos de fuentes estandar y ninglin elemento grafico; de este modo se
consigue una mayor velocidad de impresion.

Veamos cémo construir un informe de tipo "Lista" destinado a la impresion matricial. Anteriormente creamos este tipo de
informe, véase el informe "Lista de clientes". Utilizaremos los mismos datos para el informe.

Por lo tanto, iniciar un nuevo proyectoen  Trabla ,
Delphi, el lugar en la forma y establecer
sus propiedades:

) y ) componentes
TfrxDBDataSet TfrxInforme TfrxDotMatrixExport

TTabla:
DatabaseName= 'DBDEMOS'
TableName= 'Cliente.db'

TfrxDBDataSet: DataSet=
Tablel UserName=
'Customers'

Abra el disefiador de informes. Seleccione "Archivo > Nuevo..." para abrir el cuadro de didlogo del asistente de informes y seleccione
el elemento "Informe matriz de puntos":

Mew [tem x
Items  Templates

Standard Standard Dot-Matrix Dot-Matrix
Report Wizard Report Report Wizard Report

New New Table New Query
Connecti... Wizard Wizard

cone

Al pulsar OK se muestra una pagina de disefio vacia, marcada para una fuente matricial:

V20 LG8 040 2 A4 D181 131 20 123 1241 260 281 30 | 32 1341 361

8 7T 6 6 4 3 2 A

g

0
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La barra de herramientas de objetos también cambia para mostrar los objetos disponibles para la impresidn matricial, que son los
objetos "Banda", "Texto", "Linea", "Comando ESC", "Subinforme", "Tabulacién cruzada" y "Tabulacién cruzada DBC". Los demas
objetos no pueden utilizarse con una impresora matricial.

F‘Illr'

=2 N >

Eil

Coloque las bandas "Titulo del informe", "Encabezado de pagina" y "Datos maestros" en la pagina del informe:

ReportTitle: ReportTitlel

PageHeader: PageHeaderl

MasterData: MasterDiatal

Coloque los objetos "Texto" en las bandas del siguiente modo:

RgpprtTiI;lg: RepDthTrithrai
. Cmstomer list

PageHeader: PageHeacerl
Cempany  pAddress

MasterData: MasterDatal
[Cu=tomers. "Company "]  [Customers. "Addrl”]

La colocacidn de los objetos Dot-matrix es similar a la de los informes ordinarios. Sin embargo, la posicion y el aspecto de estos
objetos estan estrictamente limitados. Los objetos se ajustan a la cuadricula, el tamafio de la fuente (altura) no puede modificarse y
no pueden colorearse. Pero algunos atributos de la fuente pueden modificarse seleccionando el objeto "Texto" y haciendo clic en el
botdn "Tt" de |a barra de herramientas:

T A L F
v Bold

Tkalic
Underline

I SuperScripk
Subscripk
Condensed
Wide
12 cpi
15 cpi

Estos atributos de fuente son especificos de la impresion matricial. La pagina de informe y todos los objetos de matriz de puntos,
excepto las bandas, tienen estos atributos.

Nota: en el disefiador y en la vista previa sélo se implementan en pantalla los atributos "Negrita", "Cursiva" y "Subrayado". El

conjunto completo de atributos sdlo se implementa al imprimir.

Vamos a modificar nuestro informe utilizando el estilo "Negrita" para los encabezados. El informe esta terminado y listo para su
previsualizacion:
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Customer list

Company

Action Club

Action Diwver Supply
Adventure Undercea
American SCUBA Supplsy
Acquatic Drama

Bddress

PO Box L4G1-F

Blus Spar Box #3

PO Box 744

173% Atlantic Avenue
921 Everglades Way
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Tabulacion cruzada en matriz de puntos

La gama de objetos utilizables en los informes de matriz de puntos se limita a los que pueden visualizarse en forma textual. Entre
ellos se encuentran los dos objetos "Tabulaciones cruzadas”. Veamos un informe de tabulacion cruzada sencillo, similar al que

se construyd anteriormente en la seccion "Tablas con encabezados compuestos".

Cree un informe de matriz de puntos como en la seccidn anterior, eligiendo un "Informe de matriz de puntos”. Coloque un objeto

"DB cross-tab" en la pagina del informe y abra su editor:

G Cross-tab Editor - L
Source data Cross-tab structure
| G V| Year Subtotal [+ A-Z
i Month = AZ
] Mame
Z] Year =
:
=] Days
E salary Mame ] &-Z Salary [ Sum
Select style ~ Shaow tite
Show corner
Salary Year, Month =
[Vear Caolumn header
ear
Name Grand Total Row header
[Month] | Total Caolumn grand total
[Namea] 0 0 0 Row grand total
Grand Total 0 0 0
AUt size
Border around cells
[Jerint down then across
Reprint headers on new page
v | [ side-by-side cells
< > [ 2ain equal cells

El editor de tablas cruzadas muestra la estructura de la tabla de salida en modo de matriz de puntos. Los atributos de fuente de las
celdas pueden ajustarse mediante el botdn "Tt" de la barra de herramientas. En todos los demds aspectos, los objetos de las tablas

cruzadas se comportan como se ha descrito anteriormente. El informe previsualizado tiene el siguiente aspecto:

1999 2000 2001
2 10 11 12 |Total| 1 2 3 |Total| 1 2 3
Ann 1000 1100|1200 3300 )1300( 1400 2700 1500) 1&00
Ben 2100|2200 4300 2400 2400
Cather ine 3000|3100 GLOD 3200( 3200
Dt 03999 3999 | 4000 4100
Grand Total | 1000|5100 | 6400 | 1200 | 13700 5299 3800 3200 | 12293 | 4000 ( 5600 | 1600
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Impresion de informes mediante matriz de puntos

Para permitir la impresion real de un informe de matriz de puntos previsualizado es necesario colocar prin tfrxpotmatrixexport

| de la paleta de componentes "FastReport" en el formulario de su proyecto Delphi. Este componente se encarga de la
conversion del informe de previsualizacion al formato de texto requerido por las impresoras matriciales. También sustituye el
cuadro de dialogo normal de la impresora por uno especial para impresoras matriciales:

Print x

Printer

Mame: ‘ @ Microsoft Print to PDF ~ | Properties...
Where: [JPrint to file

Pages Copies

@ Al Mumber of copies 2
Cl Current page

) Pages: qﬁ Collate

Enter page numbers and/or page ranges,

separated by commas. Faor example, 1,3,5-12

Crther Print mode
Print All pages b
pag D > Default b
Order Direct (1-9) “
Duplex Default w~ Print on sheet Default

care

El didlogo de la impresora es similar al normal, pero tiene caracteristicas especificas de las impresoras matriciales. El sistema de
comandos de la impresora debe elegirse de la siguiente lista antes de imprimir (los comandos ESC):

Escape commands

Epson Generic
HP Generic

IEM Generic

También existen otras opciones para la impresion matricial:

& Imprimir en archivo : si desea enviar el flujo de impresion a un archivo del disco duro. Si se activa, aparece el cuadro de
didlogo normal "Guardar como...".

e Salto de pagina : si se envia un comando de control "Salto de pagina" al llegar al final de la pagina. Si esta
desactivado, la impresion no se interrumpe en papel continuo.

e OEM-codepage : si realizar la conversion de simbolos.

e Pseudografico : especifica cémo dibujar las lineas verticales y horizontales. Si se desactiva, las lineas se dibujan utilizando
los simbolos -,| y +.
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"Objeto "Comando

Como se ha descrito anteriormente, estos atributos pueden establecerse para objetos de informe de matriz de puntos:

T AL F
v Eold
Ikalic
Lnderline
SupersScripk
Subscripk
Condenserd
Wide
12 cpi
15 cpi

Se trata de un conjunto estandar que entienden todos los modelos de impresora matricial. Ciertos modelos de impresora pueden
soportar otros comandos que no estan presentes en el conjunto estandar, por ejemplo imprimir a una resolucion de 20 caracteres
por pulgada. Para poder enviar estos atributos extra a la impresora utilice el objeto "ESC-Command"*® en el informe.

Coloque el objeto "Comando ESC" en el lugar correcto de la pagina del informe, antes de cualquier objeto que utilice los
atributos no estandar (por ejemplo, en la esquina superior izquierda de la pagina). Para establecer un comando, edite la
propiedad Comando del objeto en el inspector de objetos:

Ohject Inspectar b4

‘ DMPCommand1: TrkDMPCammz -~ |

Properties ' Fvents | Favarites
Align baMone -
AllowMirrorMoe [ False
AllowVectorExg v True

Anchors [fraleft,fraTop
Command =740

La propiedad puede establecerse utilizando uno de los dos formatos :

decimal (por ejemple ) o hexadecimal (por ejempless ).
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Formas de dialogo

Ademds de las paginas habituales de disefio de informes, puede utilizar formularios de dialogo en un informe. Los formularios de
didlogo se crean en el disefiador de informes habitual utilizando el botén'— de la barra de herramientas del disefiador: el botén
afiade una nueva pestafia de pagina de dialogo al informe. Al cambiar a la pestafia de pagina de didlogo, el espacio de trabajo del
disefiador cambia para mostrar el formulario, y la barra de herramientas de objetos cambia para mostrar los controles que pueden
colocarse en el formulario:

FastReport - 160.fr3
File Edit Report Wiew Help

DEEHE TEREA 4 DR
L ] ARLER

DislogPage1
A Report Tree
| Report

i-| | Data
DislogPage 1

s |

i
2
||

Object Inspector

CRCEENCGOREBE® & &N E

‘ DialogPage 1: TirxDialogPage

/Properties " Events | Favarites '
BorderStyle  bsSizeable
Caption
ClientHeight 1561
Clientwidth 306
Color [ denFace
DoubleBufferas[ | False

Faont (TFont)
Height 200

DIEREM
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Controla

Para utilizar controles de formulario de didlogo en un informexcologye s camponet

componente de FastReport

en el formulario de proyecto Delphi. Como alternativa, afiada "frxDCtrl" a la lista "Usos". Los siguientes controles estaran

disponibles para su uso en el informe:

Elemento Nombre

A

F

le sl

Bl

10
12|

il

TfrxLabelControl

TfrxEditControl

TfrxMemoControl

TfrxButtonControl

TfrxCheckBoxControl

TfrxRadioButtonControl

TfrxListBoxControl

TfrxComboBoxControl

TfrxDateEditControl

TfrxGroupBoxControl

TfrxPanelControl

TfrxBitBtnControl

TfrxSpeedButtonControl

TfrxMaskEditControl

TfrxCheckListBoxControl

TfrxBevelControl

TfrximageControl

Descripcion

control para mostrar textos fijos en el formulario de didlogo

control para introducir texto mediante el teclado

control para introducir varias lineas de texto mediante el teclado

control que representa un bhoton

control que representa una bandera, con dos estados: activado o desactivado; tiene una etiqueta

adyacente

que representa un botdn de opcion. Debe haber mas de un control de boton de radio en el
formulario

control que representa una lista de elementos de los que se puede seleccionar uno

control que representa una lista desplegable de elementos entre los que se puede seleccionar uno

control que representa un campo con un calendario desplegable para la introduccion de fechas

control que representa una caja etiquetada que puede contener otros objetos

control que representa un panel que puede contener otros objetos

control que representa un botén que contiene una imagen

control que representa un botdn de velocidad que contiene una imagen

control para la introduccion de texto mediante el teclado y conforme a una plantilla

control que representa una lista de elementos, seleccionados mediante una casilla de verificacion

control utilizado para mostrar lineas y marcos en el formulario

Control que representa una imagen en formato "BMP", "ICO", "WMF" o "EMF".

Todos los controles son similares a los utilizados en Delphi. Consulte la ayuda del componente FastReport para obtener informacion
sobre las propiedades, eventos y métodos de cada control.
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"Informe "j{Hola, mundo!

En este ejemplo crearemos un informe que, antes de crear la vista previa, mostrara una ventana de saludo mediante un formulario
de didlogo.

Cree un nuevo proyecto en Delphiy cologue los componentes TfrxReport Y TrxdialogControls en el formulario. Abra el disefiador
de FastReport haciendo doble clic en el componente Tfrxreport y afiada un formulario de didlogo al informe.

Coloque los controles "Etiqueta" y "Boton" en el formulario:

Ne =l

Establece las propiedades del objeto:

Etiqueta:
Leyenda= "jHola, mundo!

Botdn: Caption=
'OK' Default=
True

ModalResult= mrOk

Establecer el propiedad a . Tanto los controles como el formulario tienen el mismo conjunto de propiedades
formulario BorderStyle bsDialog
como para los controles Delphi correspondientes.

Una vez finalizado el disefio del formulario de didlogo, vuelva a la pestafia Paginal del disefio del informe y coloque en la pagina un
objeto "Texto" que contenga el saludo. Previsualice el informe y vera el formulario de didlogo:

Q [= (==

Después de pulsar el boton OK, el didlogo se cierra y el informe se construye y se muestra. Si el didlogo se cierra pulsando el botén
"X" del menu del sistema, el informe no se creara.

FastReport funciona asi: si hay formularios de didlogo en un informe, el informe sélo se construye después de que cada didlogo se
haya cerrado con ModalResult = mrOk, es decir, en este ejemplo haciendo clic en el botén OK,. Es por eso que la propiedad
"ModalResult" del botdn tuvo que ser establecida a "mrOk".
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Introducir parametros y transferirlos a un informe

Hagamos este ejemplo mas complicado, para mostrar como transferir los valores introducidos en el didlogo al informe. Modifique
el didlogo como se muestra a continuacion:

E= =]

Coloque un objeto "Texto" que contenga este texto en el informe Paginal, y establezca suvalor  aTrue:

Has entrado:
[Edit1.Text]

Previsualice el informe y asegurese de que el texto introducido se muestra correctamente en el informe. Se puede acceder a otros
objetos del dialogo de forma similar. Dado que cada objeto tiene un nombre Unico dentro de todo el informe, puede utilizarse en
cualquier lugar dentro del mismo informe.
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Interaccion con los controles

Utilizando un script, se puede incorporar una légica compleja al funcionamiento de un didlogo. llustremos esto con un ejemplo

sencillo. Modifique el formulario asi:

-

Q

(= =] =]

Disable Ok Button

-

Haga doble clic en el objeto "CheckBox" para crear un manejador de eventos "OnClick" e introduzca el siguiente script: PascalScript:

procedure CheckBox10nClick(Sender: TfrxComponent); begin
Buttonl.Enabled := not CheckBox1.Checked; end;

C++ Script:

void CheckBox10OnClick(TfrxComponent Sender)

{
}

Este codigo es el mismo que se utiliza en Delphi. Al ejecutar el informe, el botdn responde al estado de la casilla de verificacion.

Buttonl.Enabled= !CheckBox1.Checked;
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Varias formas de dialogo

Veamos como funciona un informe con dos dialogos. Cree un informe con dos didlogos y una pagina de disefio:

Name: © TEditt Text]

Child] name: | [Edit2 Text]

Thild2 name: | [Edit3. Text]

= EIETL

Configu  Modalresult  Para que los botones OK y Cancelar y respectivamente. Ahora ejecute el
rael
informe mrok mrCancel

En primer lugar, se pedira al usuario que responda a las preguntas del primer cuadro de didlogo (nombre, posibles hijos) y,
después de hacer clic en OK, del segundo (nombres de los hijos). Después de hacer clic en OK en el segundo didlogo se
construira el informe.

FastReport gestiona multiples didlogos de la siguiente manera: los didlogos se muestran en su orden de creacion; cada didlogo se
muestra solo después de que el anterior se haya cerrado con "ModalResult = mrOk" (en este ejemplo, haciendo clic en cada
botdn OK). Si se cierra cualquier didlogo mediante el botdn Cancelar o el boton "X" del menu del sistema, se impide la creacion
del informe.
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Gestion de los formularios de dialogo

En el ejemplo anterior, el segundo didlogo se muestra independientemente de si la opcion "Tener hijos" esta marcada. Vamos a
mostrar cdmo ocultar el segundo didlogo cuando esta bandera no esta marcada. Cree un controlador "OnClick" para el boton
OK del primer didlogo (haga doble clic en el botdn para crear el controlador):

PascalScript:

procedure Button10nClick(Sender: TfrxComponent); begin
DialogPage2.Visible := CheckBox1.Checked; end;

C++Script:

void Button10nClick(TfrxComponent Sender)

{
DialogPage2.Visible= CheckBox1.Checked;

}

Este codigo oculta el segundo didlogo (DialogPage2) si la bandera no esta marcada. Previsualice el informe para comprobar que
funciona correctamente.

Otra forma de gestionar los formularios es utilizar el evento de informe "OnRunDialogs". Para crear este manejador de eventos
seleccione el objeto Informe en el arbol de informes o en el inspector de objetos y cambie a la pestafia "Eventos" del inspector de
objetos.

Haga doble clic en el evento "OnRunDialogs" para crear un controlador:

Code | Data ' Pagel | DislogPagel
Report Tree s

_|R£p:ll:

oA Memoi
v =] DialogPage1

Object Inspector X

frxReportl: TirxReport R |

Properties Ewvents ' Favorites
OnReportPrint m hd
OnRunDizlogs

OnStartReport

OnStopReport

Escribe el siguiente cddigo en el manejador:
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PascalScript:

procedure frxReport1OnRunDialogs(var Result: Boolean); begin
Resultado := DialogPagel.ShowModal= mrOk; if
Resultado then

comience
if CheckBox1.Checked then
Resultado := DialogPage2.ShowModal= mrOk; end;

fin;

C++Script:

void frxReport10OnRunDialogs(bool &Result);

{
Resultado= DialogPagel.ShowModal== mrOk; if

(Resultado)

{
if (CheckBox1.Checked)
Resultado= DialogPage2.ShowModal== mrOk;

El controlador funciona asi:

e se muestra el primer didlogo
e sise cierra mediante el botdn OK entonces mira el estado de CheckBox1
e sieste estado es Checked entonces muestra el segundo didlogo

si el segundo dialogo se cierra mediante el botdn OK, entonces establece Resultado en Verdadero.
Si el manejador devuelve Resultado = True entonces se construye |a vista previa; si Resultado = False entonces el informe
deja de ejecutarse sin construir una vista previa.
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Componentes de acceso a datos

Por regla general, la mayoria de los informes se basan en datos procedentes de una base de datos. Delphi proporciona una variedad de

componentes para enlazar con

DBy FastReport hace uso de estos enlaces. Aqui discutimos el uso de y
fuentes de datos para los informes, pero en generalsespuede utilizar cualquier

TTabla TQuery

componentes como
descendiente.

Aparte de esto, un informe en FastReport puede contener sus propios componentes de acceso a datos que puede crear y configurar
en tiempo de ejecucion. Los principios de acceso a datos en FastReport son muy similares a los utilizados en el entorno Delphi. Al
igual que en Delphi, un componente se coloca en un formulario de didlogo y sus propiedades se configuran en el inspector de

objetos.

El disefio de los componentes es muy flexible y pueden crearse facilmente nuevos componentes compatibles con distintos
motores de bases de datos (véase el Manual del desarrollador).

FastReport - Untitled fr3
File Edit Report WYiew Help

O EHEE| S

-

Code (Data ' Pagel
3 g
4 Repart Tree

,;.m—!. "a| Report
| -] Data
- :_...HDE;I ADCTablel
Pz | v -] Pagel
e A Memol

LA
RO

#| &

-

100

200

Object Inspector x E
ADCTablel: TrxADCTable ~
Properties | Events | Favorites -
BCOToCurrenc [_| False
CloseDataSour (v Trus
Database ADOConnection1 §
DataSetOption [ :
Description
FieldAliases  (TStrings) -
Filter
Filtered False
IndexFieldNam %
IndexName
IndexTag [u}
Master (Mot assigned) .
MasterFields
Name ADOTablel

ehSirns

I m i,

| £

Lt o - Gl | = & = | W skl
i I I

' 100 | 200 | 300 ' 400

lse the "Text" object and "Draw” category objecis to draw a diagram

" E The "Customers” table

[

AL This Fahle contains all information abook
ADOTablel the customer, such as company name,
contact, phone, Fax,

Cvders. Custho =
Customers, Custig

The "0Orders" table

e This tahle contains all orders made by
customers, Table is linked ko the
"Customers” table by master-detail
relationshio,

AOOTable2
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Descripcion de los componentes

Veamos como se utilizan los componentes para el acceso a datos a través de ADO. Estan disponibles en FastReport afiadiendo el

TfrxADOComponentes

=AD0
E_Fj"] componente desde la paleta FastReport de Delphi al formulario del proyecto.

Los siguientes objetos aparecen entonces en la barra de herramientas de objetos cuando se cambia a la pestafia "Datos" en el
disefiador de informes : TfrxADOTable , TfrxADOQuery Y TfrxADODataBase . EStos componentes son similares a los componentes
Delphi correspondientes ( TADOTable, TADOQuery Y TADOConnection ) €n cuanto a su funcionalidad. También existe un control
TfrxDBLookupComboBox qUe puede utilizarse en formularios de dialogo.

Icono  Nombre

!

i
(=]

TfrxDBLookupComboBox
= TfrxADOTable

i TfrxADOQuery

ja TfrxADODataBase

Veamos cada componente.

Descripcion

control utilizado para seleccionar un valor de un directorio

control utilizado para acceder a una tabla de la base de datos

control utilizado para ejecutar una consulta SQL

control utilizado para conectarse a una base de datos

Utilizado en

formas de didlogo

"Ficha "Datos

"Ficha "Datos

"Ficha "Datos
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TfrxDBLookupComboBox

Este componente se utiliza para seleccionar un valor de un conjunto de datos de consulta.

-

R

El componente tiene las siguientes propiedades:

Propiedad

DataSet

ListField

KeyField

ClaveValor

Texto

AutoOpenDataSet

Descripcion

fuente de datos a la que esta conectado el control

nombre del campo BD que aparece en el control

nombre del campo clave de la BD que identifica el registro seleccionado

valor del campo clave de la BD devuelto por la seleccion de la lista

valor del campo de lista DB que aparece en Ia lista

cuando es True la fuente de datos conectada se abre automaticamente tras el evento OnActivate del dialogo

Para conectar el control al conjunto de datos de busqueda introduzca valores para las tres propiedades : Dataset, ListField y

KeyField .

Tenga en cuenta que el valor devuelto esta disponible a través de las propiedades Text 0 Keyvalue, ninguna de las cuales
aparece en el inspector de objetos. Sdlo se puede acceder a ellas mediante cddigo. La posicidn inicial del cursor en el
conjunto de datos de busqueda puede establecerse en codigo utilizando Keyvalue .
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TfrxADOTable

Este componente se utiliza para acceder a una tabla de base de datos utilizando ADO. El componente tiene las siguientes propiedades:

Propiedad Descripcion
Nombre de la base de datos nombre de la conexidn (nombre del componente TfrxADODatabase)
Alias de campo permite establecer alias para los campos del conjunto de datos
Filtro expresion para filtrar registros
Filtrado filtrado 0 no
IndexFieldNames nombres de los campos indice (para la clasificacion)
IndexName nombre del indice secundario
Campos maestros campos conectados con el conjunto de datos maestro
Maestro conjunto de datos maestro
NombreTabla Nombre de la tabla DB
Nombre de usuario alias del conjunto de datos, utilizado en el cddigo

Estas propiedades son similares a las del componente  tapoTable  de Delphi. Para conectar el componente a una tabla DB

basta con definir patabaseNamey ~ NombreTabl propiedades. La Tabla se abre configurando Activo propiedad a
a

True o llamando al método open.
El editor depropiedades se abre desde el inspector de objetos o haciendo doble clic en el componente.

El editonpermite seleccionar qué campos estaran disponibles para su uso en cddigo y establecer alias para estos campos y para el
conjunto de datos en su conjunto.
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Edit Aliases x
Dataset glias Our customers
Field aliazes Press Enter to edititem

User name Criginal name

Custio Custho

Caompany Caompany

Addr 1 Addr1

[] addr2 Addr2

[ city City

[ state State

[ zip Tip

|:| Country Country

[ phene Phone

[ Fax Fay

|:| TaxRate TaxRate

|:| Contact Contact

[ LastirnvoiceDats LastInvoiceDate

Reset Update oK Cancel

El editerdgpropiedades

dos tablasesrda relacion maestro-detalle debe establecerse una segunda tabla en la
y se abre el editor de propiedades wasterrields. Si la tabla tiene indices secundarios que se van a utilizar, establezca previamente

la propiedad IndexName.

Master-Detail Link

Detail fizlds

Ordero A
CustMo

SaleDate

ShipDate

Empla
ShipToContact v

Linked fields

Add

se utiliza para crear conexiones maestro-detalle entre dos tablas. Para conectar

Master fields

CusiMo -~
Compary

Addri

Addr2

City

State W

Clear

canc

El editor vincula visualmente los campos "maestro" y "detalle" de los conjuntos de datos. Cuando dos conjuntos de datos estan
conectados en una relacidn "Maestro-Detalle", el movimiento dentro del conjunto de datos maestro filtra automaticamente el

Maestro propiedad del dependiente

conjunto de datos detallado para que sdlo se muestren los registros pertenecientes al registro actual del conjunto de datos

maestro.

Para conectar los campos de los dos conjuntos de datos, seleccione un campo de la lista de la izquierda (el conjunto de datos
detallado) y, a continuacion, un campo de la lista de la derecha (el conjunto de datos maestro) y haga clic en el botdn Afiadir. El

enlace entre los dos campos aparecera en la lista inferior. Para borrar la lista inferior, utilice el botdn Borrar. Los campos

vinculados deben ser de tipo compatible y estar indexados.
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TfrxADOQuery

Este componente ejecuta consultas SQL en una BD. Tiene las siguientes propiedades:

Propiedad Descripcion

Nombre de la base de nombre de la conexién (nombre del componente TfrxADODatabase)

datos
Alias de campo permite establecer alias para los campos del conjunto de datos
Filtro expresion para filtrar registros
Filtrado filtrado 0 no
Maestro conjunto de datos maestro
Pardmetros lista de parametros de consulta
saL Texto de la consulta
Nombre de usuario alias del conjunto de datos, utilizado en el codigo
IgnoreDupParams cuando es True permite parametros con nombres duplicados. El nombre de los pardmetros de consulta no se editara en el
editor de pardmetros.
El activo , DatabaseName , Alias de , Filtro , Filtrado Y Maestro son similares a las del

TikADOTable descrito anteriormente. Tdfropiedad sat tiene su propio editor para introducir la consulta SQL.

G soL — O X

£ El X ‘,l 5QL5m’mx:|DEfauIt v| = B =

select * from C‘Jsturc.erl

La propiedad también tiene su propio editor. Se activa cuando un texto de consulta contiene parametros.
Pardmet

ros
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Parameters Editor x

Mame Data Type Value

pl Inteqer || z000] | %

94 Cancel

Un pardmetro puede ser de dos tipos: su valor puede derivarse de la fuente maestra o establecerse como un valor discreto (ya sea
un valor absoluto, como se muestra arriba, o vinculado a una variable o a una propiedad del objeto).

Cuando un pardmetro se deriva del conjunto maestro de datos, la propiedadoquery.master ~ debe estar activada. Este
debe contener un campo con el mismo nombre que el pardmetro. No es necesario especificar ni el tipo de parametro ni su valor.
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TfrxADODataBase

Este componente se utiliza para conectarse a una base de datos. Su funcion es similara  tapoconnection  Componente Delphi.
la del componente El componente tiene las siguientes propiedades:

Propiedad Descripcion
Conectado cuando es True la conexion esta activada
Nombre de la base de datos la cadena de conexion ADO
Mensaje de inicio de sesién si se solicita la contrasefia al conectarse a la base de datos

La propiedad Loginrompt ~ define si se solicita la contrasefia al conectarse a la BD. Cuando
LoginPrompt €S Falso se debe incluir un nombre de usuario y una contrasefia en la cadena de conexién ADO.
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Ejemplo de uso

Veamos el disefio de un informe sencillo utilizando componentes de acceso a datos en tiempo de ejecucidn. Utilizaremos la base de
datos Demo.mdb que viene con FastReport como fuente de datos - "FR\Demos\Main\demo.mdb".

Cree un nuevo proyecto Delphi y afiada un Tirreport TfrxDesigner » TfrxDialogControls
TfrxADOComponentes , TADOConnection Y TButton al formulario.

Configure la conexion a la base de datos haciendo doble clic en el iconooconnection y seleccionando "Crear cadena de conexion”,
el proveedor ("Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider") y la base de datos ("FR\Demos\Main\demo.mdb"). Cierre el didlogo de conexion
con OK y configure aqui las propiedades del componente:

ADOConnectionl:
LoginPrompt= False

frxADOComponentesl: DefaultDatabase=
ADOConnectionl

Defina el siguiente manejador para el botdn "Disefio":

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); begin
frxReportl.DesignReport; fin;

Después, compila y ejecuta el proyecto. Esto es todo lo que necesitas hacer para crear un disefiador de informes en tiempo de ejecucion para
el usuario final.

Al hacer clic en el botdn "Disefio" se abre el disefiador de informes FR, que contiene un informe en blanco. Veamos el disefio de
un informe sencillo en este entorno.
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Informe simple de tipo "Lista

Este informe contendra datos de una Unica tabla de la BD. Para construir el informe, siga estos pasos:

Haga clic en el botdn "Nuevo informe" .1 de la barra de herramientas del disefiador - FastReport crea un informe vacio que
contiene las pestafias "Cddigo", "Datos" y "Paginal". Cambie a la pestaiia "Datos" y coloque un componente "Tabla ADO" en la
pagina:

k Code 'Data | Pagel
A Report Tree ® . 100

i "] Rep:-rt
ADO V l__J [_)ata

‘ -4 ReporfTite 1

aly - MasterData 1
w -2 PageFooter

A Memol

=]
=

ADOTablel

Tenga en cuenta que la propiedad patabase ya esta conectada a nuestra base de datos, ya que se especificé en la propiedad
TfrxADOComponents.DefaultDatabase  propiedad. Pero ahora hay que establecer el nombre de la tabla:

NombreTabla='Cliente’

Cambie a la pestafia Paginal. Conecte la banda "MasterData" a la tabla haciendo doble clic sobre ella y seleccionando "ADOTable1"
en el cuadro de didlogo.

Arrastre los campos que se muestran a continuacion desde la ventana "Arbol de datos" a la pagina del informe, que tendrd un aspecto similar
al siguiente:

ReportTitle: RepartTitked

MasterDaka; MasterDatal .| ADOTablel
[ADCTablel “Company’]  |ADOTablel. "Phane’] [ADOTablel."FAX]

PageFooter: PageFookerl

. . . 7 . . I .
Previsualice el informe con el botdn "Previsualizar"=: de la barra de herramientas.
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Informe con consulta paramétrica

Disefiemos un informe mas complicado en el que los parametros de consulta se solicitan en un didlogo antes de crear el informe.

Utilice el mismo proyecto que en la seccion anterior y haga clic en el botén Nuevo informe del disefiador de informes para
borrar el anterior.

Cambie a la pestaiia "Datos" y coloque un componente "Consulta ADO" en la pagina. Haga doble clic en él para abrir su editor e

introduzca el siguiente texto SQL:

select * from Cliente where CustNo> :p1

Afiada un formulario de didlogo al informe y coloque una "Etiqueta", un "Editar" y dos componentes "Boton

de didlogo:

[ﬂ

Select if CustMo greater than

El= =]

Cancel

Establezca las propiedades del componente:

Etiquetal:
Caption= 'Seleccionar si CustNo mayor que'

Editl:
Texto=

'2000'

Botdnl:
Leyenda="'OK'
ModalResult= mrOk

Botén2:
Caption= 'Cancelar’
ModalResult= mrCancel

Abra el

Paramet
ros

del componente "Consulta" y defina el pardmetro:

,

en el formulario
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Parameters Editor %
Mame Data Type Value
pt Float - |[Edit1.Text &

OK

Cancel

A continuacion, cambie al disefio de informe Paginaly cree el informe como en el ejemplo anterior:

MasterData: Bandd
[ADOQuery1."Cust Mo T[ADDQuerﬂ."Cumpany“]

=
1

Cuando se previsualiza el informe, aparece el didlogo que solicita un nimero de cliente. Una vez introducida la cifra y cerrado el
didlogo con el botdn OK se crea el informe. Se muestran todos los clientes con CustNos superiores al introducido.

Cancel
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Otras funciones utiles

Los elementos "Texto" y "Dibujar" pueden colocarse en la pagina "Datos". Con estos elementos se pueden dibujar sencillos
diagramas explicativos, como se muestra a continuacion:

I 100 i 0 | 300 I 400

Uze the "Text" object and "Draw” category objects to draw & diagram.

The "Customers” table

=
2 ADG This table contains all information about
ADOTablel the customer, such as company name,
contact, phone, Fax.
§ Orders. Custhio =
Customers. Custho
The "Orders" table
2 e This table contains all orders made by
customers, Table is linked to the
ADOTablez "Customers" table by master-detail
relationship,
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Informe herencia

A menudo, un grupo de informes comparte algunos datos comunes, por ejemplo, el encabezado/pie con el logotipo de la empresa u
otros datos, como el correo electrdnico o la direccidn, etc. Si se diera el caso de que hubiera que cambiar alguno de estos datos de
la empresa, por ejemplo la direccidn de correo electrénico, habria que hacerlo en cada informe. Para evitar esta tediosa tarea, se
puede utilizar la herencia de informes. ¢ Qué es la herencia de informes?

Por ejemplo, los informes suelen tener elementos (logotipo, nombre de la empresa, correo electrdnico, etc.) que suelen
colocarse en el titulo del informe y/o en el encabezado de pagina. Se puede disefiar un informe base que contenga sdlo estos
elementos comunes. Todos los demds informes pueden utilizar el informe base y contener asi todos los elementos comunes, asi
como otros elementos afiadidos especificamente a cada informe.

Si hubiera que cambiar algo (por ejemplo, el logotipo o el correo electrdnico), se abriria el informe base y se harian alli los
cambios necesarios. Todos los informes que hereden del informe base se modificaran automaticamente. De hecho, cuando se
abre un informe basado en la herencia, se abre primero el informe base y después el derivado.

www.fast-report.com 214 /263


http://www.fast-report.com/

Creacion de un informe base

Vamos a crear un informe sencillo que utilice la herencia. Nuestro informe terminado deberia tener este aspecto:

Our company

our email: email @email.com

Logo

Customer Phone

Action Club 813-5/0-0239
Action Dwer Supply 22-44-500211
Adventure Undersea 011-34-05054
Arnerican SCUBA Supply 213-B54-00872

Primero hay que crear el informe base. ¢ Qué elementos debe contener? Son el mapa de bits del logotipo, el titulo "Nuestra
empresa" y la direccion de correo electrdnico. Cree un nuevo informe y cologue los objetos comunes en "ReportTitle":

ReportTitle; RepartTitlsl

| Logo

-

Our company

r i . i
our email; email@emsil.com
L

B o

Guarde el informe . éEn qué carpeta? Depende de cdmo haya configurado el componente. En
como base.fr3 TfrxDesigner

Por defecto, FastReport busca los informes base en la carpeta que contiene el archivo .exe de la aplicacion. Como alternativa, FastReport
para las plantillas puede especificarse en la propiedadrxDesigner. TemplateDir  propiedad

Ahora cree el informe derivado. Para ello, utilice "Archivo> Nuevo", seleccione la pestaiia "Plantillas" en el cuadro de didlogo y busque
para el informe de base pase.fr3 ). Haga clic en la casilla "Heredar el informe" y pulse OK:

Mew [term *

Items Templates

g 8 &8 -

95.fr3 97.fr3 98.fr3

3 8 B

99.fr3 BasicReport... DetailRepor...

Untited21.fr3 w
< >

Inherit the repart

FastReport creard un informe con todos los objetos del informe base. Se etiquetan con el simbolo "candado":
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ReportTitle: ReporkTiklel

Logo

Our company

e i i .
zur emsil: email @email.com
[N

B 4

£Qué significa el simbolo "candado"? Significa que estos objetos no pueden ser renombrados o borrados, ni pueden ser movidos a
otra banda. Se pueden hacer cambios en cualquier otra propiedad (como texto, color o marco). Tenga en cuenta que si cambia
alguna propiedad de un objeto bloqueado (por ejemplo el color) este cambio se almacenara en el informe derivado. Si
posteriormente cambia el color de este objeto en el informe base, el cambio sera ignorado por el informe derivado.

Por ejemplo: abra el informe derivado, cambie el color de "Nuestra empresa" a rojo y guarde el informe. Ahora abra el informe base
y cambie el color de "Nuestra empresa” a verde. Cuando vuelva a abrir el informe derivado, el color de "Nuestra empresa" seguira
siendo rojo. Por lo tanto, es preferible volver a cambiar las propiedades de los objetos que tienen el simbolo "candado" en el
informe base y no en el informe derivado.

Terminemos nuestro informe. Todo lo que se necesita es afiadir el encabezado de pagina y las bandas de datos maestros:

ReportTitle: ReportTitlet

Logo

PageHeader: PageHeader1
-

Our company

e i i .
zur emsil: email @email.com
[N

B 4

'Customer ‘Phone §
L -4 L 4
MasterData; MasterDatal

:[Custumers.“Cnmpany"] : :[Custumers."F'hnne:

Y el informe esta terminado.
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Modificacion de un informe

base en nuestro ejemplo) y cambiar algunos campos.

Veamos como modificar un informe base. Abra el informe base ( e
Modifiquemos la direccion de correo electrdnico:

ReportTitle: FeportTitlel

Logo

Our company

"our email; news _emailicg e mail.com

L a

a4

Guarde el informe. Ahora abra el informe derivado y vea que la direccidn de correo electrénico también se ha modificado en este
informe:

ReportTitle: ReportTitle1

Logo

PageHeader. F‘ageHeaderl
Custnmer :Phnne

Our company

MasterData: MasterDatal
F T rF hl
[Customers."Company”] , [Eustomers."Phone

¢Qué ocurre si hay que afiadir algunos objetos al informe base? Hay una regla muy sencilla: los informes base y derivados no pueden
contener objetos que tengan el mismo nombre. Al cambiar los informes base, es posible que no se sepa cuantos informes utilizan el
informe base, ni qué nombres de objetos se han utilizado en estos informes derivados. Asi que una estrategia sencilla

es: cuando se afiaden objetos a los informes base nombrar los objetos usando una plantilla Nombre_del_informe_Nombr . En nuestro
como por ejemplo afiadir un objeto "Texto" a nuestro informe y establecer su nombrea  e_del_objeto

'‘BaseMemo3'.

No existe ninguna restriccion para borrar objetos de un informe base ni para desplazarlos.
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Control de la herencia

Hemos seguido la creacion de un informe derivado desde cero. ¢Qué ocurre si se desea modificar un informe existente para que
herede de otro informe? Para ello, abra el informe y desde "Informe > Opciones..." elija la pestafia "Herencia":
Report Settings x
General Inheritance  Description

Inheritance settings

This repert is not inherited.

Select the option:

(®) Don't change

Detach the base report

() Inherit from base report:

0.fr3 01.fr3 1.fr3 10.FR3
inn fr2 i fr2 in? fri in? fr3 i

Templates pathi : |C:'|,Prngram Files (x86)\FastReport VCL EnterpriselDi| ..,

canc

Seleccione la opcion "Heredar del informe base" y elija el informe base de la lista. Si es necesario, cambie la ruta de la

Plantilla para ver un conjunto diferente de plantillas. Pulse OK'y FastReport combinard los dos informes. Puede aparecer el
siguiente mensaje de error:

Inherit error H

Base and inherited reports have
! duplicate objects. What should we do?

(®) Delete duplicates
() Rename duplicates

Esto ocurre si los dos informes contienen objetos con el mismo nombre. Los objetos con nombres duplicados pueden
eliminarse del informe derivado o pueden renombrarse en el informe derivado.
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Magos

FastReport proporciona algunos asistentes que simplifican el proceso de creacidn de informes. Los asistentes se encuentran en

"Archivo > Nuevo...":

Mew [tem

Items  Templates

S

Standard Standard
Report Wizard Report

4,4

T i
Mew Mew Table
Connecti... Wizard

Dot-Matrix Dot-Matrix

Report Wizard Report

44

e

L=
Mew Query
Wizard

Carc
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Nuevo asistente de informes

Hay dos iconos para los asistentes que ayudan a crear nuevos informes y dos iconos para la creacion directa de nuevos
informes:

e Asistente para informes estandar

e Asistente para informes de matriz de puntos
e Informe estandar

e Informe matricial

Los asistentes del tipo "Informe estandar" e "Informe de matriz de puntos" crean los informes estandar y de matriz de puntos vacios
respectivamente (hay mas informacion sobre los informes de matriz de puntos en secciones anteriores). Estos nuevos informes
contienen una pagina vacia.

Los asistentes del tipo "Asistente para informes estandar" y "Asistente para informes de matriz de puntos" guian el proceso de
eleccion del conjunto de datos y los campos necesarios para el informe, la creacion opcional de grupos y la seleccidn del disefio de
los datos. Veamos un informe creado con la ayuda del "Asistente para informes estandar".

Seleccione "Archivo> Nuevo..." y el icono "Asistente para informes estandar". Aparecera el cuadro de didlogo del asistente de informes:

Report Wizard x
Data  Felds Groups Layout Style
Step 1. Select the dataset.

Customers i

Mew table...

Mew gquery...

<< Back Next = Finish

El didlogo tiene varias pestafias. En la primera pestafia, elija la fuente de datos para el informe. Todas las fuentes de datos disponibles en

su aplicacion se enumeran aqui ( TfrxDBDataSet ~ componentes). Se pueden crear nuevas fuentes de datos, ya sean tablas o
consultas, utilizando los botones "Nueva tabla" o "Nueva consulta". Estos botones abren el asistente "Nueva tabla/consulta"
(descrito mas adelante en este capitulo). Elijamos la tabla Clientes. A continuacion, pulse el botdn "Siguiente >>".

En la pestafia siguiente, seleccione los campos que se mostraran en el informe:
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Report Wizard .
Data Fields Groups Layout Style
Step 2. Select the fields to display.
Available fields: selected fields: +*| ¥
Company Cust No
Addr1 Contact
Addr2 Phone
City Add = FaxX
State
Zip Add all ==
Counir
Last Inwvaice Date < Remowve
<< Remove all
<< Back Next = Finish

A la izquierda hay una lista de campos disponibles; a la derecha, una lista de campos ya seleccionados para aparecer en el
informe. Utilice los botones "Afadir >", "Afadir todos >>", "< Eliminar" y "<< Eliminar todos" para mover los campos de una lista a
otra. Utilice los botones ®J(®) para mover los campos seleccionados hacia arriba o hacia abajo en la lista. Afladamos los campos

"Empresa", "Contacto", "Teléfono" y "FAX" a la lista de campos seleccionados y pulsemos el botdn "Siguiente >>".

En la siguiente pestafia se pueden crear uno o mas grupos. FastReport afiadira las bandas de encabezado de grupo y pie de grupo al
informe.

Report Wizard x
Data Fields Groups Layout Style
Step 3. Create groups {optional).
Available fislds: Groups: * ¥
custio ||
Contact

Phane
FaX Add =

< Remowe

<< Back Mext == Finigh

La creacion de grupos es opcional. Saltela aqui pulsando el botdn "Siguiente >>".

La siguiente pestafia establece la orientacion de la pagina y uno de los dos disefios de datos: tabular y columnar:
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Report Wizard .
Data  Fields Groups Lavout Style

Step 4. Define the page orientation and data layout.

Orientation

(®) Portrait

OLandscape
Company Address

Layout Action Club PO Box 5

@ Tabuar Action Diver Supphy Blue Spar

O Columrar Adventure Undersea PO Box 7
American SCUBA 1739 Atlal
Aguatic Drama 921 Everg

Blue Glass Happiness 6345 W&
Fit fields to page width

‘ << Back || Next = | | Finish

La disposicidn elegida se ilustra en la parte derecha del didlogo.

Finalmente, la Ultima pestafia enumera los esquemas de color disponibles para su informe, de nuevo ilustrados en la parte derecha

del didlogo...

Report Wizard >

Data Fields Groups Layout Style

Step 5, Choose the report style,

FastReport

Standard

Corporate
Company Address
Action Club
Action Club PO Box 5451-F

Action Diver Supply  Blue Spar Box #.
Adventure Undersea PO Box 744

Count: 3

<o |

Al pulsar el botdn "Finalizar", el asistente creara el siguiente informe:

ReportTitle: ReportTitlel
Report

PageHeader: PageHeaderl

- Bl b

Company "Contact "Phone FAX

[Customers."Company”] [Customers."Contact’]  [Custormers."Phon [Cuslomers."FAR"]

PageFooter: PageFooter |

Page

Ahora se puede previsualizar el informe.
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Asistente para nuevas conexiones

Este asistente afiade una nueva conexion de base de datos a un informe existente. Pueden ser necesarias dos 0 mas conexiones si
en el informe van a aparecer datos de dos o mas bases de datos. El asistente afiade el componente de base de datos (por ejemplo

Base de datos ) a su informe.
TfrxADOD

Connection Wizard
Connection
Choase the connection type:

ADO Database -

Choose the database:

(®) Prompt login
() Use login fpassword:

Login |

Password |

La cadena de conexion debe crearse utilizando el botdn E , que abre el didlogo de conexidn estandar de Windows para establecer

la base de datos y los parametros de conexidn. A continuacion, si es necesario, puede establecerse el nombre de usuario y la

contrasefa.

Nota: se puede establecer una nueva conexion manualmente, basta con cQlogar.up.componente

en la pestafia Datos del informe.
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Asistente para nuevas tablas

Este asistente afiade una nueva tabla de base de datos a un informe existente.

Connection Wizard x
Tahle
Choose the connection type:

ADQ Table W

Choose the table name:

customer e

["]Filter recards:

careel

Seleccione el nombre de la tabla. Si es necesario, también se puede definir un filtro, por ejemplo:

(CustNo> 2000) y (CustNo< 3000)

Se puede crear una nueva tabla manualmente colocando un componente TiraboTable  en la pestafia Datos del informe.
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Nuevo asistente de consulta

Este asistente afiade una nueva consulta SQL a un informe existente.

Connection Wizard x

QLIEFH'
Choose the connection type:

ADQ Query ~

SQL statement: -

EELECT .+
FROM
customer C

La consulta SQL debe componerse aqui. Para ello puede utilizar el generador visual de consultas: haga clic en el boton®3 . El
constructor de consultas se describe mas adelante en este capitulo.

Se puede crear una nueva consulta manualmente colocando un componente Tiaboauery — en la pestaiia Datos del informe.
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Construccion de consultas

FastQueryBuilder puede utilizarse para componer consultas visualmente. FastQueryBuilder estd incluido en las ediciones FastReport
Professional y Enterprise, o bien puede adquirirse como producto independiente. El constructor de consultas construye consultas
visualmente en el lenguaje SQL. El constructor se ilustra a continuacion:

(9 Fast Query Builder Designer — O *

BSH 2 X« .
Model sgl Result

[ biolfe
@ country
@ crosstest
@ currency_guoting
[ customer
@ customer _query .
] HE % employee
= a (551 Fr_FEATURES
[ Custho (Flaat) 5 (551 FR_FEATURES_TYPE
Company (WideStrir 0= % .
Addr 1 (WideString) OrderNo (Float] =
[ Addr2 (WideString) [ Custhio (F [ MsysAccessOets
[ Gity {WideSring) eTime [ MsysAccesaxmL
L] State (WideString) [ | shipDate (DateTime] 15 MsysacEs
[ Zip (widestring) [l Emphlo (Integer) ¥
deString [ ] shinTaContact (Wids @ MSysIMEXColumns
[ shipToAddr1 (Wides MSysIMEXSpecs
[[] ShipToAddr2 (Wides % MSysObjects
[ shipToCity {WideStr ¥
[ | shipTeState (Wides: [ MsysQueries
L] shipToZp (WideStrir v 15 MSysRlationships
E nacities
E narivers
Collurnn Visible Where Sart Function Group @ nastates
Company Ascending E nextcust
Addr 1 @ nextitern
Phone
FaX orders
OrderfNo B parts
SaleDate 151 unicode

1 - barra de herramientas
2 - espacio de trabajo del constructor
3 - lista de mesas disponibles

4 - propiedades del campo de tabla
seleccionado Barra de

herramientas:

- abrir archivo SQL

- guardar la consulta en un archivo (el diagrama de la consulta también se guarda en el archivo)
71 despejar el espacio de trabajo del constructor

+ - Botén OK : guardar y salir del constructor

- Botdn Cancelar : salir del constructor sin guardar

El drea de trabajo del constructor y la lista de tablas disponibles admiten la funcion de arrastrar y soltar, es decir, las tablas pueden
arrastrarse al drea de trabajo con el ratén. También puede hacer doble clic en una tabla de la lista de tablas disponibles.
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Para incluir un campo de la tabla en la consulta, seleccidnelo en la lista:

4 customer-c _

[ ] CustMo (Float)

4 Company {WideStrir
[ Addr 1 (WideString)

| Addr2 {WideString)

] city {wideString)

C 1 State (WideString)

] Zip (WideString)

] Country (WideString
& Phone (WideStrin

g TaxRate (Float) w

Los campos seleccionados aparecen en el espacio de propiedades de campo (4):

Collurmn visible Where sart Function GEroup
Cornpary ‘ bt | W b | e
Phone Ta

Fi, Ascending

OrderMo

SaleDate

e visible :sielcampo aparece en la salida
® snde :condicidn de seleccidn de campos, por ejemplo "> 5

® (.4e Direccidn de clasificacion del campo

nar
® uncion  Funcion aplicada al campo

® Grupo agrupacionen el campo

Al "arrastrar" campos entre las tablas del area de trabajo (2) aparecen "Lineas de unién". Cuando se unen campos, se comprueba la
compatibilidad de los tipos de los campos unidos. El constructor evita uniones entre ca m p o s incompatibles. Para cambiar los
parametros de union, mantenga el cursor sobre la "linea de unién", haga clic con el botdn derecho del ratén y seleccione la opcidn
Opciones. Se abrird el cuadro de didlogo Opciones de enlace, donde se puede configurar la unidn, como se indica a continuacidn:

Link Options X

Table 1 customer
Column 1 Custho

Table 2 orders
Column 2 Custho

Join Operator Join Type

® = ® Inner

()=

O = O Left Outer

8 <= O Right Outer
=

) <> () Full Outer
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Uso del constructor de consultas

Vamos a crear un informe sencillo utilizando el generador de consultas.

Haga clic en "Nuevo informe"__1 en la barra de herramientas del disefiador para crear una pagina de informe con las bandas
"Encabezado del informe", "Datos de primer nivel" y "Pie de pagina".

Coloque un componente "Consulta ADO" en la pestafia "Datos". Haga doble clic en el componente para abrir el editor de consultas.

O saL
=i X Vv

Haga clicen el botn™3 del editor de consultas para abrir la ventana del generador de consultas. Seleccione la tabla Cliente en la
lista de tablas y arrastrela al area de trabajo (alternativamente, haga doble clic en la tabla). Seleccione los campos CustNo,

Company y Phone:

EHle|Xv

Fast Query Builder Designer

Model sQL  Result

=

|| City (WideString)

[ Zip (WideString)
] Countr i

[ TaxRate (Float)
[ | Contact (WideString
[ LastinveiceDate {Dz

& Company (WideStrin A
[ Addr 1 (wideString)
[ Addr2 (wideString)

[ state (WideString)

A E

Collurnn Visible

Custho
Company
Fhone

Where

Function

Group

(5 biolife
@ country
@ crosshest

E currency_quoting

lE customer_query
@ employes

@ items

(51 MSysaccessObjects
L5 Msysaccess¥ML

[ 51 MsysacEs

[51 MsysIMExColumns
[51 MsysIMENSpecs
(51 MsysObjects

[ MSysQueries

[ 51 MsysRelatonships
[51 nacities

E narivers

@ nastates

@ nextcust

@ nextitem

@ nextord

@ orders

E parts

[ unicode

@ vendors

Esto es todo lo que se necesita para crear una consulta. El texto de la consulta aparece en la pestaiia SQL y la pestafia Resultado
muestra los datos devueltos por la consulta. Haga clic env’ para cerrar el generador y volver al editor de consultas, donde se

muestra el texto de la consulta:
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sl — O ¥
=l vy S0L Syntax: [Default YEEE
SELECT c.CustNo, c.Company, c.Phone
FROM

{customer ©

Si se modifica el texto de la consulta en el editor de consultas, se perdera el diagrama de consultas de tablas y uniones. No
modifique el texto de la consulta manualmente, abra siempre el editor de consultas y modifique el diagrama visualmente.

Haciendo clic en” en el editor de consultas se vuelve al disefiador de informes. Sélo queda conectar la banda "MasterData" a la
fuente de datos y colocar los campos necesarios en la banda "MasterData".
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Construccion de consultas complejas

En el Ultimo ejemplo hemos creado un informe basado en una tabla. Veamos ahora la creacion de consultas en las que los datos
proceden de dos tablas.

Anteriormente vimos un informe que trabaja con grupos. Vamos a construir una consulta para este informe utilizando el
generador de consultas. Necesitamos componer una consulta en SQL que devuelva datos de ambas tablas, con los datos agrupados
en una condicion especifica. En nuestro ejemplo la condicidn serdn los campos CustNo en ambas tablas.

Como en el ejemplo anterior, crea un nuevo informe y pon un TADOQuery €N la pgina. Abrir la consulta
editor y luego el constructor de consultas.

Arrastre dos tablas al area de trabajo - Clientes y Pedidos. Ambas tablas tienen un campo CustNo que utilizaremos para unirlas.
Arrastre el campo CustNo de una tabla a la otra para crear una union entre las dos tablas:

Fast Query Builder Designer - O ot
SHle Xv

Model  sqL Recylt

(5 biolife

@ country

@ crosstest

@ currency _quating
) @ customer

L+ customer_query
Eﬂrderhln oz - -

@ emplayes

5 Addr1 (WideString] || saleDate (DateTim @ FR_FEATURES
Addr2 (WideString] [] shipDate (DateTim: FR. FEATURES TYPE

[ City (WideString) [7] EmpMa {Integer) IE - -

[ State (wideString) [ shipToCortact (Wi (5 items

[ Zip (WideString) [] ShipToAddr1 (Wide [5 MSysaccessObjects

[ Country {WideStrir [] ShipToAddr2 (Wide @ P ——

[] #hane (WideString [] shigTocity {Widesi b

[] FAX (WideString) || shipToState (Wide! % M3ysACEs

g TaxRate (Float)  w Q ShipToZip (WideST v @ MaysIMEXCalumns

(5 MsysIVEXSpecs

(3§ MsysObjects

% MSysQueries

@ MSysRelztionships

@ naaties

@ narivers

Collumn Wisible Where Sort Function Group @ nastates

@ nextoust

[ nextitem

% nextord

@ parts

% unicode

@ vendars

Ahora hay que establecer los campos que se mostraran y el campo de ordenacién. Marque el campo "*" en ambas tablas y marque el
campo CustNo en la tabla Customer. Los campos seleccionados aparecen en la lista de parametros de campo. Seleccione el orden de
clasificacion para el campo CustNo:

Collurmn | Wisible | Where | Sort | Funchion | Group
#*

#

CustMo | v ‘ | Ascending l"if;‘| LV;l v

L

Esto es todo lo que se necesita para completar la consulta. El codigo SQL tiene el siguiente aspecto:
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O saL —
P X
5QL Syntax: | Default v| & & =
SELECT c.*, o.*, c.Company
FROM

{customer c
INNER JOIN orders o ON
CORDER BY c.Company

(c.CastNo=o.CustHNo) )
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Previsualizar, imprimir, exportar

El informe creado puede visualizarse e imprimirse o exportarse a uno de los formatos admitidos. Todo se puede hacer en la

ventana de vista previa.
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Llave:

1 - paginas del informe final

2 - barra de herramientas

3 -barra de estado

4 - espacio de esquema para el arbol de esquema (como se muestra arriba) o para

miniaturas La barra de herramientas tiene estos botones:

SEEHAERA| R wr- LB EDO LS| M 41

of 2

P M

Icono Nombre

= Impri

mir

imprime informe - Tecla de acceso rapido : Ctrl+P

inform

e

=] Inform

e

abiert

(o]

E] Guardar

informe

Descripcion

abre el archivo que contiene el informe finalizado (*.fp3)

guarda el informe en un archivo (*.fp3) o lo exporta a uno de los formatos admitidos
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Icono

100%: -

H

Close

Nombre

Exportar a
PDF

Enviar por
correo
electronico

Busqueda de
texto

Ampliar

Escala

Alejar

Pantalla

completa

Esquema

Miniaturas

Propiedade
sdela
pagina

Editar pagina

Al principio

Pagina
anterior

NUmero
de
pagina
Pagina
siguiente

Para terminar

Cerrar
ventana

Descripcion

exporta el informe a un archivo Adobe Acrobat (*.pdf) visible si esta instalado el filtro de exportacion correspondiente

exporta el informe a uno de los formatos admitidos y lo envia por correo electrénico como archivo adjunto visible si

esta instalado el filtro de exportacion correspondiente

busqueda de texto en el informe - Tecla de acceso rapido : Ctrl+F

amplia la vista previa

selecciona una escala arbitraria para el zoom

sale de la vista previa

muestra el informe a pantalla completa vuelve al tamafio normal haciendo doble clic en el informe

muestra u oculta el esquema del informe

muestra u oculta la vista de miniaturas

abre un didlogo con la configuracion de la pagina

edita la pagina actual

saltar a la primera péagina del informe

saltar a la pagina del informe anterior

saltar al nimero de pagina del informe escribir el nimero y pulsar Intro

saltar a la siguiente pagina del informe

saltar a la Gltima pagina del informe

cerrar vista previa
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Teclas de control

Claves

Ctrl+S

Ctrl+P

Ctrl+F

F3

Flechas

RePag, AvPag
Ctrl+PaginaArriba, PaginaAbajo
Inicio

Fin

Descripcion

guardar informe en archivo *.fp3

imprimir informe

busqueda de texto

buscar de nuevo

desplazamiento suave de informes

desplazamiento del informe arriba/abajo

desplazamiento del informe de pagina siguiente/anterior

inicio del informe

fin del informe
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Control del raton

Accion Descripcion

Botdn clicen el objeto seleccionado (en el informe interactivo); desplazamiento del informe en modo "mano" (mover el ratdn con el botén
izquier pulsado); zoom en modo "lupa".

do

Boton menU contextual; alejar en modo "lupa".

derech

0

Doble volver al tamafio normal en modo de pantalla completa
clic

Rueda desplazamiento de informes

del

raton
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Impresion de informes

Para imprimir un informe, haga clic en el botén= (o en la tecla de acceso répido Ctrl+P). Se abre el didlogo estandar de impresion.

Print ot
Printer
Mame: LﬁE—l’] Microsoft Print to POF ~ | Propertes...
Where: [JPrint to file
Pages Copies

(@ Al Mumber of copies 2
Cl Current page

) Pages: qﬁ Collate

Enter page numbers and/or page ranges,

separated by commas. Faor example, 1,3,5-12

Crther Print mode
Print All pages -
pag E > Default w
Order Direct (1-9) “
Duplex Default ~ Print on sheet Default

carce

Veamos las opciones disponibles en este didlogo.

Panel "Impresora" : seleccione la impresora en la que desea imprimir el informe; defina las propiedades de la impresora, por ejemplo
la calidad de impresion; elija imprimir en un archivo.

Printer
Mame: | LEIJ Microzoft Print to POF 2 | Properties...
Where: [Cderint to file

Panel "Paginas" : seleccione las paginas que desea imprimir (todas, la actual o el intervalo seleccionado).

Pages

Al
() Current page
D Pages: |

Enter page numbers and/for page ranges,
separated by commas. For example, 1,3,5-12

Panel "Copias": ajuste el nimero de copias que se van a imprimir. Si imprime mas de una copia y la opcion Intercalar esta activada,
la primera copia se imprime completa, la segunda completa, etc. Si la opcidn Intercalar no estd marcada, se imprimen todas las
copias de la primera pagina, seguidas de todas las copias de la segunda pagina, etc.

Copies

[ coote

Panel "Otros" :
e Imprimir : seleccione las paginas que desea imprimir (Todas las paginas, Péginas pares, Paginas impares)

e Orden : imprime las paginas en orden directo o inverso (de la primera pagina a la Ultima, de la Ultima pagina a la primera)
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e Duplex : gestiona el duplex por defecto (se utiliza la configuracion del informe) o elige una de las opciones de
duplex: vertical, horizontal, simplex

Other

Print All pages o
Order Direct (1-9) i
Duplex Default w

Panel "Modo de impresion" : seleccione el modo de impresion.

Print mode

D > Default w

Print on sheet Default

|:| » |:| Defaulk

e Modo por defecto : imprime en la hoja definida en el informe. Se imprime una pagina de vista previa en cada hoja

]
*
|:| Split big pages

o Dividir paginas grandes : este modo es util si se imprime un informe A3 en una hoja A4. Una pagina de vista previa se
imprime en mas de una hoja. Cuando se elige este modo, también debe especificarse el tamafio de la hoja ("Imprimir en
hoja").

=20
>
4| Join small pages

e Unir pdginas pequefias : este modo es Gtil si se imprime un informe A4 en una hoja A3. Se imprimen dos 0 més paginas de
vista previa en una hoja. Cuando se elige este modo, también debe especificarse el tamafio de la hoja ("Imprimir en hoja").

|:| > D Scale

e Modo Escala : el informe se imprime en el tamafio de hoja especificado. Todos los informes se imprimen a escala. Se
imprime una pagina de vista previa en una hoja. Cuando se elige este modo, también debe especificarse el tamafio de
la hoja ("Imprimir en hoja").

Al hacer clic en OK se inicia la impresion del informe. Si estd marcada la opcidn "Imprimir en archivo”, se abre el cuadro de
didlogo estandar "Guardar como...". El informe se guarda en este archivo con extension *.prn. El archivo contiene una copia de la
informacion enviada a la impresora.
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Busqueda de texto en los informes

FastReport puede buscar una frase determinada dentro del texto de un informe previsualizado. Busque utilizando el botén&2 de la
barra de herramientas (o la tecla de acceso rapido Ctrl+F). Se abrira el cuadro de dialogo de busqueda:

Text to find:

Search options

[]5earch from beginning
[(J&as
[ show all found

Find Text

Introduzca la frase que desea buscar y seleccione opciones si es necesario:
e Buscar desde el principio : informe de blsqueda desde el principio; de lo contrario, la busqueda se realiza a partir de la pagina actual
e Sensible a mayusculas y minusculas : coincide con las mayUsculas y minusculas de la frase de

basqueda Al hacer clic en OK se inicia la busqueda y se resalta la primera aparicion (si la hay):

Company Address

Action Club PO Box 5451-F
Lction D ol Blue Spar Box #3
Adwenture Undersea PO Box 74

Para continuar la bisqueda, pulse F3. Se resaltara la siguiente ocurrencia (si la hay)
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Guardar el informe

FastReport utiliza los llamados transportes para guardar informes preparados o archivos exportados en uno de los siguientes lugares:

e archivo;

correo electronico;

FTP;

Dropbox;

OneDrive;

Google Drive;

e Box.es.

Para guardar el informe preparado (archivo .fp3), pulse el botdn "Guardar" en la ventana de vista previa y, a continuacion, seleccione
la opcion de menu "Informe preparado”.

Para exportar el informe y guardar el resultado, pulse el botdn "Guardar" en la ventana de vista previa y, a continuacion, seleccione

la exportacion que necesite. En la ventana de dialogo de exportacion, elija la opcidn "Guardar en™:

Page range

(- Al

D Current page

Export Information Security Viewer Signature

() Pages:

Export settings
PDF Standard:

PDF Version:

Compressed
[|Embedded fonts

[ |Background
TPEG quality

[interactive forms

Save to

Enter page numbers and for page ranges,
separated by commas. For example, 1,3,5-12

MNangz =
LT ~

[ Print optimized

Outline
Transparency
Used glyphs

A-Z,a-z,0-9,43-247

File

Email Transport
Drophox...
OneDrive...
Baox.com...
GoagleDrive. .,
YandexDisk. ..
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Enviar un informe por correo electrénico

FastReport puede enviar un informe terminado por correo electrénico en cualquier formato requerido sin necesidad de una
aplicacion de correo independiente.

Al exportar por correo electrénico se abre el cuadro de didlogo Configuracion de correo electrénico. Antes de iniciar la exportacion,
los datos de la cuenta de correo electronico del remitente deben configurarse en la pestafia "Cuenta":

Send by E-miail >

E-nail  Account

Message
Address | w |

Subject | o |

Text

[Jconfirmation Reading
Attachment

Format |F‘DF file o

Mai transport: @ SMTP (OMAPT (T MS Outlook
Advanced expart settings

carc

e From Name : nombre del remitente
e From Address : direccion de correo electrdnico del remitente
e QOrganizacion : organizacion del remitente

e Firma : firma para el correo electrénico; puede generarse pulsando el botdn "Crear" una vez rellenados los campos
anteriores.

e Host : Servicio de servidor SMTP

e Puerto : Puerto del servidor SMTP

e Login : nombre de acceso para la autorizacion en el servidor SMTP, si lo requiere el servidor SMTP especificado.
e (Contrasefa : contrasefia de autorizacion, si la requiere el servidor SMTP especificado.

e Recordar propiedades : recuerda todos los campos para su uso posterior

Después de rellenar los campos necesarios en la pestafia "Cuenta", hay que rellenar los campos de mensaje en la pestafia "Correo
electrénico™:
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Send by E-mail x

E-mail  Account

Message
Address |5uppnrt@1’astfeport.ccm v ‘

Subject |PDF Export feature request “ ‘

Text Hella,....|

[ confirmation Reading

Attachment

Format |PoF file .

Mail transport: (@) SMTP (JMAPT () MS Qutlook

Advanced export settings

care

e Direccion : direccion de correo electrdnico del destinatario; las direcciones utilizadas anteriormente pueden seleccionarse en la lista
desplegable

e Asunto : asunto del mensaje; los asuntos utilizados anteriormente pueden seleccionarse en la lista desplegable
e Texto : texto del mensaje

® Formato : formato del informe exportado adjunto al correo electrdnico; seleccione uno de los formatos de exportacion
disponibles; también puede seleccionar el formato FastReport (FR3)

e Ajustes avanzados de exportacion : si esta activado, el botdn OK abre el cuadro de didlogo de ajustes del formato de
exportacion adecuado; si esta desactivado, se utilizan los ajustes de exportacion por defecto.

Funciones de exportacion por correo electronico: sélo se admite la autenticacidn simple en servidores SMTP. Si no se requiere
autenticacion, no es necesario introducir "Login" y "Password".
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Exportar a FTP

Cuando guarde el informe en FTP, aparecera la siguiente ventana de didlogo:

FTP connection details b

General  Proxy

Host Mame:

Pork:

I

I
User Mame: | |
Password: |

] use passive mode for transfers

Remaote Dir: | —

[Iremember Properties Cancel

La pestafia "General" contiene los siguientes campos:

Nombre de host: introduzca la direccion URL del servidor FTP.

Puerto: introduzca el puerto.

Nombre de usuario y contrasefia: introduzca su nombre de usuario y contrasefa.

Utilizar el modo pasivo: elija el modo de conexion FTP.

Remote dir: elija el directorio remoto en un servidor (opcional).

Si se utiliza un servidor proxy, la direccién URL, el puerto, el nombre de usuario y la contrasefia del servidor proxy se configuran
en la pestafia Proxy:

FTP connection details x

General  Proxy

Connect Method: Mone W

Host Name:

User Name:

|

Port: | e |
|

Password: |

[]remember Properties Cancel

Una vez realizados todos los ajustes, pulse el boton Aceptar para guardar el archivo en el servidor FTP.
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Exportar a Dropbox

Antes de guardar un informe en Dropbox, debe crearse una aplicacion en su cuenta de Dropbox. Para ello, inicie sesion en su
cuenta de Dropbox y siga estos pasos:

haz clic en el botdn "Mas": se encuentra en la parte inferior de la pagina principal de Dropbox
seleccione "Desarrolladores” en la lista desplegable: accedera a la pagina para desarrolladores
vaya a "App Console": le dirige a la lista de aplicaciones

haz clic en el botdn "Crear App": el Dropbox comprobara tu correo electrénico: haz clic en Enviar Email. En la bandeja de
entrada de tu sistema de correo electrdnico encontraras un mensaje con el botdn "Confirmar": haz clic en el botén para
confirmar tu direccidn de correo electrénico.

Por ultimo, se te dirigird a "Crear una nueva aplicacion de la plataforma Dropbox".

Selecciona "Aplicacion API de Dropbox" y responde a la pregunta "¢ Qué tipo de datos necesita almacenar tu aplicacion en
Dropbox?" seleccionando "Archivos y almacenes de datos".

Responda a la pregunta "¢ Puede limitarse su aplicacidn a su propia carpeta privada?" eligiendo cualquiera de las dos respuestas

propuestas.

Esta pagina también requiere que introduzca el nombre de la aplicacion.

Tras hacer clic en el boton "Crear aplicacion”, el sistema crearad la aplicacion.

Como resultado, se abre la pagina de configuracion de la aplicacidn. Aqui puede ver la "Clave de la aplicacidn” y el "Secreto de la

aplicacion", que son necesarios al exportar a Dropbox.

Al exportar a un Dropbox se mostrard la siguiente ventana de dialogo:

Dropbox connection details b4
General  Proxy ?
Application Key: | |@
Application secret: | |@
Remate Dir: | - ‘
[ save authorization token Clear zaved data
|:| Remember Properties Cancel

Introduzca la "Clave de aplicacion" obtenida anteriormente. También puede elegir directorio remoto en un servidor.

Si se utiliza un servidor proxy, la direccidn URL, el puerto, el nombre de usuario y la contrasefia del servidor proxy se configuran

en la pestaiia Proxy:
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Dropbox connection details
General Proxy

|:| Use Proxy Server

Haost Mame: Port:

User Mame: Password:

[ ]remember Properties Cancel

Cuando hayas realizado todos los ajustes, haz clic en el botdn "Aceptar". Se abrird la ventana del navegador para iniciar sesién en
Dropbox. A continuacidn, el archivo se guardara en Dropbox.
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Exportar a OneDrive

Antes de guardar un informe en OneDrive debe crearse una aplicacién en su cuenta de OneDrive. Para ello, vaya a la pagina de
inicio de OneDrive y haga clic en "Desarrolladores".

En el Centro de Desarrollo, haga clic en "Mis aplicaciones" y, a continuacion, en "Crear aplicacion”.

Introduzca el nombre de la aplicacion y seleccione un idioma. Lea las "Condiciones de uso" y la "Declaracion de privacidad" y haga
clicen "Acepto".

Como resultado, la siguiente pagina es la de Configuracion de la aplicacion, que muestra el "ID de cliente" y el "Secreto de
cliente". Introduzca el dominio de redireccion y haga clic en "Guardar".

Al exportar a OneDrive se mostrara la siguiente ventana de didlogo:

OneDrive connection details - bt
General Proxy ?
Application 10: | |@
Application secret: | |@
Remote Dir: | |
|:| Save authorization token Clear saved data
[ remember Froperties Cancel

Introduzca el "ID de aplicacion" obtenido anteriormente. También puede elegir directorio remoto en un servidor.

Si se utiliza un servidor proxy, la direccidn URL, el puerto, el nombre de usuario y la contrasefia del servidor proxy se configuran
en la pestaiia Proxy:

OneDrive connection details *
General Proxy ?

[Juse Proxy server
Host Mame: Part:

I ~| | ~]
User MName: Password:

[]remember Properties Cancel

Una vez realizados todos los ajustes, haz clic en el botdn "Aceptar". Se abrird la ventana del navegador para iniciar sesion en
OneDrive. A continuacion, el archivo se guardara en OneDrive.
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Exportar a Google Drive

Antes de guardar un informe en Google Drive debe crearse una aplicacion en la cuenta de Google Drive.
Para ello, vaya a https://code.google.com/apis/console/

e esta pagina contiene el acuerdo de licencia y conduce a la pagina de Configuracion del
proyecto. Ve a la pestafia "Servicios" y activa la "Drive API".
Vaya a la pestafia "Acceso a la API" y haga clic en "Crear un ID de cliente OAuth 2.0".
En la seccion "Informacion de marca" introduzca el nombre de la aplicacion y pulse "Siguiente". En
"Configuracion de ID de cliente", seleccione lo siguiente:

e "Aplicacion instalada" para Tipo de aplicacion

e "Otro" para Tipo de aplicacion instalada.
Haga clic en "Crear ID de cliente".
Como resultado, la pagina siguiente muestra el "ID de cliente" y el "Secreto de cliente".

Al exportar a Google Drive se mostrara la siguiente ventana de didlogo:

Google Drive connection details b4
General  Proxy ?
Client ID | |sB>
Client Secret | |@
Remate Dir: | ~ ‘
] save authorization token Clear saved data
|:| Remember Properties Cancel

Introduzca el "ID de cliente" y el "Secreto de cliente" obtenidos anteriormente.

Si se utiliza un servidor proxy, la direccidn URL, el puerto, el nombre de usuario y la contrasefia del servidor proxy se configuran
en la pestaiia Proxy:

Google Drive connection details x

General Proxy B

|:| Use Proxy Server
Host Mame: Port:

I ~| | v
User Mame: Password:

[ ]remember Properties Cancel

Una vez realizados todos los ajustes, haz clic en el botdn "Aceptar" para guardar el archivo en Google Drive.
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Exportar a Box.com

Al exportar a un Box.com aparecera la siguiente ventana de didlogo:

General  proxy

Client ID
Client Secret

Remate Dir:

|:| Remember Properties

Box.com connection details

[Jsave authorization token

Clear saved data

—

Si se utiliza un servidor proxy, la direccion URL, el puerto, el nombre de usuario y la contrasefia del servidor proxy se configuran

en la pestafia Proxy:

Box.com connection details
General  Proxy

[Juse Proxy server

Host Mame: Part:

I ~| | ~]

User MName: Password:

I | | |
[]remember Properties Cancel

Una vez realizados todos los ajustes, haz clic en el botdn "Aceptar” para guardar el archivo en Box.es
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Exportacion de informes

FastReport puede exportar un informe previsualizado a varios formatos para su posterior edicion, archivo o envio por correo
electronico, etc. Para habilitar la exportacion, deben afiadirse los componentes de exportacion FR adecuados al formulario Delphi.

FastReport puede exportar a los siguientes formatos: PDF, Open Document Spreadsheet, Open Document Text, Excel 97/2000/XP,
Excel XML, Excel 2007, RTF, Word 2007, PowerPoint 2007, HTML, TXT, CSV, BMP, IPG, TIFF y GIF.

Ademds, los informes pueden enviarse por correo electrdnico en cualquiera de estos formatos.

Preview

SEEHM MR R 0u-QE| EE
Prepared Report... ¥
PDF file...
HTML file...
RTF file...

Excel 97/2000/XP file...

Exccel table (XML)...

EMP image...

JPEG image...

TIFF image...

CSV file...

Gif image...

Text file...

Open Document Spreadsheet...
Open Document Text...

HTMLS Layered...

Microsoft Excel 2007 XML...
Microseft Word 2007 XML...
Microsoft PowerPoint 2007 XML...

FastReport utiliza uno de los tres métodos siguientes para exportar informes:

® (apa Cadaobjeto delinforme se exporta a una capa independiente. La salida exportada se aproxima a la vista previa
original.

® (..dr Laexportacion de objetos al fichero de salida se realiza mediante la creacion de una rejilla de transicién en memoria
yda posterior salida de esta rejilla. La salida exportada es muy similar a la vista previa original, partiendo de la base de que se
han seguido los principios del buen disefio de informes (véase el capitulo "Consideraciones sobre el disefio de informes").

® pibujo :los objetos exportados se capturan a partir de la imagen de la pagina. La salida exportada es una copia
directa de la vista previa. Este método se utiliza al exportar a formatos graficos.
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Exportar a formato PDF

PDF (Portable Document Format): formato de documentos electrénicos independiente de la plataforma, creado por Adobe Systems.
Para visualizarlos se utiliza el paquete gratuito Adobe Reader. Este formato es flexible: permite incluir los tipos de letra necesarios
e iméagenes vectoriales y en mapa de bits; es un medio para distribuir y almacenar documentos destinados a su visualizacion y/o
impresion.

El método de exportacion esap4

Al ex

Exj

portar a formato PDF, se abre un cuadro de dialogo que solicita la configuracion del archivo de salida.

Exportto POF Ed

port Information  Security Miewer Signature

Page range

wal
() Current page
D Pages: |

Enter page numbers andjor page ranges,
separated by commas. For example, 1,3,5-12

Export settings

PDF Standard: None hd
POF Version: 1.7 i
Compressed [Jerint optimized

[[] Embedded fonts Outline

] Background Transparency

IPEG quality

Used glyphs
[ interactive forms A-7,az,0-9,#43-%47

Save to
Filz L]

CJopen after expart

o ]| o

Ajustes de exportacidn:

Comprimido : el archivo de salida se comprime, el tamafio del archivo se reduce pero el tiempo de exportacion aumenta.

Fuentes incrustadas: todas las fuentes utilizadas en el informe estan contenidas en el archivo PDF de salida, lo que permite
una representacion precisa en ordenadores en los que las fuentes estan ausentes; el tamafio del archivo de salida
aumenta considerablemente.

Fondo : la imagen grafica asignada al fondo de la pagina se exporta al archivo PDF; el tamafio del archivo de salida
aumenta considerablemente.

Impresion optimizada : salida de imagenes graficas en alta resolucion para una impresion precisa; esta opcion sdlo es
necesaria cuando un documento contiene graficos y se va a imprimir; el tamafio del archivo de salida aumenta
considerablemente.

Esquema : la opcion se activa sdlo cuando el informe contiene un esquema; el esquema se exporta a un archivo PDF.

Abrir después de exportar : el archivo exportado se abre inmediatamente después de la exportacion utilizando el visor de PDF

predeterminado instalado en el ordenador (por ejemplo, Adobe Reader).
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Exportar a documento abierto

El formato de documento abierto (ODF, OASIS Open Document Format for Office Application) fue disefiado por OASIS y se basa en el
formato XML utilizado en OpenOffice.

FastReport permite exportar a archivos de tabla (.ods) y de texto (.odt). Estos archivos pueden abrirse en OpenOffice.
El método de exportacion es,aqr -

o
Al exportar a formato ODF, se abre un cuadro de didlogo que solicita la configuracion del archivo de salida.

Export properties .

Page range

® Al

() Current page
() Pages: |

Enter page numbers and for page ranges,
separated by commas. For example, 1,3,5-12

Expart settings
[ ] Continuous WYSIWYG
Page breaks Badkground
Save to
File ~

[[] open after export

Ajustes de exportacion:
e Continuo : exportar como un documento continuo, sin saltos de pagina y sin encabezados/pies de pagina.
e Saltos de pagina : activa los saltos de pagina en el documento

® WYSIWYG : representacion precisa del informe previsualizado; cuando esta desactivada se permite la optimizacion,
reduciendo el nimero de lineas y columnas en el archivo de exportacion.

e Fondo : laimagen grafica asignada a los fondos de pagina se exporta al archivo ODF; el tamafio del archivo de salida
aumenta considerablemente.

e Abrir después de exportar : el archivo exportado se abre inmediatamente después de la exportacion.

Funcion de exportacion: los objetos RichText se exportan como texto simple; se admite la exportacion de imagenes graficas.
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Exportar a formato RTF

RTF (Rich Text Format) fue desarrollado por Microsoft como estandar para el intercambio de documentos de texto. Los documentos
RTF son compatibles con muchos editores de texto y sistemas operativos modernos.

El método de exportacion es,aqr -

o
Al exportar a formato RTF, se abre un cuadro de didlogo en el que se solicita la configuracion del archivo de salida.

Export to RTF x

Page rangs

() all
() Current page
() Pages: |

Enter page numbers and/or page ranges,
separated by commas, For example, 1,3,5-12

Export settings

Pictures WYSIWYG

Page breaks [ continuous

Page Header /Footer
Save to
File v

["] Open after export

Ajustes de exportacion:

Imagenes : permite exportar imagenes graficas a un archivo
Saltos de pégina : activa los saltos de pagina en el documento

WYSIWYG: representacion precisa del informe previsualizado; cuando esta desactivada, se permite la optimizacion,
reduciendo el nimero de lineas y columnas del archivo de exportacion.

Continuo : exportar como un documento continuo, sin saltos de pagina y sin encabezados/pies de pagina.

Encabezado/pie de pagina : modo de exportacion del encabezado/pie de pagina; los modos son: Texto (h/f
exportados como texto normal), Encabezado/Pie de pagina (h/f exportados) y Ninguno (h/f no
exportados).

Abrir después de exportar : el archivo exportado se abre inmediatamente después de la exportacidn utilizando el visor RTF
predeterminado instalado en el ordenador (por ejemplo, Microsoft WordPad).

Funcion de exportacion: los objetos RichText se integran completamente en formato RTF; la precision de la representacion y el
tamafio del archivo dependen de cémo se haya disefiado el informe; véase el capitulo "Consideraciones sobre el disefio de
informes".
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Exportar a Word 2007

Word 2007 es una aplicacidn para trabajar con documentos de texto. Estd incluido en Microsoft Office 2007.

El método de exportacion es,aqr -

o
Al exportar a formato Word 2007, se abre un cuadro de didlogo que solicita la configuracion del archivo de salida.

Microsoft Word 2007 XML x

Page range
® al
() Current page
(") Pages:

Enter page numbers and for page ranges,
separated by commas, For example, 1,3,5-12

Layout type
(®) Table - tabular layout of the report

() Ohject - layout with floating objects position
Text - not implemented

Sawve to
File ~

[ open after export

conc

Ajustes de exportacion:

e Abrir después de exportar: el archivo de salida se abrird inmediatamente después de la exportacion.
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Exportar a Excel 97/2000/XP

Excel - aplicacion para trabajar con hojas de calculo electrdnicas. Se incluye en Microsoft Office.

El método de exportacion es,aqr -

o
Al exportar a formato Excel, se abre un cuadro de didlogo que solicita la configuracion del archivo de salida.

Export to Excel §7/2000/5P x

Information Protection Oplions

Page range

(@ Al
D Current page
D Pages: |

Enter page numbers andfor page ranges,
separated by commas. For example, 1,3,5-12

Data Grouping

(®) Like the report
{1 allin one page

(") Chunks. Each chunk has frows):
Save to
File ~

[Jopen after export
] Auto create file

e

Agrupacion de datos:
e Aligual que el informe, cada pagina del informe preparado se exporta en una hoja Excel independiente;
e Todo en una pagina: genere un documento continuo sin saltos de pagina ni encabezados/pies de pagina;
e Trozos. Cada chunk tiene (filas) - cada chunk se exporta en una hoja Excel separada.

Configuracidn de la exportacion:

e WYSIWYG : total conformidad con la apariencia del informe; cuando esta desactivada se permite la optimizacion,
reduciendo el nimero de lineas y columnas en el archivo de exportacion.

e Imdgenes: incluye la exportacion de imagenes graficas a la tabla de salida;
e Lineas de cuadricula: activa o desactiva las lineas de cuadricula de Excel;
e Ajustar tamafio de pagina: ajusta el tamafio de las celdas para adaptarlas al contenido;
e Eliminar filas vacias: elimina las filas vacias de la tabla de salida;
e Exportar formulas: si el texto de una celda empieza por el simbolo "=", se exporta como una férmula de Excel.
e Abrir Excel después de la exportacion : el archivo exportado se abre inmediatamente
después de la exportacion. Funciones de exportacion: Los objetos RichText se exportan

como texto simple.
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Exportar a Excel en formato XML

XML (Extensible Markup Language) es un lenguaje de marcas extensible. XML esta pensado para el almacenamiento de datos
estructurados y también para el intercambio de informacion entre distintos programas. FastReport utiliza el formato XML para la
transferencia de datos a Excel ver. 2003 y posteriores.

El método de exportacidn es .
o
Al exportar a formato XML aparece el cuadro de dialogo para la configuracion de los pardmetros del archivo de salida.

Export to Excel .

Page range

(® all
() Current page
(O Pages: |

Enter page numbers and/for page ranges,
separated by commas, For example, 1,3,5-12

Export settings
[ continuous WYSTWYG
Fage breaks

Split To Sheet

(®) Don't split
O Use report pages
O Use print on parent

O Rows count: I:'

Save to
Filz w~

[[] open after expart

Parametros de exportacion:

e Continuo: genera un documento continuo sin saltos de pagina ni encabezados/pies de pagina.
e Saltos de pagina - activa los saltos de pagina en el documento

e WYSIWYG: representacion precisa del informe previsualizado; cuando esta desactivada, se permite la optimizacion,
reduciendo el nimero de lineas y columnas del archivo de exportacion.

e Fondo : color de fondo de las paginas del informe exportadas a la hoja de célculo
e Abrir Excel después de la exportacidn : el archivo exportado se abre inmediatamente después de la exportacion.

Caracteristicas de exportacion : Los objetos RichText se exportan como texto simple; no se admiten imagenes graficas.
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Exportar a Excel 2007

Excel 2007 es una aplicacion para trabajar con hojas de calculo electronicas. Esta incluido en Microsoft Office 2007.

El método de exportacion es,aqr -

o
Al exportar a formato Excel, se abre un cuadro de didlogo que solicita la configuracion del archivo de salida.

Microsoft Excel 2007 XML %

Page range
® al
(T Current page
(") Pages:

Enter page numbers and/for page ranges,
separated by commas, For example, 1,3,5-12

Options
[ ] continuous [ wrrsTneyG
[~]Page breaks [Clpata anly

Split To Sheet
(%) Don't split
O Use report pages

(") Rows count: D

Save to
File v

["]0pen after export

Dividir en hojas:
e No dividir: todas las paginas del informe se exportan a una Unica hoja de Excel;
e Utilizar paginas de informe: cada pagina del informe preparado se exporta en una hoja Excel independiente;
e Recuento de filas: cada conjunto de filas se exporta en una hoja de Excel
independiente. Pardmetros de exportacion:
e Continuo: genera un documento continuo sin saltos de pagina ni encabezados/pies de pagina;
e Saltos de pagina: incluye saltos de pagina en el documento resultante;

e WYSIWYG - representacion precisa del informe previsualizado; cuando estd desactivada se permite la optimizacion,
reduciendo el nimero de lineas y columnas del archivo de exportacion;

e Abrir Excel tras la exportacion: el archivo exportado se abre inmediatamente
después de la exportacion. Funciones de exportacion: Los objetos RichText se exportan

como texto simple.
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Exportar a PowerPoint 2007

PowerPoint 2007 es una aplicacion para trabajar con presentaciones electrdnicas. Estd incluida en Microsoft Office 2007.

El método de exportacigp.es .

Al exportar a formato PowerPoint, se abre un cuadro de didlogo que solicita la configuracion del archivo de salida.

Microsoft PowerPaoint 2007 XML bt

Page range
(® Al
() Current page
() Pages: |

Enter page numbers andfor page ranges,
separated by commas. For example, 1,3,5-12

Save to
File w

[[]open after export

Ajustes de exportacidn:

e Abrir después de exportar: el archivo exportado se abrird inmediatamente después de la exportacion.
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Exportar a formato CSV

Los archivos CSV contienen datos tabulares (nimeros y texto) en formato de texto plano. Se inserta un separador especificado entre
los valores de las columnas y cada fila comienza en una nueva linea. Este formato puede abrirse con varios editores de
tablas/diagramas.

El método de exportacion es,aqr -

o
Al exportar a formato CSV, se abre un cuadro de didlogo que solicita la configuracion del archivo de salida.

Export to C5V x

Page rangs
® Al
CJ Current page
CJ Pages:

Enter page numbers and for page ranges,
separated by commas, For example, 1,3,5-12

Export properties

] OEM codepage Separator I:l

Save to
File ~

[ ] Cipen after export

Ajustes de exportacion:
e OEM codepage : Codificacion OEM para el fichero exportado
e Separador : separador utilizado entre columnas

o Abrir después de exportar : el archivo exportado se abre inmediatamente después de la exportacion utilizando el visor CSV
predeterminado instalado en el ordenador.

Caracteristicas de la exportacion: no se incluye informacion sobre el disefio (es decir, el disefio del informe) en el archivo de
exportacion; no se admiten imagenes graficas.
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Exportar a formato HTML

HTML (Hypertext Markup Language) se considera el lenguaje estandar para documentos en Internet. Se utiliza para crear
documentos relativamente sencillos pero bien disefiados. HTML permite crear enlaces de hipertexto y maquetar documentos
sencillos.

El método de exportacion es,aqr -
o
Al exportar a formato HTML, se abre un cuadro de didlogo que solicita la configuracion del archivo de salida.

Export to HTML table x

Page rangs

(® all
() Current page
() Pages: |

Enter page numbers and/or page ranges,
separated by commas, For example, 1,3,5-12

Export settings
Styles Fixed width
[ allin one folder [IMultipage

[JPage navigator [Jeackground
Joutine

Pictures JPEG w

Sawve to
File REe

] open after expart

carc

Ajustes de exportacidn:

e Estilos : estilos de disefio para los objetos de texto exportados; si se desactiva, aumenta la velocidad de exportacion, pero
desvirtUa el aspecto de la hoja de calculo.

e Todo en una carpeta: todos los archivos adicionales se guardan en la misma carpeta que el archivo principal.

e Navegador de paginas : navegador especial para saltar rapidamente entre las paginas creadas.

e Anchura fija : bloguea el ajuste automatico de la anchura de la tabla/diagrama al cambiar el tamafio de la ventana de visualizacion.
e Multipagina : cada pagina se exporta como un archivo independiente

e Fondo : laimagen gréfica asignada al fondo de la pagina se exporta a un archivo HTML

e Imdgenes : imagen gréfica exportada a archivo HTML

e Abrir después de exportar : el archivo exportado se abre inmediatamente después de la exportacion utilizando el visor
HTML predeterminado instalado en el ordenador.

Caracteristicas de la exportacion: la exportacion puede constar de varios archivos; cada imagen grafica se exporta a su propio
archivo; los objetos RichText se exportan como texto simple; la precision de la representacion y el tamafio del archivo dependen de
coémo se haya disefiado el informe; véase el capitulo Consideraciones sobre el disefio de informes.
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Exportar a formato de texto

Archivo de texto normal sin graficos.
El método de exportacion es,aqr -

o
Al exportar a formato Texto, se abre un cuadro de dialogo que solicita la configuracion del archivo de salida.

Export to Text x

Page range
® al
(") Current page
(") Pages:

Enter page numbers and/for page ranges,
separated by commas, For example, 1,3,5-12

Export properties

Page breaks CJEmpty lines

] Frames []0EM codepage

Save to

Filz L

[[]open after export

carce

Ajustes de exportacion:
e Saltos de pagina : exportacion de saltos de pagina al archivo resultante
e Lineas vacias : activa los saltos de pagina en el documento.
e Marcos : permite exportar marcos de objetos de texto
e OEM codepage : Codificacion OEM para el fichero exportado

Abrir después de exportar : el archivo exportado se abre inmediatamente después de la exportacion utilizando el visor de
texto predeterminado instalado en el ordenador.

Caracteristicas de exportacion: no se incluye informacion de disefio (es decir, disefio del informe) en el archivo de exportacién; no se
admiten imagenes graficas: el ancho de pagina se ajusta automaticamente en funcidn del tipo de objetos de texto de la pagina del
informe.
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Exportacion a formatos graficos Jpeg, BMP, Gif y Tiff

FastReport exporta a formatos graficos.

JPEG (Joint Photographic Experts Group) : formato comprimido basado en un algoritmo que registra las diferencias
entre pixeles. Se caracteriza por una alta compresion a costa de la precision gréfica.

BMP (Windows Device Independent Bitmap) : utilizado para el almacenamiento de imagenes de mapa de bits
utilizadas en Windows. Es un formato de archivo estandar para ordenadores controlados por Windows.

GIF (Graphics Interchange Format) : formato independiente del hardware desarrollado para la transmision de imagenes de

mapa de bits a través de redes. Muy adecuado para comprimir contenidos homogéneos (logotipos, inscripciones, esquemas).

TIFF, TIF (Target Image File Format) : formato independiente del hardware. Hoy en dia es uno de los mas extendidos y
fiables en poligrafia y transmision facsimil.

El método de exportacion esipujo

Al exportar en los formatos graficos mencionados, se abre un cuadro de didlogo en el que se solicita la configuracion del archivo de salida.

File

Export Settings .

Page range
® al
(") Current page
(") Pages:

Enter page numbers andfor page ranges,
separated by commas, For example, 1,3,5-12

Separate files

Image settings

|:| Monochrome |:| Crop pages

JPEG quality
Resolution (dpi)

Save to

[J open after export

Ajustes de exportacion:

Archivos separados : si se activa, cada pagina del informe se exporta a un archivo separado; los nombres de archivo se
derivan del nombre de archivo especificado afiadiendo un guidn bajo al nimero de pagina+.

Monocromo : exporta como imagen monocroma
Recortar péginas : los espacios en blanco alrededor de los bordes de la pagina se recortan
Calidad JPEG : relacion de compresidn JPEG; solo se activa al exportar a formato JPEG.

Resolucion : resolucion grafica de la imagen exportada

Funciones de exportacion: cuando la opcion Separar archivos esta desactivada, se crea un archivo muy grande.
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Consideraciones sobre el disefio del informe

La calidad de la exportacion en cualquier formato depende en gran medida de la calidad del disefio original del informe. FastReport
puede manipular objetos de muchas maneras durante la creacion de informes. Esto tiene la ventaja de agilizar el desarrollo de los
informes y su posterior impresion. Los documentos impresos tienen el mismo aspecto que los previsualizados. Este es el objetivo
principal del motor de informes de FastReport.

El inconveniente de esta libertad de desarrollo es la complejidad de exportar documentos FastReport a diferentes formatos de
datos, cada uno de los cuales tiene sus propios requisitos y limitaciones, a veces complejos. En este capitulo se trataran los
requisitos especiales de disefio de los informes destinados a la exportacidn.

Muchos formatos utilizan la presentacion de datos tabulares, como HTML, XLS, XML, RTF y CSV. En contraste con la libertad que
permite el disefio de paginas de FastReport, al exportar a estos formatos las celdas de salida creadas para estas tablas no pueden
intersecarse ni organizarse en capas.

Los filtros de exportacion tienen en cuenta estos requisitos cuando FastReport exporta objetos, mediante el uso de algoritmos
especiales que tratan las intersecciones y la colocacion dptima de las celdas. En las intersecciones de objetos se crean nuevas
columnas y lineas en la tabla de salida. Esto es necesario para que FastReport pueda colocar los objetos con exactitud y obtener la
mejor correspondencia con la pagina de vista previa original.

Un gran nlimero de objetos que se cruzan en el disefio de un informe da lugar a un gran nimero de columnas y filas adicionales en
la tabla de salida. Esto, a su vez, puede llevar a la necesidad de editar el archivo exportado en su propio editor antes de que sea
adecuado para su uso posterior.

Memo 1

Memo 2

¥

Memo 1

Mermo 2

Por ejemplo, tomemos un informe en el que el disefio tiene una ligera superposicion de dos objetos en la misma banda y el nimero
de registros del informe es de 150. Al exportarlo a formato RTF se crearan 450 lineas (150 filas para cada objeto y 150 filas para la
interseccion). Si eliminamos el solapamiento sélo habria 300 filas. Para informes grandes con un gran nimero de objetos la
diferencia seria mucho mayor. Esto, por supuesto, afecta al tamafio del fichero de salida.

Report Excel
i3 - &~
| A ] € [ ©
Mlamia 1
M 1 1
== 2
Memo 2 e Mamg 2

Téngalo en cuenta al disefiar informes destinados a la exportacion a cualquiera de los formatos que utilizan el método de salida
n n
tabla".
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Cuando disefie tablas en los informes, tenga en cuenta los bordes de las celdas vecinas. Es importante que las celdas no se
superpongan y no estén dispuestas en capas. El algoritmo de exportacion puede tratar las celdas de forma inesperada y dar un
resultado muy distinto del previsto.

Lo mejor es disponer los objetos de forma que queden alineados tanto vertical como horizontalmente. Las directrices pueden
ayudar a conseguirlo.

P

1
.
Roinigd fert
EETEN]

é
_

= H DN O

(]

7

Para utilizar directrices en el disefiador de FastReport, haga clic en la regla horizontal o vertical en el borde superior o izquierdo
de la pagina del informe y arrastre la regla a la posicion deseada en la pagina, donde se mostrara una directriz. A continuacion,
podra colocar objetos alineados con estas directrices horizontales y verticales.

La alineacidn de la cuadricula también puede ser util para colocar objetos "Texto" y evitar que se superpongan. La cuadricula se
activa en las Opciones del disefiador, donde también se puede ajustar el paso: "Ver > Opciones > Cuadricula".

Designer Options bt
Grid
Type Size
(@) Centimeters: o Show grid
() Inches: 01 |n Align to Grid
| Stick to guid
) Pixels: nt guiaes
Use guides as anchor
Dialzg form: ot
Fants

Use object's font settings

Colors

Workspace ‘ |

Tool windows ‘ |

[JLED grid color

Code complition and Syntax memo

show script variables Tab stops:
show report abjects
Show Rtti variables [ ] MultiByte support
Other
Show editor after insert
Show band captions
| 1Free bands placement
Gap between bands: E pt
Guides stick accuracy: 1,5 pt
Restore defaults Cancel
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Cuando utilice marcos alrededor de objetos de "Texto" es mejor utilizar las propiedades de marco del objeto, en lugar de afiadir
objetos graficos como lineas y rectangulos alrededor del texto. Ademas, procure no utilizar objetos en el fondo debajo de objetos de

texto transparentes.

Tener en cuenta estas sencillas reglas le ayudara a crear un informe que tendrd un aspecto perfecto después de exportarlo a

cualquier formato que utilice el método de salida basado en tablas.

A continuacion se muestran algunos ejemplos de buena y mala disposicion de los objetos.

Los objetos estan desplazados horizontalmente: no se alinean horizontalmente con la linea vertical:

X

Memo 1

Memo 2

Los objetos estan superpuestos - al exportar a un formato de tabla/diagrama se crean filas y columnas adicionales innecesarias y

4

Memo 1

Memo 2

también tres celdas adicionales en la zona de superposicion:

Memo 1

Memo 2

Memo 1

Memo 2

Se recomienda el estudio de los informes de demostracidn incluidos en la instalacion de FastReport, para ayudar a dominar los
principios basicos de un buen disefio de informes.
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